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RESUMO

Considerando que o0s tempos mudaram e, com iSso, as exigéncias
educacionais também e que existem uma diversidade de desafios educacionais para
enfrentarmos rotineiramente, um questionamento surge em meio a essa discussao:
Quais as contribuicdes das metodologias ativas nos modelos rotacionais do Ensino
Hibrido como recursos metodolégicos de ensino e aprendizagem no
desenvolvimento do objeto de conhecimento leitura, coleta, classificacao,
interpretacdo e representacdo de dados em tabelas e gréficos na disciplina de
Matematica, com aporte na Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2017), no 5° ano do Ensino Fundamental? Ent&o, nasce a necessidade de pesquisar
sobre as tematicas metodologias ativas e ensino hibrido: uso integrado das
tecnologias digitais nas praticas pedagogicas do professor do Ensino Fundamental.
Este trabalho tem como finalidade propor uma discussédo e reflexdo acerca das
possibilidades do ensino hibrido na aprendizagem de probabilidade e estatistica,
fundamentado na metodologia ativa que contribui para um maior engajamento dos
estudantes e na sua autonomia em busca da aprendizagem. Possibilitando que eles
se desenvolvam de maneira integral, aliando a aprendizagem do contetdo a de
outras habilidades, essa metodologia ativa serd usada no modelo de rotacdo do
ensino hibrido: Sala de Aula Invertida, com a mediacdo citada na teoria histoérico-
cultural: um estudo no 5° ano do Ensino Fundamental em uma escola privada de
Boa Vista-RR. Atendendo aos anseios tecnoldgicos desta geracéo de nativos digitais
proporcionando aos alunos nos anos iniciais do ensino fundamental a possibilidade
de construir seu raciocinio l6gico matematico de uma forma diferente, autbnoma,
personalizada e eficaz. Para atingir tal objetivo, adotou-se uma pesquisa
bibliografica, de cunho qualitativo, que teve como apoio os autores Vygotsky (1896-
1934), Bacich, Tanzi Neto e Trevizani (2015) e Bacich e Moran (2018), para o
entendimento da proposta do projeto. Sao participantes da pesquisa, um professor e
12 alunos do 5° ano do Ensino Fundamental. Plano de aula, questionéario e entrevista
foram instrumentos de coleta de dados, analisados qualitativamente. Como
resultado, constatamos que o ensino hibrido constitui uma promissora metodologia
de aprendizagem ativa, que atende essa nova geracao nativa digital sendo um
aliado dos professores, permitindo criar e recriar diferentes formas de
personalizacdo do ensino de Matemética. Observamos colaboracéo entre os pares e
a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDICs), como
recursos auxiliares para aprender, na percepcao dos estudantes e do professor e que
este, apesar dos desafios de insercédo das tecnologias digitais, considerou que 0 uso
integrado ao Ensino Hibrido, promoveu a personalizacdo do ensino e aprendizagem
ativa, fornecendo mediacdes mais eficientes em relacdo as demandas especificas
dos estudantes.

Palavras-Chave: Metodologia Ativa; Ensino Hibrido; Matematica.
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ABSTRACT

Considering that times have changed and, with that, educational requirements have
also changed and that there are a variety of educational challenges to face routinely,
a question arises in the midst of this discussion: What are the contributions of active
methodologies in rotational models of Hybrid Teaching as methodological resources
of teaching and learning in the development of the object of knowledge reading,
collection, classification, interpretation and representation of data in tables and
graphs in the Mathematics discipline, with input in the Common National Curriculum
Base - BNCC (BRASIL, 2017), in the 5th year of Education Fundamental? So, there
is a need to research thematic active methodologies and hybrid teaching: integrated
use of digital technologies in pedagogical practices of elementary school teachers.
This work aims to propose a discussion and reflection on the possibilities of hybrid
teaching in learning probability and statistics, based on an active methodology that
contributes to greater student engagement and their autonomy in pursuit of learning.
Enabling them to develop in an integral way, combining the learning of the content
with other skills, this active methodology will be used in the hybrid teaching rotation
model: Inverted Classroom, with the mediation mentioned in the historical-cultural
theory: a study in 5th year of Elementary School in a private school in Boa Vista-RR.
Meeting the technological aspirations of this generation of digital natives, providing
students in the early years of elementary school with the possibility of building their
logical mathematical reasoning in a different, autonomous, personalized, and
effective way. To achieve this goal, qualitative bibliographic research was adopted,
supported by the authors Vygotsky (1896-1934), Bacich, Tanzi Neto and Trevizani
(2015) and Bacich and Moran (2018), for the understanding of project proposal. One
teacher and 12 students from the 5th year of elementary school are participating in
the research. Lesson plan, questionnaire and interview were data collection
instruments, analyzed qualitatively. As a result, we found that blended teaching
constitutes a promising methodology for active learning, which serves this new digital
native generation, being an ally of teachers, allowing to create and recreate different
ways of personalizing the teaching of Mathematics. We observed collaboration
between peers and the use of Digital Information and Communication Technologies
(DICTs) as auxiliary resources for learning, in the perception of students and the
teacher and that, despite the challenges of insertion of digital technologies, he
considered that the integrated use to Blended Teaching, promoted the
personalization of teaching and active learning, providing more efficient mediations in
relation to the specific demands of students.

Key words: Active Methodology; Hybrid Teaching; Mathematics.
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18

INTRODUCAO

Esta cada vez mais claro que estamos vivendo uma revolugdo na area de
ensino neste século. Gracas ao protagonismo da tecnologia, que encontrou na
educacdo uma area fértil para evoluir, as mudancas observadas dentro e fora das
salas de aula tém sido cada vez mais velozes. O ensino tem ficado mais tecnolégico
e o professor tem um papel fundamental na vida dos estudantes e deve se preparar
para atuar como um mediador no processo educativo.

Sabemos que a pandemia da Covid-19, que segundo o Ministério da Saude &
uma infeccdo respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2,
potencialmente grave, de elevada transmissibilidade e de distribuicdo global. O
SARS-CoV-2 €& um betacoronavirus descoberto em amostras de lavado
broncoalveolar obtidas de pacientes com pneumonia de causa desconhecida na
cidade de Wuhan, provincia de Hubei, China, em dezembro de 2019. Pertence ao
subgénero Sarbecovirus da familia Coronaviridae e é o sétimo coronavirus
conhecido a infectar seres humanos.

A Covid-19, esta deixando muitas marcas importantes e alguns legados para
educacdo. A comunicacdo educativa acabou passando por uma série de mudancas
em relacdo ao ensino das criancas e dos adolescentes, onde muitos deles sequer
souberam lidar com as novidades tecnolOgicas e outros se encontraram neste novo
normal. De fato, a educacdo na pandemia ganhou uma nova perspectiva com a
participacdo ainda mais ativa da internet.

A pandemia da Covid-19 for¢ou instituicbes educacionais em todo o mundo a
utilizar repentinamente ferramentas tecnoldgicas disponiveis ha muito tempo para
criar contetdo e experiéncias de aprendizado remoto para estudantes. Educadores
de todas as éareas estdo experimentando novas possibilidades de ensinar, e
podemos entender isso como um grande avanco para um dos setores mais
resistentes a mudancas e a adocdo de novas tecnologias. Se até o ano de 2020,
algumas salas de aula se pareciam com aquelas do comec¢o do século XX, temos
agora a possibilidade de mudar a nocao que temos arraigada de que o aprendizado
deve acontecer entre os muros de uma escola, ampliando as possibilidades de

novas experiéncias de aprendizagem.


https://epocanegocios.globo.com/palavrachave/coronavirus/
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A escola e os alunos de hoje ndo sdo e nem devem ser os mesmos de alguns
anos atrds, mas, para atender a esta nova demanda, é preciso enfrentar alguns
desafios, tanto para educandos quanto para educadores. A poetisa Cecilia Meireles
(2015, p. 164) diz que “o vento € o mesmo; mas sua resposta é diferente em cada
folhna. Somente a arvore seca fica imovel, entre borboletas e passaros”, &€ possivel
estabelecer uma analogia do verso, com a relacdo professor e aluno com a escola
que temos hoje. Pois a expectativa, por parte de um professor, é que ele se
constitua em um bom professor, por outro lado, a mesma coisa almejamos do aluno,
gue seja ele um bom aluno e o aluno espera que a escola seja um ambiente que lhe
proporcione possibilidades de aprendizagem diversificadas e esta nova demanda
pode atender a estas duas expectativas.

Este trabalho de pesquisa tem sua concepcao elaborada pelo convivio com
colegas de profissdo do Ensino Fundamental e por experiéncias somadas nos vinte
e nove anos de docéncia desta pesquisadora, que vivenciou corriqueiramente,
criando ou recriando, centenas de estratégias didaticas para melhorar o trabalho
pedagdgico, pois entende que a escola nunca sera um ambiente pronto, ela é na
verdade um espaco em constante evolucao, nestes Ultimos dois anos conseguir uma
maior percepcao deste avanco.

No contexto educacional que atua, observa a relacdo da tecnologia com o
processo de ensino e aprendizagem, presente nas a¢des do cotidiano, dentre elas
as atividades desenvolvidas no laboratério de informatica, uso das lousas digitais,
material lego/robdtica, TV, tabletes, entre outras, porém, percebeu pouco uso e/ou
uso inadequado, falta de planejamento e despreparo dos professores e até mesmo
dos alunos, na utilizacdo destas ferramentas, com finalidades pedagdgicas. Nessa
perspectiva, torna-se essencial repensar as praticas docentes e buscar
metodologias para melhor atender os educandos e direciona-los para 0 uso
adequado destes recursos.

A aprendizagem do aluno ainda continua centrada na sala de aula e a
responsabilidade por sua aprendizagem ainda é do professor, essa padronizacéo
funcionou enquanto precisdvamos apenas de trabalhadores treinados e a maioria da
mao de obra era operaria, mas se deteriora em meio as mudancas sociais atuais,
como a globalizacdo o acesso a tecnologia e a rapidez com que a pratica
profissional se modifica e a nova demanda tecnoldgica que a escola alcangou na

atualidade. Em uma época em que o conhecimento humano esta disponivel na
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internet, torna-se desafiador explicar a um aluno por que ir até um local fisico de
aprendizado e percebemos nesta nova realidade que a escola foi até a casa do
aluno, vislumbrando um universo de muitas possibilidades. O momento é de
transformacdes profundas na sala de aula e no papel do aluno, para que esse tenha
interesse em ir para escola e de usar outros ambientes para buscar conhecimento,
além do espaco escolar.

Observamos que as tecnologias digitais, em situacfes didaticas em sala de
aula, facilitam a aproximagdo dos estudantes com o0s conceitos, possibilitando
avancos conceituais, principalmente ao priorizar o contato do professor com grupos
menores de estudantes. O interesse por aprofundar-me nos estudos sobre a
importancia da inser¢gao das tecnologias digitais no ensino, veio muito antes da
pandemia da Covid-19, e este desejo levou-me a elaboracdo desse projeto de
pesquisa. Tenho interesse pelos modelos do ensino hibrido, desde 2017, porque
acredito que ele pode proporcionar uma aprendizagem onde o aluno assume um
papel participativo, resolvendo problemas, desenvolvendo projetos, trabalhando em
grupos, on-line entre outros, com isso criando oportunidades para seu conhecimento
combinado ac¢des programadas com 0 uso das tecnologias.

Em tempos atuais a sala de aula ndo é o Unico espaco de aprendizagem, mas
ela deve ser um espaco onde o aprendiz possa compartilhar experiéncias, tem a
presenca do professor e dos colegas auxiliando-o na resolucéo de suas tarefas e na
significacdo da informacgédo, de modo que ele possa desenvolver as competéncias
necessarias para viver e atuar na sociedade da informacao.

Utilizando a definicdo de Tadao Takasashi 1,

Sociedade da informagcdo é um fendmeno global, com elevado potencial
transformador das atividades sociais e econbmicas, uma vez que a
estrutura e a dindmica dessas atividades inevitavelmente serdo, em alguma
medida, afetadas pela infraestrutura de informacées disponivel. E também
acentuada sua dimensdao politico-econ6mica, decorrente da contribuigdo da
infraestrutura de informacdes para que as regides sejam mais ou menos
atraentes em relacdo aos negoécios e empreendimentos [...] tem ainda
marcante dimensdo social, em virtude do seu elevado potencial de
promover a integracéo, ao reduzir as distancias entre pessoas e aumentar o
seu nivel de informacéo (2000, p. 5).

Esta sociedade emergente que tem como principal caracteristica as

convergéncias tecnolbégicas, onde a internet é seu expoente. Como outras

! Foi coordenador-geral da Rede Nacional de Pesquisas (Ministério da Ciéncia e Tecnologia do
Brasil); membro fundador do Comité Gestor Internet e corresponsavel pela formalizacdo do NIG.BR
(que opera a internet brasileira); coordenador-geral do Programa Sociedade da Informacdo da
Presidéncia da Republica, 1999 a 2003.
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descobertas da humanidade que facilitaram 0s processos comunicativos, deixando
marcas profundas em nossa historia e na educacao que ja ndo se faz s6 na escola,
mas ocupa outros espacos fora de seus muros da escola, situagdo que ficou
evidente, devido as regras sanitarias e o distanciamento social estabelecido pelas
normas de seguranca dos orgaos federais, municipais e estaduais, da pandemia,
gue levou as escolas a funcionarem com modelos diferentes dos ja conhecidos pela
sociedade. Nesse viés “A combinagdo da aprendizagem ativa e hibrida com
tecnologias méveis é poderosa para desenhar formas interessantes de ensinar e
aprender” (MORAN, 2017, p 25). Nos dltimos anos tém aumentado
consideravelmente os espacos de debate sobre o uso das novas tecnologias como
ferramenta Gtil no processo ensino e aprendizagem. Percebe-se ainda que nem
sempre estas questdes sdo devidamente amadurecidas pelos profissionais da
educacao.

Em meio a estas questdes sobre 0 ensino, cabe a nds destacar o ensino de
Matematica que faz parte desta pesquisa, e que exige dos professores a
reformulacdo de suas praticas, a redefinicdo das estratégias e a inclusdo de novas
ferramentas de ensino para esta nova demanda. Dessa forma, o uso de tecnologias
tem se tornado um aliado importante nesse processo. A relacdo de ensino e
aprendizagem da Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental tem
provocado uma contradicdo interessante: para quem ensina, ha a constatacao da
importancia do conhecimento matematico no dia-a-dia das pessoas e, para quem
aprende, ha a inquietacdo diante da possibilidade do fracasso, significando uma
forte sensacédo de incompeténcia, que, costumeiramente, é medida pelos resultados
negativos conferidos apds um periodo de aprendizagem, em processos avaliativos.

E corriqueiro em um periodo da aula deparar-se com a seguinte situacio: o
professor a frente do quadro explicando um conteddo aos estudantes, estes
empenhados em resolver exercicios e solucionar problemas, fazendo perguntas e
participando da aula, porém, em pouco segundos, dispersam-se com 0S recursos
tecnoldgicos disponiveis, que para eles parecem mais atrativos e muitas vezes
realmente sdo. Recorrendo a tese de Romanelli (2001, p. 13), é possivel reconhecer
que, substancialmente, pouca coisa mudou na forma de encarar a educacdo que
nos foi legada la atras, pelos jesuitas. Parcela significativa dos professores, ainda

que de forma nao intencional, parecem corroborar as concepc¢des deste autor, sem
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atentar para o fato de que com o advento das novas tecnologias, segundo enfatiza
Marinho (2000, p. 51):

O professor tera de renunciar a fungao que lhe foi tradicionalmente atribuida
de transmitir informacdes e cultura produzidos e acumulados, ao longo de
séculos, pela sociedade. O ‘palco’ sera dos alunos. Entretanto, o professor
devera ter consciéncia de que o novo papel que lhe estara sendo atribuido
de maneira alguma Ihe diminuira a importancia; pelo contrario, a aumenta.

Frente a esse quadro, a questdo norteia esta pesquisa é: 0 que acontece ao
se usar metodologias ativas para o ensino da Matematica? Mais especificamente,
quais sdo as perspectivas do ensino da Matematica utilizando-se um modelo
hibrido?

A pesquisa sobre ensino hibrido nasceu do interesse de busca por estratégias
gue aliem taticas de aprendizagem curricular que vinculem recursos do universo dos
alunos como celulares, tablets e internet com o processo de orientacdo e mediagéo
do professor.

Acreditando nessa combinacédo da aprendizagem ativa e hibrida, ajudando a
escola e ao educador a se reinventar a aposta na proposta de uso
de Metodologia Ativa (MA) para colocar os alunos como principais agentes de
seu aprendizado e num percurso de ensino que possam optar pelo que atende suas
principais expectativas e dificuldades. Com a Metodologia Ativa, o estimulo a critica
e reflexdo séo incentivados pelo professor que conduz a aula, mas o centro
desse processo €, de fato, o préprio aluno. Assim, é possivel trabalhar o
aprendizado de uma maneira mais participativa, uma vez que o envolvimento do
estudante é que traz a fluidez e a esséncia da Metodologia Ativa.

Metodologias Ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacao
efetiva dos estudantes na construgcdo do processo de aprendizagem, de forma
flexivel, interligada, hibrida e personalizada. As metodologias ativas num mundo
conectado e digital se expressam através de modelos de ensino hibrido, com muitas
possiveis combinag¢des. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis,
hibridos traz contribuicdes importantes para a o desenho de solu¢cbes atuais para 0s
aprendizes de hoje.

O ensino hibrido tem uma proposta de incluir o uso de tecnologias que fazem
parte da vida de muitos estudantes, como o uso de videos, dispositivos moéveis,
aplicativos, entre outros, no cotidiano escolar a partir da mediacao do professor,

contribuindo para que o espac¢o de aprender seja estendido para fora dos muros


https://blog.ipog.edu.br/educacao/metodologias-ativas/
https://blog.ipog.edu.br/gestao-e-negocios/gestao-na-contabilidade-victor-schaustz/
https://blog.ipog.edu.br/gestao-e-negocios/reestruturacao-financeira-o-case-de-sucesso/
https://blog.ipog.edu.br/educacao/as-mudancas-e-desafios-no-processo-de-internacionalizacao-das-instituicoes-brasileiras-de-ensino/
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escolares e o periodo em sala de aula seja mais dedicado a discussao de situacoes
problemas, sanar ddvidas e menos com exposicdo de conteudo. O trabalho foi
desenvolvido a partir dessa concepc¢éo, de que o ensino hibrido ndo é sinénimo de
simplesmente utilizar metodologias em sala de aula — envolve também uma
mudanca pedagogica, em que o aluno assume mais controle sobre seu aprendizado.

Como disse o escritor Alvin Toffler (1984): O analfabeto do século XXI nao
sera aguele que ndo consegue ler e escrever, mas aquele que ndo consegue
aprender a aprender. Todas as propostas do ensino hibrido visam dar oportunidade
de aprendizado para o aluno de acordo com suas possibilidades, fazendo com que
ele tenha mais autonomia e liberdade no momento de assimilar o conteudo.
Portanto, cada aluno se torna um membro ativo em sala, trazendo conhecimentos
diversos e colaborando com o aprendizado do outro, aprendendo a aprender.

Neste projeto de pesquisa utilizamos o modelo de rotacdo do Ensino Hibrido:
Sala de aula Invertida (SAl), durante as aulas da disciplina de Matematica do 5° ano
do ensino fundamental, criando a possibilidade de aumentar o desempenho,
autonomia e a participagcdo dos alunos e ainda personalizar o ensino por meio da
utilizacdo de diferentes recursos didaticos, tendo as tecnologias digitais como
instrumentos que auxiliam no processo. Diante do exposto, a pesquisa responde ao
seguinte problema: Quais as contribuicbes das Metodologias Ativas no modelo
rotacional do Ensino Hibrido, como recursos metodol6gicos de ensino e
aprendizagem, no desenvolvimento da leitura, coleta, classificacéo, interpretacéo e
representacdo de dados em tabelas e gréaficos, na disciplina de Matematica, com
aporte na Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASI, 2017), no 5° ano do
Ensino Fundamental?

O objetivo geral desta pesquisa é: investigar o uso de Metodologias Ativas,
com tecnologias digitais, visando a personalizacao do ensino na organiza¢do de uma
sequéncia didatica para a formacdo de conceitos mateméaticos em uma turma do 5°
ano do Ensino Fundamental, no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido: Sala de aula
Invertida.

O ensino hibrido, muito citado hoje, por causa do momento atual vivido nas
escolas, em funcdo da Covid-19, e do novo modelo de atendimento das escolas
para se manter o distanciamento social, ndo vem para substituir o modelo tradicional

de ensino por uma versao digital, mas propor uma forma inovadora, em que é


https://eadbox.com/sala-de-aula-virtual-aproxima-aluno/
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imperativo aliar praticas, mesclando o que € bom do modelo tradicional com
recursos tecnologicos disponiveis.

Para responder ao objetivo geral desta pesquisa € necessario considerar 0s
seguintes objetivos especificos: 1. Discutir a personalizagcdo do ensino dos
conteudos da disciplina de Matematica usando o modelo de rotacdo hibrido como
ferramenta didatica para tornar a aula mais atrativa aos olhos dos estudantes. 2.
Reconhecer quais as estratégias envolvidas no planejamento da sequéncia didatica,
no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido, favorecem a aprendizagem de todos os
alunos. 3. Identificar os pressupostos da teoria historico-cultural e Metodologias
Ativas, relacionadas a formacdo de conceitos, que podem ser identificados no
encaminhamento da aula e nas acdes do professor e estudantes participantes da
pesquisa. 4. Analisar quais as implicagcbes que a sequéncia didatica, através do
modelo de rotacdo do ensino hibrido e a mediacdo do professor, sobre o objeto de
conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados
em tabelas e gréaficos, possibilitara no ensino e na aprendizagem dos estudantes. 5.
Elaborar como produto educacional uma sequéncia didatica com o uso de
Metodologias Ativas no modelo de rotacéo do Ensino Hibrido.

O trabalho de pesquisa, tém como produto o desenvolvimento de uma
sequéncia didatica, com um percurso de ensino que atenda a personaliza¢do, com
atividades desenvolvidas no modelo de rotacdo do ensino hibrido: Sala de Aula
Invertida (SAI), envolvendo os objetos de conhecimento leitura, coleta, classificagéo
interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, gréaficos pictéricos e grafico de linhas, contemplados na unidade
tematica probabilidade e estatistica, presente na (BNCC, 2017, p. 297) na
habilidade:

(EFO5MA24) interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas
e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento
OuU a outros contextos, como salde e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

No produto desta pesquisa destacamos que as aulas de Matematica no 5°
ano do Ensino Fundamental, com apoio das Metodologias Ativas, no modelo de
rotacdo do Ensino Hibrido: Sala de Aula Invertida e o uso integrado das tecnologias
digitais oferecam aos professores uma forma ativa de ensinar e aprender

personalizada, que envolva os alunos.
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Nesse sentido, o foco de estudo ndo esta em chegar apenas a conclusdo de
gue a organizacao da atividade didatica no modelo de Ensino Hibrido pode favorecer
a construcdo de conceitos matematicos, mas em entender o processo, as relacdes
que os estudantes estabelecem com essas atividades, os sentidos construidos pelos
sujeitos e suas implicacbes na formacdo de conceitos que pode ocorrer em uma
organizacédo da atividade didatica no modelo de Ensino Hibrido.

Dessa forma, este estudo encontra-se assim organizado: apds esta
Introducdo, em que foram apresentados 0s interesses que motivaram esta pesquisa,
sua justificativa, relevancia e objetivos, bem como minha trajetdéria académica e
profissional, seguem-se os capitulos deste estudo. Com o objetivo de resgatar os
pressupostos da teoria sobre Metodologias Ativas, Ensino Hibrido e o papel
mediador do professor na teoria histérico-cultural que embasam a analise dos dados
coletados na pesquisa.

No subtitulo Metodologias Ativas na educacdo sao apresentadas as
Tecnologias digitais na escola, Metodologias ativas e o Ensino Hibrido que tem
como objetivo apresentar as relacées entre o uso das tecnologias digitais e as
acOes que propiciam sua integracao ao planejamento didatico, envolvendo a revisao
dos papéis de estudante e do professor que sdo tradicionais na cultura escolar;
apresenta, também, as principais caracteristicas do modelo de Ensino Hibrido que
valoriza a organizacdo da atividade didatica visando a personalizacdo do ensino por
meio do uso das tecnologias digitais.

Logo ap6s vem informacBes sobre papel mediador do professor na
aprendizagem e no ensino segundo Vygotsky, apresentando as Contribuicbes da
Psicologia Histdrico-cultural, os constructos fundamentais da teoria, a mediacdo e
sua relacdo com as acdes pedagdgicas, em particular com a andlise da Zona de
Desenvolvimento Proximo (ZDP), e a formacdo de conceitos segundo as
perspectivas de Vygotsky. No capitulo sobre a Matematica nos anos iniciais do
ensino fundamental e a BNCC (BRASIL, 2017), destaca-se o0 uso da tecnologia com
0 objetivo de que os alunos a utilizem de maneira critica e responsavel ao longo da
Educacdo Basica, considerada como elemento importante em todas as &reas do
conhecimento, em especial, as situadas como ferramentas importantes na
modelagem e resolucdo de problemas matematicos.

Em seguida, discorremos um pouco sobre o ensino remoto emergencial

(ERE), ensino a distéancia (EaD), Ensino Hibrido, e avaliacdo formativa. No capitulo
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seguinte abordamos os Procedimentos Metodoldgicos: esse, expde 0 contexto em
que se insere e do qual decorre esta pesquisa, 0S seus participantes e as
experimentacdes em Ensino Hibrido, e sua importadncia na construgdo dos
procedimentos selecionados para esta pesquisa de mestrado. Em Resultados
esperados, serdo apresentados os resultados esperados das acdes da pesquisa,
bem como a analise do embasamento na teoria historico-cultural e dos
procedimentos envolvidos na organizacdo da atividade didatica com Metodologia
Ativa no modelo de Ensino Hibrido apresentando as conclusdes deste estudo e
sugestbes para pesquisas futuras, caso tenham o interesse de se debrucar sobre o
desafio de insercdo planejada e integrada das tecnologias digitais no ensino da

Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental.
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1 REFERENCIAL TEORICO

A intencdo desta pesquisadora € embrenhar-se no estudo e mostrar por que
as metodologias ativas sdo tdo importantes no processo de aprendizado, nesta
pesquisa especificamente com seu uso nas aulas da disciplina de Matematica no 5°
ano do ensino fundamental. O principal objetivo deste modelo de ensino é incentivar
os alunos para que aprendam de forma autdonoma e participativa, a partir de
problemas e situagbes reais. A proposta € que o estudante esteja no centro do
processo de aprendizagem, participando ativamente e sendo responsavel pela
construcdo do conhecimento.

Aprendizagem ativa € um termo técnico para um conjunto de préticas
pedagdgicas que abordam a questdo da aprendizagem pelos alunos sob uma
perspectiva diferente das técnicas classicas de aprendizagem, tais como aulas
discursivas, onde espera-se que o professor ensine e o0 aluno aprenda. Na
aprendizagem ativa, entende-se que o aluno nao deve ser meramente um
"recebedor” de informacdes, mas deve se engajar de maneira ativa na aquisi¢cao do
conhecimento, focando seus objetivos e indo atrds do conhecimento de maneira
proativa.

Por isso, a ado¢do do modelo de rotacdo do Ensino Hibrido, para
desenvolver os conteudos da disciplina de Matemética. Esse modelo de ensino pode
ser considerado como um aliado para transformar a educacéo, sendo uma tendéncia
da atualidade. Ele mescla os principais elementos do ambiente de aprendizagem on-
line com os do presencial, aproveitando o que cada um desses espacos tem de
melhor.

De uma forma geral, esse modelo de ensino permite que em alguns
momentos o aluno realize atividades presenciais ha escola com 0s seus colegas e
professores e, em outros, estude de forma individual, até mesmo em casa, utilizando
uma plataforma? especialmente desenvolvida para promover a aprendizagem
efetiva.

O uso de metodologias ativas nos modelos de rotagdo do ensino hibrido tem
como finalidade misturar, juntar coisas diversas, ou seja, trazer o que funciona de

metodologias convencionais e associa-lo a outros modelos de ensino mais atuais em

2 plataforma de Ensino e Aprendizagem disponibiliza uma série de recursos, sincronos e assincronos, que déo
suporte ao processo de aprendizagem, permitindo seu planeamento, implementacéo e avaliacdo.
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gue o estudante passa a ser 0 protagonista do seu aprendizado, com a insercédo do
ensino “on-line”. O modelo hibrido insere-se como uma metodologia ativa, baseada
nas plataformas digitais, em que podemos estimular estudantes e professores a
apagar paradigmas antigos quanto ao ensino da Matemética.

Para Horn e Staker, (2015, p. 80) “[...] o modelo industrial da educacéo atual,
no qual agrupamos estudantes em classes e ensinamos a mesma coisa N0 mesmo
dia, é uma forma ineficaz de aprendizagem”. Essa afirmacé&o, dos autores de Horn e
Staker, é apropriada a nossa realidade, porque ha muito tempo trabalhamos de
forma tradicional e percebe-se que, com o passar do tempo, este modelo mostra-se
falido, pois €é visivel o desinteresse em estudar, por grande parte dos estudantes.

Discorrendo, entdo, sobre o objeto de pesquisa deste trabalho, que se
empenha no desenvolvimento de contetdos na disciplina de Matemética, a partir de
um modelo hibrido, um outro aspecto deve ser observado, a ampla maioria dos
estudantes pode preferir tarefas mais prazerosas ao estudar essa disciplina, além de
gque o modelo tradicional de ensino oferece, com aulas expositivas e repetitivas,
acompanhadas de exercicios em sala e de tarefas para casa, que, muitas vezes, 0s
alunos ndo conseguem resolver, e que ndo atendem a demanda das suas
dificuldades.

Aqui cabe, entéo, apresentar a perspectiva do conceito de media¢do, com o
intuito de fornecer uma visdo mais ampla das contribuicbes de Vygotsky ao processo
de ensino e aprendizagem, bem como, seu conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), para que se possa compreender o papel de um professor mediador
no processo de desenvolvimento do aprendiz, e de como envolve-lo em atividades
que para ele facam sentido, a partir de uma sequéncia didatica, com uma proposta
metodoldgica de uso de Metodologias Ativas no modelo de rotacdo do Ensino
Hibrido: Sala de Aula Invertida (SAl).

Desenvolvida a partir de percepcdes a respeito das competéncias e
habilidades desencadeadas no educando, a fim de buscar o entendimento para a
aplicabilidade da pratica pedagogica de forma a obter um caminho de ensino e de

aprendizagem personalizado para os alunos.
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1.1 A TECNOLOGIA E AS METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO

O Século XXI nos traz o desafio de refletir sobre novas praticas educativas
para enfrentar os problemas contemporaneos que sao de natureza complexa. Num
momento em que muitas vezes a comunicacao se torna a prépria meta, ganha mais
sentido o uso e aprimoramento das Tecnologias Digitais de Informacdo e
comunicacdo (TDICs) para a sociedade. O mundo, influenciado pelas tecnologias
digitais, tem apresentado uma dinamica diferente. A educacédo propde modelos
integrados, inovadores, na tentativa de se adequar as novas dinamicas sociais, sem
disciplinas, apoiam-se em projetos pedagdgicos que prezam os valores, as
competéncias, num ensino em regime colaborativo e personalizado. As tecnologias
digitais séo ferramentas que promovem essas interacdes e colaboracdes, desde que
haja um bom planejamento, afinal, toda metodologia empregada exige objetivos

claros.

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados, acompanhados e
avaliados com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados
contribuem para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais,
emocionais, pessoais e comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar,
situagBes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos,
aprender pela descoberta, caminhar do simples para o complexo (MORAN,
2015, p. 34).

Diante da ampliacdo tecnoldgica, as formas de partilhar o conhecimento e as
informacBes precisam evoluir, de uma maneira que as aulas sejam um processo
educacional renovado e atrativo. Assim, faz-se necessario inserir as TDICs como
ferramentas de apoio pedagdgico.

Entdo, entendemos tecnologia como umconjunto de métodos,
técnicas, processos ou procedimentos utilizados na atividade humana, ndo se
limitando, portanto, somente ao uso de ferramentas como computadores, celulares,
tablets, etc. Dentre tantos outros conceitos sobre a tecnologia, relacionada a
educacao, Niskier (1993, p. 27) menciona algumas ideias como “‘uma media¢ao do
encontro entre Ciéncia, Técnicas e Pedagogia”, ou ainda, como “um exercicio critico
com utilizacao de instrumentos a servigo de um projeto pedagdgico”.

Na perspectiva historico-cultural a tecnologia pode ser percebida como uma
das linguagens que o homem utiliza na construcdo social para transformar as
relacbes socioecondmicas e culturais. De acordo com o0s estudos de Vygotsky

(2001), identificamos que a exposicdo a cultura constitui os seres humanos, logo o
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seu processo de desenvolvimento sera alicercado de acordo com o meio social,
munido de elementos representativos e significativos. Tomasello (2003) acentua
essa premissa ao afirmar que se aprende aquilo que estamos expostos e a cultura
nos expode a coisas diferentes.

Levando em conta que o0 processo de aquisicdo do conhecimento ocorre ao
mesmo tempo em que 0s sujeitos se desenvolvem culturalmente devemos ter em
mente que a tecnologia pode mediar a aprendizagem, mas o processo educacional
necessita da interacdo entre as pessoas. Os professores facilitam esse processo ao

desenharem o percurso de aprendizagem de seus alunos.

[...] as pessoas competentes em informacdo sdo aquelas que aprenderam a
aprender. Elas sabem como aprender, pois, sabem como o conhecimento é
organizado, como encontrar a informacdo e como usa-la de modo que
outras pessoas aprendam a partir dela (DUDZIAK, 2003, p. 26).

A tecnologia na educacéao, seja ela de qualquer natureza, deve estar a servigo
do professor e do educando, sendo o docente um mediador. Caso contrario,
corremos O risco de desvincular esta importante ferramenta de seu propdsito
primeiro: servir ao progresso da humanidade. Podemos abarcar qualquer forma de
tecnologia no processo educacional, abrangendo meios de comunicacdo, como
radio, TV e cinema, além da propria fala e escrita. Na escola, usamos as tecnologias
tradicionais, entre as quais giz, lousa, livros, cadernos, carteiras, etc. Igualmente
como podem ser usadas as tecnologias mais recentes, como videos, DVDs,
computadores, plataformas educativas, teleconferéncia, aulas telepresenciais, lousa
digital, tablets, celulares, ensino a distancia e outras.

A tecnologia digital no ensino, propicia para alunos e professores, uma forma
de ensinar e aprender que pode atender a diversidade que se apresenta a todo
momento na escola e fora dela, integrando valores e competéncias nas atividades
educacionais. Professores que resistem a inclusdo da tecnologia em sua pratica
pedagolgica acabam por se prender a métodos desatualizados e
descontextualizados com a realidade social que vivemos, que ndo funcionam da
mesma maneira para todos. E inegavel reconhecer a importancia das inovacoes
tecnolégicas no contexto educacional e, principalmente, no cotidiano de alunos e
professores. Utilizar as tecnologias digitais como estratégias pedagogicas, pode vir a
auxiliar o aluno no processo de elaboracdo do conhecimento, fazendo com que ele

crie suas taticas de aprendizado.


https://www.somospar.com.br/4-motivos-para-a-escola-adotar-ferramentas-tecnologicas-de-apoio-ao-ensino/
https://www.somospar.com.br/4-motivos-para-a-escola-adotar-ferramentas-tecnologicas-de-apoio-ao-ensino/
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Alguns educadores ainda se negam a recolher esses beneficios das
tecnologias digitais em sala de aula e fora dela. Porém, observamos que professores
que sdo capazes de tirar proveito destes beneficios, podem trazer aos processos de
ensino e de aprendizagem, formas de atuar mais atraentes e inovadoras junto aos
seus alunos. Segundo Leopoldo (2004, p.13) “As novas tecnologias surgem com a
necessidade de especializacdes dos saberes, um novo modelo surge na educacéo,
com ela pode-se desenvolver um conjunto de atividades com interesses didatico-
pedagogica.”

A insercdo tecnolégica cresce, a sociedade, vem evoluindo e se
transformando, desde sua forma de pensar e agir, até no que diz respeito a
mudanca de valores e principios. Isto ocorre devido as diferentes geracdes que
compde a sociedade.

Nogueira (2014, p.12 e 13), apresenta as caracteristicas das geracoes
passadas e atuais dentre elas a geracdo Baby Boomer, a geracdo X e a geracao Y,

e atualmente comenta-se muito sobre a geragéo Z.

Os que nasceram no pés-guerra até 1960 sdo os baby boomers, geracao
gue se opds as regras do establishment. Geracéo dos hippies, dos yuppies,
do paz e amor que deu inicio a revolucdo sexual.

Os nascidos entre 61 e 80 formam a geragdo X. S&o filhos de mées que
trabalham fora de casa, pais ausentes ou divorciados. Sao mais
influenciados pelos valores da TV, da escola e dos amigos do que os dos
pais e desejam ser mais bem sucedidos na vida que eles. E a primeira
geracdo a tomar contato com a mentalidade trazida pela tecnologia, no
Brasil ainda restrita a ambiente de trabalho e estudo, com seus enormes e
complicados computadores.

A geracdo Y dos nascidos de 1981(ou 1978, para alguns especialistas) A
2000. E a geragio que conviveu com a estabilidade econémica, portanto
teve mais garantias de futuro prospero, e com 0s grandes avangos
tecnolégicos, por exemplo, a exploséo da internet.

[...] Sdo irrequietos e conhecidos como multitarefas, pois fazem varias
coisas ao mesmo tempo, como ler na internet, teclar no Skype, atualizar o
Facebook, excitar mdusica, assistir a televisdo e ainda brincar com o
cachorro que esta debaixo da mesa [...]

[...] A geracdo Z de zapear, que significa pular de canal em canal (na TV)
por meio de um controle remoto. Sao os nascidos apds 2000.

[...] vivem tudo que a geragdo Y ja viveu, porém com mais velocidade
(banda larga), obviamente sdo mais agitados, querem mais explicacdes e
significados e aprendem o que pose ser (til, além de exigir e motivar-se
com outros tipos de linguagens e diferentes midias que vao além do simples
texto verbal.

Portanto, como pode-se observar, as geracdes vém evoluindo de forma muito
rapida, sendo necessario adaptar-se a estas grandes mudancas, sem ficar para tras,

e principalmente para conseguir viver em sociedade e compreender o que realmente
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estas novas geracdes esperam daqui para frente. Nogueira (2014, p.14) “Portanto,
fica facil perceber que o uso das TDICs no ambiente escolar € fundamental, pois ndo
se trata de um modismo, mas sim de uma necessidade, diante das mudancas
sociais, culturais e comportamentais vividas pelas novas geracoes”.

Os jovens mudaram e é necessario entender que hoje eles estdo
acostumados a consumir um volume de informagdes com rapidez e agilidade
proporcionados pelas diversas midias que fazem parte do seu cotidiano. A escola
para eles fica menos atrativa, pois a forma tradicional com as quais ainda trabalham
alguns professores, acabam néo se relacionando com seu contexto e por tanto ndo
produzem para eles significado. A mudanca na escola deve surgir para atender essa
geracdo futuristica, multitarefas, a fim de auxiliar a desenvolver cidaddos com
pensamento critico, preparados para trabalhar em equipe e que aceitem a
diversidade. A escola do futuro ndo pode negar avancos tecnolégicos que ocorreram
nas ultimas décadas em todos os setores e aberta a profissdes que ainda, nem
surgiram, mas que batem a nossa porta.

Para compreendermos o papel da tecnologia na atualidade, partimos dos
pressupostos citados por Kenski (2012 p.22), “o surgimento de um novo tipo de
sociedade tecnoldgica é determinado principalmente pelos avancgos das tecnologias
digitais de comunicacdo e informacédo e pela microeletrénica”. Com o progresso,
muitas vezes nao percebemos o quéo dependente nos tornamos das tecnologias e o
quanto ela tornou-se parte do convivio social, aparecendo como ferramenta
mediadora das nossas acoes.

E papel fundamental da escola preparar o aluno para o mundo moderno que,
querendo ou nao, é ditado pelo uso massivo da tecnologia. Em vez de impedir o uso,
devemos usar 0 espaco da escola, para estimular e educar para o uso adequado
desse recurso. Para atender as novas demandas do mundo moderno, cada dia mais
os educadores concordam em que a tecnologia pode oferecer um ensino que
extrapole os muros da escola, levando o conhecimento a qualquer lugar sem se
restringir aos espacos e tempos da educacéao formal, devendo se adaptar as novas
dindmicas e modos de socializagdo advindos desse novo modelo de sociedade.

Quando usamos as TDICs como ferramentas de aprendizagem, trazemos uma
variedade de formas de interacdo e de participacdo dos alunos como seres ativos,

gue constroem o conhecimento de forma interativa, prazerosa e ladica. As técnicas
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de ensino precisam abandonar conceitos superados, para atender os anseios dos

estudantes de hoje.

Entendemos que as TDICs na educacgdo contribuem para a mudanca das
praticas educativas com a criacdo de uma nova ambiéncia em sala de aula
e na escola que repercute em todas as instancias e relac6es envolvidas
nesse processo, entre as quais as mudangas na gestdo de tempos e
espacos, nas relacdes entre ensino e aprendizagem, nos materiais de apoio
pedagégico, na organizacdo e representacao das informacdes por meio de
multiplas linguagens (ALMEIDA e SILVA, 2011, p.4).

Com o uso adequado das tecnologias, € possivel que os docentes, possam
perceber melhor as dificuldades de seus alunos, varias delas garantem feedbacks
imediatos logo apdés o seu uso. Elas podem ajudar o professor a conhecer sua
turma, para que este, tenha um planejamento pautado em evidéncias. Quem sao os
alunos repetentes? De onde eles vém? Quem sdo as minorias (de género, raca,
sexualidade)? Quem trabalha? Quem ja tem filhos? Quem falta muito? E preciso
entender quem s&o para saber para onde direcionar os maiores esforcos, isso faz
parte da tarefa do professor, e € isso que Ihe ajuda no processo de personalizacao.
Alguns recursos tecnoldgicos podem dar relatorios de aprendizagem, possibilitando
que o professor identifique de maneira individual ou coletiva, em que pontos do
contetido os alunos tém mais dificuldade ou facilidades. Estes recursos ndo tém por
intencdo substituir a presenca do professor, mas auxilia-lo na mediacao eficiente do
conhecimento, otimizando o tempo em sala de aula e aprimorando sua qualidade no
exercicio profissional.

Tendo em vista essas ponderacoes, torna-se evidente que as TDICs podem
ser recursos importantes, que bem explorados venham a promover uma
aprendizagem significativa. Segundo Moran (2007, p.2), “[...] sdo pontes que abrem
a sala de aula para o mundo, [...]”. No entanto, sem o uso planejado pelos
educadores, sera mera distracdo sem que se explore seu potencial educativo.
Percebemos um cenario em que a tecnologia modifica as relagbes, mas 0 espacgo
fisico da sala de aula permanece no mesmo formato. Precisamos mudar este
panorama, reconfigurando a sala de aula e dividindo a responsabilidade pela busca
do conhecimento entre alunos e professores. O aluno deve ser ativo no processo de
aprendizagem, recriando um caminho para sua aprendizagem com o0 uso de
ferramentas tecnoldgicas, essa talvez seja uma das principais caracteristicas

desenvolvidas no uso das tecnologias digitais associadas as Metodologias Ativas.


https://conteudos.somospar.com.br/lp-ebook-identificando-pontos-fortes-e-fracos-com-ferramentas-digitais/?utm_source=blog&utm_medium=post&utm_campaign=qual-o-impacto-da-tecnologia-na-sala-de-aula
https://conteudos.somospar.com.br/lp-ebook-identificando-pontos-fortes-e-fracos-com-ferramentas-digitais/?utm_source=blog&utm_medium=post&utm_campaign=qual-o-impacto-da-tecnologia-na-sala-de-aula
https://conteudos.somospar.com.br/lp-ebook-melhorando-a-relacao-dos-educadores-com-a-gestao-do-tempo/?utm_source=blog&utm_medium=post&utm_campaign=qual-o-impacto-da-tecnologia-em-sala-de-aula
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Algumas praticas que hoje denominamos como Metodologias Ativas, fogem
da légica tradicional de ensino e colocam o estudante como protagonista de sua
aprendizagem, ndo sdo totalmente novas, algumas ideias surgiram h& quase um
século, na teoria de alguns pensadores, como Dewey (1959), Piaget (1991) e
Gardner (1994), e até mesmo de Vygotsky (2007), que ja questionava a pratica
pedagogica de muitas escolas que preconizavam a preponderancia do professor em
relacdo ao estudante e que implantavam uma educagédo massiva. Sem citar o termo
Metodologias Ativas, mas com a preocupacao do papel do aluno no processo de
ensino e aprendizagem. Porém o que se pode chamar de novo € a intencionalidade
pedagogica, fazendo usos de tempos e espacos que promovam o protagonismo dos
estudantes por meio de diversos modelos metodolégicos, que facilitem o
aprendizado de determinado conteddo, de forma autbnoma sob a orientacdo
personalizada do professor.

As tecnologias digitais sdo instrumentos que compde as Metodologias Ativas,
que sdo recursos didaticos, que tem chamado a atencdo dos alunos da nova
geracdo. Mas, necessitamos, entender o papel das tecnologias e as mudancgas em
relacdo as necessidades dos alunos das geracdes atuais, e com isso interpretamos
a importancia da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Piaget (2010a; 2010b; 2013 apud, Junior e Nascimento 2018, p.148)
sdo os métodos ativos que geram motivacdo para a aprendizagem nos discentes.
Isso porque a inteligéncia se liga a execucao de acao pelo individuo, uma vez que
apenas participando ativamente é que o discente alcanca melhores resultados na
aprendizagem. Além disso, para Piaget (idem, p. 149), a transmissao de
informacdes do professor para o aluno, proposta nos métodos tradicionais de
ensino, ndo garante a aprendizagem, uma vez que a informacdo, para ser
assimilada e acomodada pelo individuo, deve ser relacionada a conhecimentos
anteriores e reinventada pelo mesmo, para que esses saberes passem a fazer parte
de suas estruturas cognitivas.

Ja se percebeu a necessidade de promover uma alteracdo nas relagées entre
professores, alunos e o uso das tecnologias nas Metodologias Ativas, que podem
auxiliar na forma de compartilhar conhecimento, treinar habilidades e ativar atitudes
para desenvolver competéncias que coloquem o aluno como protagonista no
processo de aprendizagem. Precisamos aqui entender alguns conceitos, Bacich e

Moran (2018, p.4), conceituam metodologia e metodologias ativas como:
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Metodologias séo grandes diretrizes que orientam os processos de ensino e
aprendizagem e que se concretizam em estratégias, abordagens e técnicas
concretas, especificas e diferenciadas.

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participagao
efetiva dos estudantes na constru¢cdo do processo de aprendizagem de
forma flexivel interligada e hibrida.

As metodologias ativas nesse mundo digital e conectado também se
expressam por meio dos modelos do ensino hibrido, com imensa possibilidade de
combinacgdes, que podem propiciar um atendimento personalizado a uma geracao
nativa digital. Por isso mais dois conceitos merecem atenc&o no processo de ensino
e aprendizagem na contemporaneidade, segundo Bacich e Moran (2018, p. 4) a
aprendizagem ativa destaca o protagonismo do aluno e a aprendizagem hibrida da

énfase a mistura de técnicas e tecnologias.

As metodologias ativas dao énfase ao papel de protagonismo do aluno, ao
seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do
processo, experimentando, desenhando, criando com orientacdo do
professor; a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e o
compartilhamento de espacos, tempos, atividades materiais, técnicas e
tecnologias que compde esse processo ativo.

Para os jovens da geracdo digital, escolher o que consomem, jogam e
assistem é um costume, o que faz do ensino tradicional, onde os alunos sao figuras
passivas e 0s professores, transmissores de conteddo, um processo macante,

ultrapassado e tedioso. Segundo Barbosa e Moura (2013, p.55):

Aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o assunto em
estudo — ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando —
sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de
forma passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagem ativa, o
professor atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de
aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de informacdo e
conhecimento.

A aprendizagem ativa € formada por um conjunto de praticas e métodos
pedagogicos que buscam inverter essa logica e fazer com que o estudante crie
autonomia na busca do seu aprendizado. Auxiliados pela celeridade das ferramentas
on-line, os modelos pedagogicos identificados com esse conceito buscam tirar os
alunos da zona de conforto, para que trabalhem o tempo inteiro suas

potencialidades, bem como suas dificuldades.
1.1.2 Ensino Hibrido

As tecnologias fazem parte do cotidiano das pessoas, em circunstancias que

podem agilizar acdes do seu dia a dia como o pagamento de contas, comunicagao
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entre sujeitos distantes geograficamente e cada vez mais sao incluidas em varios
cenarios da sociedade, entre eles a educacdo. Nas escolas, apesar da presenca
fisica de equipamentos como projetor multimidia, computadores, tablets, celulares,
lousa digital dentre outros, a utilizacdo na pratica docente se efetiva por meio da
formacéo de professores e acompanhamento deles. Usar tecnologias na educacéo
nao € algo novo, novos s&o 0s recursos tecnoldgicos e as metodologias criadas para
incorpora-los ao plano de aula, e algumas alternativas, dentro dessa inovacao
tecnoldgica, vem sendo estudadas e discutidas como no caso do ensino hibrido:

Falar em educacéo hibrida significa partir do pressuposto de que ndo ha
uma unica forma de aprender e, por consequéncia, hdo h4 uma Unica forma
de ensinar. Existem diferentes maneiras de aprender e ensinar. O trabalho
colaborativo pode estar aliado ao uso das tecnologias digitais e propiciar
momentos de aprendizagem e troca que ultrapassam as barreiras da sala
de aula. Aprender com o0s pares torna-se ainda mais significativo quando ha
um objetivo comum a ser alcancado pelo grupo (BACICH; MORAN, 2015, p.
45).

O ensino hibrido, portanto, € uma pratica docente imersa em uma mistura de
alternativas de aprendizagem, associadas a diferentes recursos, respeitando e
valorizando o ritmo de cada estudante. programa que proporciona diferentes formas
de aprendizagem em sala de aula, utilizando jogos, brincadeiras, o quadro, um texto,
uma apresentacao de slides, um aplicativo, entre outros.

Auxilia na continuidade dos estudos, por meio de grupos de estudo, de
ferramentas on-line, ou aplicativos especificos, bem como o de plataformas de
contelidos tipo o khan Academy?. Essas plataformas adaptativas, assim chamadas,
por possuirem meios que permitem ao professor, fazer uma analise dos dados do
desenvolvimento do aprendizado de seus alunos, sédo consideradas entdo, como

mecanismos de suporte. Para Sunaga e Carvalho, (2015, p. 147).

Com o advento das ferramentas focadas em interatividade surgiram as
plataformas adaptativas, que sao "softwares" especialmente desenvolvidos
para analisar o comportamento de seus usudrios e propor atividades
personalizadas, um salto importante para personalizacao do ensino.

A plataforma adaptativa consente a interagdo com o estudante em varios
momentos, pois estamos continuamente conectados de alguma forma, seja pela
avaliacdo das atividades recomendadas pelo professor no momento de

acompanhar o desenvolvimento do educando, ou por meio de relatérios fornecidos

3Khan Academy é uma organizacdo sem fins lucrativos fundada por Salman Khan. Com a missédo de
proporcionar uma educacado gratuita e de alta qualidade para todos, em qualquer lugar, oferece uma colec¢ao
gratis de videos de matematica, medicina e salde, economia e finangas, fisica, quimica, biologia, ciéncia da
computacdo, entre outras matérias.


https://pt.khanacademy.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Organiza%C3%A7%C3%A3o_sem_fins_lucrativos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sal_Khan
https://pt.khanacademy.org/math
https://pt.khanacademy.org/science/health-and-medicine
https://pt.khanacademy.org/economics-finance-domain
https://pt.khanacademy.org/science/physics
https://pt.khanacademy.org/science/chemistry
https://pt.khanacademy.org/science/biology
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science
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por estas plataformas. Ao estudar estes relatérios € possivel ajudar o estudante a
criticar suas resolucdes, entendendo suas duvidas e, assim, chegar hum patamar
gue faca com que ele consiga solucionar suas dificuldades.

O ensino hibrido envolve o emprego de ferramentas que fazem parte do
cotidiano dos alunos em prol da aprendizagem deles. Existem diversas formas de
propor o ensino hibrido, pois € um programa de educacéo que integra, mesclando, o
ensino on-line e o ensino presencial. Mas acima de tudo, esse modelo deve ser visto
como um processo continuo de ensino, e ndo duas formas separadas ou distintas.
Bacich, Tanzi e Trevisani (2017, p.27) afirmam que a educacdo sempre foi
misturada, hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos atividades,
metodologias, publicos. Com essa inter-relacdo, o que ha de melhor em cada um
dos ambientes € aproveitado, potencializando a experiéncia educativa do aluno e
tornando-a mais significativa e eficiente.

Essa metodologia vem para atender uma geracao que ja nasce conectada a
internet, os nativos digitais. Para o educador e pesquisador Marc Prensky (2001),
esses jovens estdo acostumados a obter informacgdes de forma rapida e costumam
recorrer primeiramente a fontes digitais e a Web antes de procurarem em livros ou
na midia impressa. Por causa desses comportamentos e atitudes e por entender a
tecnologia digital como uma linguagem, Prensky (2001) os descreve como Nativos
Digitais, uma vez que “falam” a linguagem digital desde que nasceram. e quer ter a
mao essa tecnologia, mas ndo pode prescindir da relagéo interpessoal com seus
colegas e professores, 0 que é essencial para promover a no¢do de comunidade e
seu amadurecimento emocional, aumentando sua criatividade.

Com o advento da internet nos deparamos com novas probabilidades,
desafios e incertezas no processo de ensino e aprendizagem. Questionamo-nos
sobre como aprender com tecnologias digitais que vao se tornando cada vez mais
sofisticadas, mais desafiadoras. Ensinar é gerenciar a selecdo e organizacdo da
informacao para transforma-la em conhecimento e sabedoria, em um contexto rico
de comunicacdo. Nao podemos ver a internet como solugcéo unica para modificar
intensamente a relacdo pedagdgica, mas ela pode promover como nunca, a
pesquisa individual e grupal, a permuta de professores com professores, de alunos
com alunos e de professores com alunos.

A internet pode proporcionar a troca de conhecimentos, solugdo de duvidas,

trocas pessoais, tanto de guem estd perto como longe geograficamente, ela pode
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auxiliar o professor a organizar melhor a sua aula, a expandir as formas de lecionar,
a modificar o método de avaliacdo e de comunicacdo com o aluno e com 0S seus
colegas, ajudando no planejamento das aulas e até quem sabe, diminuir sua carga
de trabalho, dividindo esse processo com os alunos que ja usam essa ferramenta
com muita propriedade.

Na perspectiva de uma educacdo que ocorre dentro e fora dos muros da
escola, que se almeja discutir as tecnologias no exercicio docente, como recursos
gue compdem o planejamento do professor, em prol da aprendizagem do educando,
ou seja, 0 uso da tecnologia ligado a objetivos estabelecidos pelo professor

mediador do processo de aprendizagem.

Professores que aplicaram métodos hibridos sdo unédnimes na resposta:
muda a cara da sala de aula. Impossivel manter a tradicional disposi¢éo de
carteiras enfileiradas na frente de um professor. A sala de aula muda
também de lugar. Pode ser a biblioteca da escola, a casa do aluno, uma
rua, um museu, qualquer lugar onde se esteja fazendo uma pesquisa de
campo. Importante, nesse modelo, &€ que o professor ndo esteja mais “a
frente”, mas “em meio” ao processo de aprendizagem - mediando,
corrigindo rumos, sugerindo novos caminhos (LOPES 2015, p. 31).

A nomenclatura hibrida vem sendo difundida ha algum tempo e se refere a
elementos com diferentes composicdes, esta sendo implantado na educacéo basica
e superior. Para alguns especialistas, € exatamente pela mistura que passa o
caminho do aprendizado e a estdo chamando de educacao hibrida: um modelo que
mistura diferentes formas de ensinar e aprender. Dentro dessa linha, Bacich e Moran
(2015) acreditam que é preciso flexibilizar curriculos, criar modelos pedagdgicos
menos engessados e mais livres. Esclarecem ainda que nesse novo modelo o
professor precisa focar menos nas informacdes e mais nas habilidades e desafios
dos alunos.

Bacich e Moran (2015, p. 45-47), explicam o conceito de ensino hibrido:

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educagdo sempre foi
misturada, hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos, atividades,
metodologias, publicos. Agora esse processo, com a mobilidade e a
conectividade, € muito mais perceptivel, amplo e profundo: trata-se de um
ecossistema mais aberto e criativo. O ensino também é hibrido, porque nao
se reduz ao que planejamos institucionalmente, intencionalmente.
Aprendemos através de processos organizados, junto com processos
abertos, informais. Aprendemos quando estamos com um professor e
aprendemos sozinhos, com colegas, com desconhecidos. Aprendemos
intencionalmente e aprendemos espontaneamente. ~

A educacdo hibrida destaca que existem diferentes formas de ensinar e de
aprender, que podem ser conexas e casadas. Podemos ajustar tempos e espacos

individuais e grupais, presenciais e digitais, com maior ou menor administragao.
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Aprendemos melhor quando combinamos trés processos de forma equilibrada: a
aprendizagem individual: onde cada um pode aprender o basico por si mesmo,
salientando o exemplo da aula invertida que considera uma aprendizagem prévia,
com pouca interferéncia direta do professor; aprendemos também uns com 0s outros
através de diferentes atividades em grupos, redes. Aprendemos por acdes de ensino
e aprendizagem mediadas por pessoas mais experientes

O Ensino Hibrido como parte de uma proposta metodologica que impacta na
acao do professor em situacdes de ensino e na acdo dos estudantes em situacoes
de aprendizagem, pois a troca entre os pares com diferentes habilidades e
conhecimento se torna mais fluida e participativa. Segundo Pallof e Pratt (2004,
p.53) “os alunos aprendem melhor quando se aproximam do conhecimento por meio
de um modo em que confiam”. Assim, € possivel personalizar o ensino, propondo
atividades de acordo com a necessidade de cada um.

O Ensino Hibrido e seus modelos trazem contribuicdo para esta pesquisa,
gue tem como preocupacdo o processo de ensino e aprendizagem dos alunos nos
anos iniciais do ensino fundamental na disciplina de Matematica. Porque acredita-se
que o educador ao preparar seu planejamento pedagdgico a partir de valores,
competéncias amplas, problemas, projetos, equilibrando a aprendizagem
individualizada com a colaborativa; apostando na autonomia dos alunos,
redesenhando os espacos fisicos e os combinando com os virtuais, com apoio das
tecnologias digitais pode ajudar os alunos a construir uma base de contetdos que 0s
auxiliem nas expectativas e experiéncias de aprendizagem ao longo de sua vida, a
fim de garantir qualidade na aquisicdo de habilidades, para que possam progredir
sabendo e ndo apenas decorando. Criando modelos pedagdgicos mais conectados,
sem disciplinas rigidas, voltados para essa geracédo nativa digital.

Na disciplina de Matematica as atividades com o uso dos modelos de rotacéo
do ensino hibrido, podem vir a permitir a conexdo de todos os espacos e ainda
ajudar a elaborar politicas diferenciadas de organizacdo de processos de ensino e
aprendizagem adaptados a cada situacao, oferecendo a personalizacdo do ensino,
com percursos de aprendizagem que atendam a cada aluno, aos que sao mais
proativos e 0s mais passivos; aos muito rapidos e aos mais lentos; aos que precisam

de muita tutoria e acompanhamento e aos que sabem aprender sozinhos.
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1.1.3 Construindo o espaco para o Ensino Hibrido

E importante discutirmos sobre nosso sistema de ensino no Brasil. A partir da
elaboracdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), em 1998, e
posteriormente os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (2000) e a
Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), tivemos a oportunidade de
pensar sobre a necessidade de um ensino que valorize o0 pensamento critico,
desenvolvido a partir da interacdo entre os alunos, permitindo-lhes o contato com
diferentes formas de pensar e ampliando sua auto percepcdo como cidaddos no
contexto em que estdo inseridos.

Podemos dizer que a partir destes documentos algumas modificacdes
ocorreram em sala de aula, no entanto parece que estas mudancas estdo mais
atreladas aos conteudos, sem que seja abordado a forma de ensinar. Estes
documentos sdo de extrema importancia, mas precisamos ir além e estudar o que
realmente possa mudar para que impacte na aprendizagem e no ensino.

A otimizagdo da sala de aula por meio de um ambiente de ensino hibrido e
personalizado, pode ser transformada em um ambiente que favoreca o processo de
ensino e aprendizagem. O modo como 0s espacos sdo dispostos pode influenciar os
papéis de todos os envolvidos no processo, permitindo que objetivos pedagdgicos
sejam alcancados com mais eficiéncia a partir de seu uso. Esse novo espaco deve
favorecer o desenvolvimento da autonomia do aluno e seu protagonismo.

A organizacdo da sala de aula em zonas de trabalho é uma das sugestdes
dos modelos hibridos, que consiste em limitar os espacos dentro da sala onde os
alunos realizardo atividades de aprendizagem. As atividades planejadas devem ser
de investigacdo, experimentacdo e manipulacdo de objetos, ressaltando assim a
aprendizagem por descoberta e o desenvolvimento de habilidades. As atividades
propostas podem ser individuais ou em grupo.

A organizagdo da sala em zonas de trabalho permite que os alunos
trabalhem sozinhos ou em grupos, com autonomia. O professor mediador, por sua
vez, circula pela sala o tempo todo da aula e observa os alunos desenvolvendo suas
atividades, faz seus registros de acompanhamento, pois € a partir deles que depois
de feitas suas analises sobre o desenvolvimento dos alunos, pode personalizar o
ensino de forma a atender aquele que n&o consegue aprender e aquele que sabe

para ensinar. Isso facilita a atencao pessoal que o professor pode dar a cada um. A
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preparacdo das zonas de trabalho exige muita atencéo por parte do professor. E
necessario planejar com antecedéncia as atividades e separar o material que podera
ser utilizado, bem como organizar sua ficha de acompanhamento dos resultados e a
tecnologia digital a ser utilizada.

Com a tecnologia digital muita coisa mudou, a internet globalizada se tornou
uma ferramenta funcional, para a utilizacdo em computadores domésticos e nos
ambientes escolares. Nas ultimas duas décadas muitos softwares, sites, plataformas
e redes sociais foram criadas, facilitando a autonomia da informacéo. Hoje podemos
colocar nossos pensamentos em blog, videos, uma expansdo volumosa que nos
permite acessar rapidamente um livro do celular, em qualquer lugar e a qualquer
momento. Segundo Bacich, Tanzi e Trevisani (2017, p. 91), nessa nova concepgao
de aprendizagem, o docente é um arquiteto do conhecimento e precisa mostrar para
o aluno que existem diferentes formas de construir o saber.

A rotina da escola mudou, o professor ndo pode mais ser visto como o
transmissor de conhecimentos e os alunos como apenas espectadores. Esse novo
papel dos alunos e dos professores pede a organiza¢cdo de uma metodologia com o
objetivo de transformar a sala de aula tradicional em uma sala de aula que se
relacione com o mundo moderno, tecnolégico e interativo, possibilitando a
aprendizagem de todos os alunos.

O professor deve procurar integrar as tecnologias digitais ao dia a dia da sala
de aula, proporcionando aos alunos o acesso a diversas atividades de forma lidica e
pratica, atendendo a diversidade da sala, de qualquer lugar e a qualquer hora. Uma
busca por algo transformador, porém dentro das possibilidades de infraestrutura e
organizacdo pedagdgica da escola. Bacich, Tanzi e Trevisani (2017, p. 91) dizem
que o uso da tecnologia serve como combustivel bastante diversificado de
ferramentas que podem estimular e facilitar o processo de aprendizagem, e cabe ao
professor ensinar ao aluno como utiliza-lo de forma critica e produtiva.

O acesso e a utilizacdo das ferramentas digitais estdo cada vez mais simples,
intuitivos, e isso é importante porque, assim, o professor ndo precisa ser um
especialista em informatica para utiliza-las. Se encontrar dificuldade pode achar
respostas, em diversas videoaulas, sites educativos, ou com 0s proprios alunos que
dominam diversas ferramentas e possuem mais facilidade em absorver essas novas
tecnologias. E preciso que o docente defina como essas ferramentas podem auxiliar

positivamente na aprendizagem de seus alunos.
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O Ensino Hibrido nos sugere caminhos para atendermos a demanda da
aprendizagem de todos os alunos, seus modelos respeitam e valorizam suas
diferentes caracteristicas em todos os momentos do processo de ensino e de
aprendizagem. Pois, sabemos que os alunos ndo aprendem da mesma forma e que
precisam ser ouvidos, vistos, para que as aulas das disciplinas, e no nosso caso, as
de Matematica, nos anos iniciais do ensino fundamental, objeto desse estudo, sejam

planejadas de forma que atendam as diferencas em sua totalidade.

1.1.4 Os modelos de rotacdo do Ensino Hibrido e a Personalizacao

O Ensino Hibrido traz duas vertentes: uma sustentada, ou seja, em que ha o
método tradicional aliado a uma nova pratica e neste modelo estdo: rotacdo por
estacdes, laboratdrios rotacionais e a sala de aula invertida. JA a outra vertente
apresenta um modelo mais disruptivo em relacdo ao tradicional, destacando-se o
modelo flex, a la carte, o virtual enriquecido e a rotacdo individual. O Ensino Hibrido
propde modelos de rotacdo que podem ser aplicados pelos professores no
desenvolvimento de contetdos de qualquer disciplina, nesta pesquisa foi escolhida a
disciplina de Matematica dos anos iniciais do ensino fundamental, visando o
progresso no desempenho dos alunos com a personalizacéo.

Neste estudo focamos no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido sala de aula
Invertida, que é considerado sustentado, porque detém caracteristicas do ensino
tradicional, sendo mais facilmente adaptado ao modelo de ensino das escolas na
atualidade e na escola pesquisada. Segundo Christensen, Horn e Staker (2013,
p.27) na SAl “[..] a teoria é estudada em casa, no formato on-line, por meio de
leituras e videos, enquanto o espaco da sala de aula € utilizado para discussoées,
resolucao de atividades, entre outras propostas”.

Os modelos do ensino hibrido descritos na figura 1, envolvem o uso de
solugbes com foco na customizagcdo das acbes de ensino e de aprendizagem,
apresentando aos educadores maneiras de integrar tecnologias digitais ao espaco
e curriculo escolar. Além disso, esse enfoque desenvolve préaticas que integram o

ambiente presencial e on-line, no intuito de que os alunos aprendam mais e melhor.
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Figura 1 - Organograma dos Modelos Hibridos.
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No modelo “Rotagdo por estagdes”, os alunos s&o organizados em grupos,
cada um realiza uma tarefa, de acordo com o0s objetivos do professor para a aula
planejada. Podem ser realizadas atividades escritas, leituras, entre outras. Um ou
varios dos grupos podem estar envolvidos com propostas on-line que, de certa
forma, independem do acompanhamento direto do professor.

Neste modelo é importante valorizar ocasifes em que 0s estudantes possam
trabalhar de forma colaborativa e aqueles em que possam fazé-los individualmente.
Em um dos grupos, o professor pode estar presente de forma mais préxima,
garantindo o acompanhamento de alunos que precisam de mais atencdo. A
diversidade de recursos utilizados, como videos, textos, trabalho individual ou
colaborativo, entre outros, também favorecem a personalizacdo do ensino, pois,
como sabemos, nem todos os alunos aprendem da mesma forma.

Apés um tempo, previamente combinado com os alunos, eles trocam de
grupo, esse revezamento continua até todos terem passado por todos os grupos. O
planejamento desse tipo de atividade ndo € sequencial, e as tarefas realizadas nos
grupos sao de certa forma independentes, mas funcionam de forma integrada para
que, ao final da aula, todos tenham tido a oportunidade de ter acesso a0 mesmo

conteudo sob diferentes formas de aprendizagem.



44

Figura 2: Modelo Rotacao por estacéo
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A Rotacdo de laboratério ou Laboratério Rotacional desenvolve-se na
combinacdo de momentos na sala de aula e no laboratério de informética, com a
pesquisa de conteidos complementares.

O laboratério rotacional € um tanto que parecido ao modelo de rotagdo por
estacdes, o diferencial dos dois modelos trata-se de que enquanto um utiliza como
recurso ao menos uma estacdo, ou até mesmo uma ferramenta tecnoldgica,
podendo ter outras de cunho “tedrico”, o outro para que aconteca é utilizado
somente de recursos tecnolégicos e on-line. Para Horn e Staker (2015, p.41) “O
Laboratério Rotacional é semelhante a rotacdo por Estacfes, mas os estudantes se
encaminham para o laboratorio de informatica para a parte do ensino on-line do
curso”.

A utilizacdo dos laboratérios tem como funcdo de liberar tempo dos
professores em sala de aula, para que possam utilizar dos mesmos para poder
aprimorar os processos de ensino e aprendizagem de seus discentes, e até mesmo
de implantar metodologias diferenciadas para os seus alunos durante esse mesmo

periodo.

A ideia é liberar tempo dos professores e espaco da sala de aula, usando
um laboratério de informatica e uma estrutura de pessoal diferente para o
componente on-line. As escolas tém usado laboratérios de informatica por
décadas; a diferenca fundamental hoje é que os professores estédo
comecgando a integrar o tempo no computador com o tempo de sala de aula
para criar um curso continuo. (HORN; STAKER, 2015, p. 41).
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Assim, no desenvolvimento de uma pesquisa 0 estudante pode passar a
primeira aula em um laboratério de informatica usando recursos on-line para o
primeiro contato com o tema. Na aula seguinte, com a ajuda do professor e em
companhia dos colegas, ele pode aprofundar o que aprendeu e aplicar os conceitos,
desenvolvendo projetos, debatendo o assunto, trabalhando exercicios de

contextualizacao, tirando davidas, entre outras atividades.

Figura 3: Modelo Laboratério Rotacional
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A SAl, modelo que serd adotado nesta pesquisa, aparece no meio escolar,
na década de 90, com praticas pedagdgicas que passam a incentivar a autonomia
dos estudantes na producédo do conhecimento, atribuindo-lhes responsabilidades, ao
indicar-lhes estudos prévios de conteudos que seriam abordados em sala de aula,
impulsionados pela tecnologia em ascensao, utilizada como ferramenta facilitadora
do ensino, otimizando o tempo de estudantes e professores.

A otimizacdo do tempo ocorre quando o docente passa 0 material de suas
aulas antecipadamente via dispositivos on-line para os alunos, isso lhe confere
maior tempo em sala de aula para realizagcéo de atividades. Entretanto, entre 2006 e
2007, o termo flipped classroom ou Sala de Aula Invertida ganha notoriedade com a
divulgagdo dos trabalhos realizados pelos professores de Quimica, Jonathan
Bergman e Aaron Sams, do estado do Colorado (EUA), com suas turmas de ensino
meédio. Os professores notaram que durante as aulas presenciais, ocorria 0
momento perfeito para o debate, a discussao e a realizacdo de atividades sobre o
conteudo estudado, entretanto o tempo de aula ndo era suficiente, entdo partiram da

premissa: “E se gravassemos todas as aulas, e se os alunos assistissem ao video
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com o ‘dever de casa’ e usassemos, entdo, todo o tempo em sala de aula para
ajuda-los com os conceitos que ndo compreenderam?” (BERGMANN; SAMS, 2012,
p. 4).

No decorrer dos anos, a metodologia foi disseminada no meio escolar, entre
as diferentes disciplinas, originando variadas formas de propor os conteudos aos
alunos. Em 2004, Salaman Klan popularizou a ideia de SAI (Sala de aula invertida),
com a fundagdo da Khan Academy, disponibilizando videoaulas para serem usadas
pelos educadores.

A partir destas pesquisas e aplicacdes, em sala de aula, surgi o conceito de
SAl, mas a consolidacao da metodologia s6 ocorreu em 2006, quando Aaron Sams
e Jonathan Bergmann, encontraram um software de captura de tela denominado de
screencast. Um screencast € uma gravacao digital de uma imagem de uma tela de
computador, também conhecida como captura de tela de video, geralmente
contendo &udio. E um video que reproduz tudo o que acontece na tela do seu
aparelho, incluindo textos, imagens, audio e até movimentos do mouse, que
gravava inclusive, apresentacdes em Power Point. Tal achado permitiu que
entendessem que se o0s estudantes assistissem aos videos como dever de casa,
teriam mais tempo em classe para ajuda-los com os conceitos que ndo entendiam.

Segundo eles:

‘O momento em que os alunos realmente precisam da minha presenga
fisica é quando empacam e carecem de ajuda individual. Nao
necessitam de mim pessoalmente ao lado deles, tagarelando um monte
de coisas e informacdes; eles podem receber os conteddos sozinhos”
(BERGMANN; SAMS, 2016, p. 4).

Os autores revelaram que utilizaram o método durante um ano, e neste
periodo se sentiram satisfeitos com o nivel de aprendizagem dos alunos segundo

relato abaixo:

Descobrimos que dispunhamos de mais tempo, tanto para as atividades de
laboratério quanto para o trabalho com a resolugcdo de problemas de
ciéncia. De fato,pela primeira vez em nossas carreiras, esgotamos todas as
atividades programadas para os estudantes, que completavam em sala de
aula todo o trabalho nos vinte minutos restantes. Sem ddvida, esse modelo
se mostrava mais eficiente que as prelecdes presenciais e os deveres de
casa convencionais (BERGMANN; SAMS, 2016, p. 5).

Bergmann e Sams (2016), destacam que a extensédo da SAI ocorreu de forma
acelerada, com a execucdo de palestras e atividades de treinamentos nos
ambientes escolares. Por onde passavam, 0S autores encontravam professores

com interesse genuino pelo método de ensino.
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Conforme Valente (2014), a partir dos anos de 2010, o termo ‘flipped
classroom’ foi impulsionado por publicagdes no The New York Times, com o relato
de experiéncias realizadas na Universidade de Harvard, principalmente na area de
Ciéncias e, com isso, muitas escolas de Educacdo Béasica e Ensino Superior
passaram a usar esta abordagem metodologica como estratégia de ensino. Assim,
como no caso do blended learning (aprendizado hibrido), é possivel classificar a sala
de aula invertida como uma modalidade de ensino (VALENTE, 2014) ou como uma
metodologia de ensino (BERGAMANN; SAMS, 2016). Estes dois conceitos
aparecem associados nas literaturas sobre este tema.

Sala de Aula Invertida é a traducdo para Flipped Classroom, que significa
transferir eventos que tradicionalmente eram feitos em classe para fora da sala de
aula. Segundo Valente (2014) a SAl é um modelo de ensino em que conteudos e
explicacdes iniciais sdo explorados, de modo on-line, antes de o aluno participar
da aula. Desta forma, a sala de aula passa ser o ambiente para a abordagem dos
conteldos, previamente estudados e para realizacdo de atividades praticas como
resolucdo de problemas em grupos entre outras. A definicdo geral para SAIl pode

ser dada como:

[...] € aquela que enfatiza o uso das tecnologias para o aprimoramento do
aprendizado, de modo que o professor possa utilizar melhor o seu tempo em
sala de ah em atividades interativas com seus alunos ao invés de gasta-lo
apenas apresentando conteGdo em aulas expositivas tradicionais
(BARSEGHIAN apud TREVELIN; PEREIRA; NETO, 2013, p. 5).

Para o sucesso da metodologia, Bergmann e Sams (2016) ressaltam a
necessidade de um professor que estimule a interacdo para uma aprendizagem
expressiva, com incentivo aos estudantes para o acesso ao material, gerenciamento
do préprio tempo e elaboracdo de perguntas para sanar equivocos. Concluidas as
respostas das perguntas, realiza-se atividades em grupos, e o professor pode
circular pela sala e mediar a orientagdo de forma individual ou coletiva, conforme a
necessidade dos alunos. A SAI promove a integracdo das TDICs no ambiente
escolar, para auxiliar os alunos e professores no percurso do ensino e da
aprendizagem.

Bergmann e Sams (2016, p. 18), destacam o uso dos recursos tecnoldgicos,
salientando a importéancia da inversdo. “A inverséo fala a lingua dos estudantes de
hoje”, que crescem com acesso a uma infinidade de recursos digitais e, quando

chegam a escola precisam se desconectar, jA que existe, em algumas institui¢coes,
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uma proibicdo do uso de dispositivos computacionais, em sala de aula. Para Valente
(2014, p. 92) as videoaulas se apresentam como um modo bastante viavel do
professor disponibilizar os conteldos em ambientes virtuais, com a possibilidade de

dinamizar a abordagem destes.

Os videos gravados tém sido os mais utilizados pelo fato de o aluno poder
assisti-losquantas vezes for necessario e dedicar mais atencao aos contelidos
que apresentam maior dificuldade. Por outro lado, se o material & navegavel,
com uso de recursos tecnolégicos, como animacgdo, simulagdo, laboratério
virtual etc. ele pode aprofundar ainda mais seus conhecimentos (VALENTE,
2014, p. 92).

Aqui verificamos uma relacdo com o processo de ensino tracado por Moran
(2000), que salienta, o fato de que as TDICs auxiliam o aluno na produgédo do
conhecimento pela imagem, pelo som, pela interacao virtual. “O ensino sera um mix
de tecnologias com momentos presenciais, outros de ensino on-line, adaptacdo ao
ritmo pessoal, mais interacdo grupal, avaliacdo mais personalizada (com niveis
diferenciados de visédo pedagogica)” (MORAN, 2000, p. 60).

Em relacdo a videoaula, Bergmann e Sams (2016, p.37), destacam quatro
fases para sua producao, sendo: planejamento da aula, gravacéo do video, edicdo e
divulgagdo do video. Os autores também orientam que os videos podem ser
produzidos por terceiros ou pelo préprio professor da classe, mas que em ambos 0s
casos, deve estar bem definido o tema abordado, os objetivos almejados e o tempo
estimado, que nao deve ultrapassar 10 minutos.

Podemos considerar a partir deste contexto a SAIl, como uma estratégia
metodoldgica que faz parte das metodologias, conhecidas atualmente como
Metodologias Ativas. Define-se metodologia ativa como “[...] processo que visa
estimular a autoaprendizagem e a curiosidade do estudante para pesquisar, refletir e
analisar possiveis situacdes para tomada de decisdo, sendo o professor apenas o
facilitador desse processo” (DIESEL, BALDEZ e MARTINS, 2017, p. 271).

Desta forma, Diesel, Baldez e Martins (2017) destacam que uma abordagem
pautada em metodologias ativas de ensino segue principios fundamentais, como
colocar o aluno no centro do processo de ensino e aprendizagem; o professor
como mediador, facilitador e ativador; aléem do desenvolvimento de outras atitudes
recorrentes como autonomia, reflexdo, problematizacdo da realidade, trabalho e

equipe e inovagao.
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Schmitz (2016), declara que o método de SAI é dividido em trés momentos:
antes da aula, durante a aula e depois da aula. Professor e alunos séo fundamentais
em cada momento, agregando assim também, simultaneamente, a construcdo de
um processo colaborativo no ensino e aprendizagem.

Os pontos principais dos trés momentos, sdo descritos assim: antes da aula o
professor tem o dever de preparar os conteudos, compartilha-los, avaliar as
respostas e planejar atividades presenciais, e 0 aluno deve acessar o conteudo,
responder questdes e enviar ao professor. Durante a aula ha uma interagdo entre
professores e alunos, num sistema de ensino baseado em metodologias ativas,
como resolucdo de problemas ou projetos, que conta com a discussao entre colegas
sobre o acesso dos conteudos e o desenvolvimento de atividades, onde o professor
por sua vez, esclarece as duvidas pendentes. Depois da aula o professor avalia o
trabalho e decide por novos topicos, ja o aluno revisa os conteados e complementa
as atividades.

A figura 4 mostra o papel do professor e dos alunos, em cada um dos trés
momentos e, estabelece a relacdo entre ambos. Uma organizacdo que exibe as
principais caracteristicas inerentes aos processos de transmissdo dos

conhecimentos e assimilacdo dos conhecimentos.

Figura 4: Trés momentos da SAl: antes da aula, durante a aula e depois da aula.
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Fonte: Schmitz (2016, p.43).

Ainda, em relacdo a dindmica da SAIl, Pavanelo e Lima (2017), dividem-na em
dois momentos, sendo em sala de aula e fora da sala de aula. O quadro 01 abrange
as principais atividades que sao desenvolvidas em cada momento, de modo que
0s autores apresentam que fora da sala de aula o principal objetivo € a orientacéo
individual, com a disponibilizacdo do material virtual, baseado em recursos

tecnologicos. Ja em sala de aula a finalidade é a aprendizagem interativa, em
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grupos, com o uso de metodologias ativas que estabelecem a participacdo dos
alunos como protagonistas do aprendizado. Assim, podemos destacar a economia
do tempo para a realizacdo de atividades, como resolugdo de problemas, ja que
serdo descartadas aulas expositivas.

Quadro 01- Definicdo mais ampla da Sala de Aula Invertida.

Em salade aula Fora da Sala de Aula
Questbes e Respostas Videos e Leituras
Estudos em Grupo Resolucdo de atividades fechadas tipo
Resolugdo de Problemas abertos e fechados | Quizz e Listas de Exercicios

Fonte: Pavanelo e Lima apud Bishop e Verleger (2017).

Para a rotina das aulas presenciais, Bergmann e Sams (2016), indicam que
as mesmas devem iniciar com alguns minutos de discussao sobre o video que fora
acessado em casa. Para isso, é necessario orientar os alunos a assistirem de
maneira organizada, com pausas, retrocessos, anotacdes e registros de qualquer
davida sobre o conteudo apreendido. Concluido o debate deve ser realizadas tarefas
diversificadas, como resolucdo de problemas, experimentos, pesquisas e testes.

Em relacdo as aulas presenciais, Bergmann e Sams (2016, p.12), fazem uma
comparacao ao uso do tempo na aula tradicional e na invertida, conforme o quadro
02, considerando uma aula de 90 minutos. E possivel notar que no modelo
tradicional quase a metade do tempo é destinada para exposi¢cdo dos conteudos,
enquanto no modelo de SAl a maior parte do tempo €é usada para o
desenvolvimento de atividades integradas ao contetdo disponibilizado no material
virtual.

No modelo de sala de aula invertida, o tempo é totalmente organizado. Os
alunos ainda necessitam realizar questionamentos a respeito do contetudo que lhes
foi transmitido pelo video, estas duvidas devem ser respondidas nos primeiros
minutos da préxima aula. Usa-se o resto do tempo para atividades praticas mais
extensas e/ou para a solugéo de problemas conforme o quadro 2.

Quadro 02 - Comparacgédo do uso nas salas de aula tradicional e invertida.

Sala de aulatradicional Salade aulainvertida
Atividade Tempo Atividade Tempo
Atividade de aquecimento 5 minutos Atividade de aquecimento 5 minutos
Repasse do dever de casa 20 minutos Perguntas e respostas sobre 10
da o} minutos
noite anterior video
Prelegao de novo contelido 30-45 Pratica orientada e 75
minutos independente minutos




o1

e/ou atividades de laboratério

Prética orientada e 20-35
independente e/ou minutos
atividades delaboratério

Fonte: Bergmann e Sams (2016, p. 13).

Podemos ver no quadro acima, segundo os autores, que “Nitidamente, a aula
gira em torno dos alunos, ndo do professor. Os estudantes tém o compromisso de
assistir aos videos e fazer perguntas adequadas. O professor esta presente
unicamente para prover feedback especializado” (BERGMANN e SAMS (2016, p.
14).

O quadro também exibe que a inversdo acomoda a interacdo entre 0s
estudantes e o professor, e para Bergmann e Sams (2016) isto contribui para a
aprendizagem ativa, sendo uma das principais razbes para a adocdo da

metodologia no ambiente escolar.

Ao perambularmos pela sala de aula, nés testemunhamos a criagdo de seus
proprios grupos de colaboracdo. Eles passam a se ajudar, em vez de
dependerem exclusivamente do professor como Unico disseminador do
conhecimento. E algo méagico de observar. A toda hora nos surpreendemos
com o modo como nossos alunos trabalham em equipe e aprendem
coletivamente (BERGMANN; SAMS 2016, p. 24).

A SAl, apresenta mudancgas significativas em relacdo ao modelo tradicional de
ensino. "Um dos modelos mais interessantes de ensinar hoje é o de concentrar no
ambiente virtual o que € informacdo béasica e deixar para a sala de aula as
atividades mais criativas e supervisionadas. E o que se chama de aula invertida"
(MORAN, 2015, p.22). Esta inversao estimula o aluno a buscar e demonstrar
conhecimento, destituindo o professor de seu papel de detentor do conhecimento na
medida em que o leva a uma condi¢do mais complexa de mediador em sala de aula.
O aluno, tradicionalmente acostumado a uma condicdo passiva, cujo papel era o de
absorver as informacdes, ganha metas e encargos no processo de construcdo de
conhecimento. E um modelo de ensino que coloca, de fato, o aluno como
protagonista, aproximando-o dos temas e conteudos antes mesmo de a aula
comecgar.

Para a pratica da SAIl é imperativo um esforgo maior do professor, tanto em
apresentar a nova metodologia a alunos e comunidade escolar, quanto em preparar
o material de estudo aos alunos. Gracas a era digital, com o auxilio de novas
estratégias e tecnologias, o professor divide com os estudantes o conteddo que foi

previamente preparado e selecionado. Para isso, pode fazer uso de plataformas de
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aprendizagem virtual, blogs, redes sociais entre outros. O aluno tem acesso ao
conteudo curricular basico das aulas a ser estuda antes de ir para a escola. Ele ndo
apenas Ié o material e assiste aos videos como também levanta duvidas e elabora
comentarios e faz anotacgdes.

No periodo da aula, o aluno discute, debate com colegas e professor os
assuntos ja vistos em casa. Ou seja, em vez de tentar reter o conhecimento dos
conteddos na sala de aula e resolver exercicios em casa, o aluno tem acesso aos
conteldos em casa, via internet, e pode levar as duvidas e resolver 0s exercicios na
escola, contando com o auxilio e a intermediacéo do professor.

Esse modelo também permite ao aluno desenvolver e assimilar o contetdo no
seu proprio ritmo, desde que estimulado pelos encontros com o professor.
Diferentemente da aula tradicional, em que todos os alunos tém de seguir a
explicacdo simultaneamente e dentro daquele periodo determinado da aula, nessa
modalidade cada um pode demandar o tempo que for preciso até entender o
contetdo completamente, por meio de métodos mais especificos. A atividade nao
consiste em apenas distribuir conteddo aos alunos, vai muito além disso, para
funcionar, o professor deve oferecer diferentes fontes de informacédo confiaveis,
atentar para a participacao de cada aluno, provocar reflexdes, estimular a interacao,
propor exercicios e garantir o registro da evolu¢édo do aprendizado.

Para Bergmann e Sams (2016, 103):

Os professores precisam ver os alunos ndo como criangcas desamparadas,
gue precisam ser educadas com tudo mastigado, mas, sim, como pessoas
singulares, que exigem educacgdo personalizada. A sala de aula invertida e
o modelo invertido de aprendizagem para o dominio criaram condi¢fes para
gue capacitdssemos os alunos a aprender mais conteldo, com mais
profundidade, em um ambiente interativo, de relacionamentos fecundos,
gue os ajude a alcangar o sucesso.

Um recurso metodoldégico que favorece aqueles alunos com mais
dificuldades, dando-lhes a possibilidade de preparacéo para as aulas, encorajando-
0S a procurar previamente o conhecimento, respeitando o seu ritmo de estudos.
Além disso, o conteudo pode ser revisado individualmente antes mesmo do contato
com o restante da turma. Ocorre que o0s alunos néao se intimidam na hora de pedir
novas explicacdes ou fontes de estudo ao professor. Essa modalidade faz com que
os alunos mantenham o diadlogo vivo em torno do tema proposto e naturalmente

passem a participar mais das aulas e dos grupos de estudos.
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Figura 5: Modelo de sala de aula invertida.
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Fonte: Staker e Horn (2012).

Os alunos sdo muito envolvidos com tecnologia, € algo que chama mais a
atencdo deles pois, sdo novas oportunidades para aprender utilizando recursos
corriqueiros de seu dia a dia. O estudante & estimulado a pensar criticamente, a
trabalhar em grupo e a ver mais sentido no conteddo. Assumindo a posicao de
protagonista, e tem mais chances de aprender da maneira que melhor funciona para
ele. Ja o educador ganha um papel mais proximo ao de mediador que guia esse
processo de busca pelo conhecimento e, com a diminuicdo da carga de aulas
expositivas, ele tem mais tempo para dar atencdo personalizada as necessidades
dos estudantes e acompanhar de maneira mais préxima a evolucao deles.

Segundo a piramide do aprendizado de Dale (1969), colocar em pratica aquilo
que estamos estudando resulta em 90% de retencdo apos duas semanas do fim de
um programa educacional, designando uma aprendizagem ativa, proposta pelos
modelos do Ensino Hibrido citados neste trabalho. Enquanto uma participacdo mais

passiva, como por exemplo, ler um conteudo leva a uma retencéo de apenas 10%.
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Figura 6: Piramide da retencéo do aprendizado
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Fonte: Adaptado de Litto (2009, p. 361) e Edgar Dale (1969).

Segundo Litto (2009), também € possivel associar os niveis de retencdo da
aprendizagem com 0 que as pessoas sao capazes de fazer. Na Figura 6 €
apresentada a estrutura da Piramide do Aprendizado de Dale, jA com exemplos do
que as pessoas sdo capazes de fazer.

Conseguimos entender que os elementos no topo da piramide estéo ligados a
um indice menor de fixacdo do aprendizado e com o0s niveis mais baixos
(Habilidades de Pensamento de Ordem Inferior) da Taxonomia de Bloom#*. Olhando
para a base da piramide, os elementos que provocam maior retencdo do
aprendizado estdo ligados aos niveis superiores da Taxonomia de Bloom
(Habilidades de Pensamento de Ordem Superior).

E possivel associar as atividades que estdo mais no topo da piramide (ler,
ouvir, ver e assistir videos) com aquelas que normalmente ndo necessitam de
grande intervencdo do professor ou colegas, ja as atividades que estdo mais na
base da piramide (assistir a uma apresentacdo ou demonstracdo, participar de
atividades praticas ou colaborativas e simular ou modelar uma experiéncia real),
associamos com aquelas que normalmente requerem maior intervencdo do

professor.

4 A Taxonomia de Bloom é uma estrutura hierarquica que organiza os objetivos educacionais. E
resultado do trabalho de especialistas de vérias universidades dos Estados Unidos, conduzido por
Benjamin S. Bloom, no ano de 1956.
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Acdes listadas no topo da piramide poderiam ser associadas com atividades
extraclasse, enquanto as demais seriam exploradas em sala de aula. Pode-se
considerar também a relagdo dos métodos passivos (mais ao topo da piramide) com
a transmissdo dos conhecimentos e a assimilagdo dos conhecimentos com 0s
meétodos ativos de aprendizagem (mais na base da piramide).

Nesse contexto, Metodologias Ativas que possibilitem aulas mais dinamicas,
interativas e flexiveis apresentam um mundo de possibilidades, entre elas os
modelos de rotacdo do Ensino Hibrido ja citados, que sdo grandes aliados ao ensino
personalizado.

Um ensino personalizado que seja capaz de envolver a todos,
indistintamente, e perceber cada um em sua histéria de vida, suas potencialidades e
suas necessidades. Nao é possivel hoje admitir um modelo de ensino em que o
aluno ndo seja chamado pelo nome e reconhecido como corresponsavel por seu
processo de aprendizagem.

A realidade das escolas brasileiras envolve turmas numerosas, 0 que em
regra traz dificuldades para um atendimento individualizado. Os modelos do ensino
hibrido podem trazer aos alunos com dificuldade de aprendizagem um atendimento
mais especifico, intuitivo, que os ajude a recuperar 0 atraso em conteudo, e a ter
mais autonomia para elaborar seu caminho de aprendizagem. E papel do professor
auxiliar o estudante a superar as dificuldades, para que no final de um periodo, seu
conhecimento seja concreto e capaz de ser aplicado em problemas do cotidiano.

Além disso ele é o intermediario entre o aluno e a informacdo. Ha também
alunos que necessitam de fomento para conseguirem ir além dos contetudos basicos
do curriculo tradicional. Alunos que apresentam maior autonomia nos estudos e
conseguem desenvolver bem o processo de conhecimento, mas que para iSso
necessitam de ferramentas que os auxiliem e o professor é quem pode promover o
contado destes estudantes com tais ferramentas nos modelos hibridos destacados.

Existem varias nog¢des do significado de ensino personalizado, mas quando o
mencionamos aqui, queremos dizer que a personalizacdo ndo esta atrelada a ideia
de que o ensino vai ser diferente para cada aluno, mas ao fato de que professores e
estudantes construirdo caminhos personalizados para se chegar aos resultados
desejados em relacdo ao ensino e a aprendizagem. Por isso, a énfase é dada ao
percurso, ou seja, a experiéncia adquirida no caminho percorrido. O poder do ensino

personalizado, entendido dessa forma, € intuitivo (HORN; STAKER, 2015). Trata-se



56

de uma tendéncia pedagodgica que tem se fortalecido nos ultimos anos, tanto no
Brasil como no mundo. A personalizacdo do ensino esta associada a ideia de que o
estudante ndo mais recebe toda a informacdo do professor, até mesmo porque a
informacao hoje esta disponivel na Internet e nas redes de contato dos alunos.

Inspirados na ideia de personalizacdo, muitos professores bolam estratégias
inovadoras para administrar suas aulas. Isso porque entendem que seus alunos nao
aprendem mais com seus métodos convencionais ou porque realmente querem
inovar em suas aulas. Por isso a adogcdo das Metodologias Ativas, tais
metodologias mudam a estrutura da aula, que deixa de ser centrada nas orientacdes
do professor e passa a ser centrada na acao do aluno sobre 0os conhecimentos que
precisam ser trabalhados.

Para isso, professores e estudantes planejam o caminho de aprendizagem
gue deve ser trilhado. O professor atua como orientador do percurso e o estudante
tem mais autonomia e responsabilidade para explorar, por meio dos recursos que
tiver disponivel, aqueles conhecimentos que agregam o curriculo ou até os que
extrapolam o curriculo. Essas aulas sdo desenvolvidas por meio de pesquisas,
discussbes, construcdo de prototipos e uma infinidade de possibilidades que podem
ser criadas a partir do levantamento de ideias coletivas.

Segundo Bacich e Moran (2018, p. 5) “A personalizacao, do ponto de vista
dos alunos, é o movimento de construcdo de trilhas que facam sentido a cada um,
gue os motivem a aprender, que ampliem seus horizontes e levem-nos ao processo
de serem livres e autbnomos”. Os alunos de forma geral procuram respostas para
suas ansiedades em termos de aprendizagem e as relacionam com o trabalho dos
professores, as vezes com a disciplina, por isso € importante que eles contem com

profissionais atentos as suas especificidades. Segundo Bacich e Moran (2018, p. 5):

A personalizacdo do ponto de vista do educador e da escola, é o
movimento de ir ao encontro das necessidades e interesses dos estudantes
e de ajudé-los a desenvolver todo seu potencial, motiva-los, engaja-los em
projetos significativos, na constru¢cdo de conhecimentos mais profundos e
no desenvolvimento de competéncias mais amplas.

As estratégias pedagogicas ndo devem seguir uma orientacdo padronizada,
mas promover o desenvolvimento dos estudantes de forma individualizada
garantindo sua acao autbnoma e colaborativa. Compreendemos que os alunos nao

sdo uma massa uniforme devido a suas caracteristicas, temos que respeitar seus
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talentos, suas limitacdes, os conhecimentos prévios e interesses, cada individuo
aprende de uma maneira diferente e, principalmente, em um ritmo préprio.

Quando os estudantes recebem ajuda individual do professor, em vez de
ensino em massa para um grupo, os resultados sao geralmente superiores. Isso faz
sentido, visto que, nessa situacdo, os professores podem fazer de tudo, desde
ajustar seu ritmo, se estiverem indo muito rapido ou muito devagar, a reformular uma
explicacdo ou fornecer um novo exemplo ou uma nova abordagem para fazer um
topico ganhar vida para um estudante (HORN; STAKER, 2015).

Além disso, eles geralmente persistem até que seus alunos compreendam
totalmente a matéria. Uma abordagem personalizada também implica que os
estudantes possam ter uma experiéncia de aprendizagem individual quando
necessitam, mas possam participar de projetos e atividades em grupo quando iSso
for melhor para sua aprendizagem (HORN; STAKER, 2015). E na sintese dinamica
da aprendizagem personalizada e colaborativa que desenvolvemos todo 0 nosso
potencial como pessoas e como grupos sociais, ao enriquecer-nos mutualmente
com as multiplas interfaces do dialogo dentro de cada um, alimentando e
alimentados pelos didlogos com os diversos grupos dos quais participamos, com a
intensa troca de ideias, sentimentos e competéncias em multiplos desafios que a
vida nos oferece (BACICH; NETO e TREVISANI, 2015).

Ha diversas formas e modelos de personalizacdo. Dentre eles podemos citar
o planejamento de atividades diferentes para que os alunos aprendam de varias
formas, como por exemplo, no modelo de rotacéo por estacdo. Outro modelo seria
desenhar o mesmo roteiro basico para todos os alunos e permitir que executem em
seu proprio ritmo, refazendo o percurso se necessario. Também é uma forma de
personalizar quando botamos os alunos em contato com plataformas adaptativas e
acompanhar suas atividades on-line percebendo o grau e o dominio de alguns
temas.

Na disciplina de Mateméatica nos anos iniciais do ensino fundamental, um
momento da personalizacdo pode ser visualizado quando se abre espaco para o uso
da tecnologia digital, o que pode tornar o contetdo muito mais instigante, como nos
jogos on-line, por exemplo, agir dessa maneira leva a uma agéo colaborativa dos
alunos, ou seja, proporciona engajamento, pois eles gostam de estratégias de
ensino em que podem interagir. A jornada de estudos se torna um caminho mais

flexivel, moderno e, de certa forma, transformador. O aluno se adapta melhor ao
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ambiente escolar, fazendo com que qualquer dificuldade inicial seja substituida por
uma atencdo as suas preferéncias, ou seja, € possivel adequar o ensino a sua
realidade.

A personalizacdo, por exemplo, no ensino de Matematica nos anos iniciais,
pode identificar como esta o desempenho dos alunos em relacdo aos conteudos,
a partir dos dados levantados, ao se aplicar os modelos hibridos, com o uso de
aplicativos que fornecam ao professor feedbacks, assim podemos facilitar a
aprendizagem de acordo com os dados colhidos e com as ferramentas escolhidas.
Por exemplo, se o aluno estiver com dificuldade em adicdo, é possivel
sugerir atividades com o uso de tecnologia digital, que tratem desse conteudo
especifico. Elas podem ser ludicas e, assim, despertar a atencdo do aluno para o
tema.

O relacionamento dentro da sala de aula tende a melhor, pois com o auxilio
da tecnologia, a comunicac¢do também pode ser facilitada, para isso, ha aplicativos
que contam com uma interface dindmica e promove esse didlogo de forma mais
direta e horizontal. Dessa forma, ha um melhor alinhamento de expectativas, o aluno
se sente seguro e capaz de buscar alternativas para desenvolver seu aprendizado.

A personalizacdo é um processo complexo, que exige maturidade e
autonomia crescente dos estudantes e dos docentes. Cada aluno tem uma
necessidade diferente em relacdo a forma de aprender. Por isso, a personalizacao
do ensino entra comtodo o seu potencial, colaborando para que cada um
desenvolva suas habilidades e competéncias da melhor forma possivel. Ao propor
um trabalho personalizado de ensino, queremos tornar o aluno protagonista de seu
percurso, ou seja, de seu aprendizado, pois ele pode escolher qual caminho seguir.
Essa abordagem, transforma a jornada de estudos, proporcionando muito mais

autonomia e comprometimento.

1.2 O PAPEL MEDIADOR DO PROFESSOR SEGUNDO VYGOTSKY

Lev Semenovich Vygotsky nasceu em 1896 na Bielo RuUssia, que depois (em
1917) ficou incorporada a Unido Soviética, e mais recentemente voltou a ser Bielo
Russia. Formou-se em Direito prela universidade de Moscou em 1917, especializou-
se e foi professor em literatura e psicologia. Logo interessou-se por medicina e fez o
curso no Instituto Médico de Moscou. Foi um erudito com formacéo e interesses

amplos. Morreu de tuberculose em 1934, aos 38 anos, deixando incompleta uma



59

grande obra intelectual que foi continuada e refinada por seus colaboradores, em
particular A. N. Leontieve e A. Luria.

Vygotsky (1896-1934) partiu da premissa que o desenvolvimento cognitivo
nao pode ser entendido sem referéncia ao contexto social e cultural em que ele
ocorre. Quer dizer que o desenvolvimento cognitivo ndo pode ocorrer independente
do contexto social, historico e cultural. Aléem disso Vygotsky focaliza os mecanismos
de natureza sociais e peculiares ao ser humano (GARTON,1992, p.87).

A assercdo de que 0s processos mentais dos individuos tém origem em
procedimentos sociais e € um dos pilares da teoria de Vygotsky. Outra ideia é que
estes processos mentais s6 podem ser entendidos se compreendermos o0sS
instrumentos e signos que os mediam e o terceiro pilar de sua teoria € o chamado
método genético-experimental, por ele utilizado na andlise do desenvolvimento
cognitivo do ser humano (Driscoll, 1995, p.225).

Na psicologia histérico-cultural, é dada especial atencdo as questdes
educativas. A proposta tedrica de Vygotsky € considerada abrangente por relacionar
fenbmenos como a aprendizagem, o desenvolvimento psicolégico, a educacao e a
cultura. Em seus textos, € possivel perceber que o autor se interessou em vincular
0S principios e normas psicolégicos ao campo pedagodgico e, em todos o0s

momentos, é possivel perceber a valorizacdo da cultura.

(...) a cultura ndo é pensada por Vygotsky como um sistema estético ao
qual o individuo se submete, mas como uma espécie de “palco de
negociacbes” em que seus membros estdo em constante processo de
recriacdo e reinterpretacdo de informagfes, conceitos e significados
(OLIVEIRA, 1992, p.80).

Lev Vygotsky (1896 a 1934), é considerado tedrico da abordagem da
psicologia socio histérica por afirmar que os homens estdo situados no tempo e
espaco, e inseridos num contexto historico que abrange o social, econémico, cultural
e politico. Vygotsky assegura que o desenvolvimento cognitivo ndo pode ser
entendido sem a observancia do contexto social e cultural em que ele ocorre, bem
como focaliza mecanismos de origem e natureza sociais e peculiares ao ser
humano. Defende a ideia de que 0s processos superiores mentais tém origem em
processos sociais e que 0S processos mentais s6 sao entendidos através de
instrumentos e signos que os mediam, é o que nos instrui Moreira (1985, p. 109).

A teoria Vygotskyana estuda os processos mentais superiores, onde o seu

foco foi compreender os mecanismos psicolégicos mais complexos. Para entender
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esses processos Vygotsky usa o conceito de mediagdo, que “é o processo de
intervencdo de um elemento intermediario numa relacdo” (OLIVEIRA, 2009, p.28).
Ele trabalha essa mediagdo como um processo simples de estimulo-resposta que
vai ser mediado por um mediador. Os elementos mediadores tornam se uma ligacéo
a mais na relacdo entre organismo e meio. Segundo Vygotsky, o individuo se
desenvolve melhor com o apoio de outros individuos da sua cultura, portanto o
mesmo acontece na sala de aula, os alunos se desenvolvem melhor com as
mediacbes dos seus professores e dos colegas, j4 que estardo em uma troca de
experiéncias constante.

A teoria socio-histérico-cultural Vygotskyana reflete a ideia de que o
desenvolvimento do individuo esta diretamente ligado as intera¢cdes entre o homem
e a sociedade, cultura e sua historia de vida, fator que inclui as situacbes de
aprendizagem, as oportunidades e as varias influéncias externas ao individuo. E
importante que o0 educando consiga visualizar a utilizacdo dos conteudos
aprendidos, no caso da Matematica, proposta de estudo deste trabalho, ndo é
diferente, e que ele possa relacionar o meio em que ele vive com o que ele
aprendeu em sala de aula.

As pesquisas de Vygotsky sobre aprendizado decorrem da compreensao do
homem como um ser que se forma em contato com a sociedade. Para Vygotsky, a
formacao se da numa relacdo dialética entre o sujeito e a sociedade a seu redor, o
homem modifica o0 ambiente e o ambiente modifica 0 homem. Essa relacdo nédo é
passivel de muita generalizacdo, 0 que interessa para a teoria de Vygotsky é a
interacdo que cada pessoa estabelece com determinado ambiente, a denominada
experiéncia pessoalmente significativa. De acordo com Vygotsky (1987, p.101) “o
aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pbe
em movimento varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis de acontecer”

A teoria Vygotskyana, considera que a aprendizagem e o desenvolvimento
acontecem a partir das relagdes sociais postas nas atividades humanas. Vygotsky
(1994, p. 103), afirma que "a aprendizagem e o desenvolvimento estdo estritamente
relacionados”. O autor assegura ainda que as pessoas “se inter-relacionam com o
meio objetal e social, internalizando o conhecimento advindo de um processo de
construgao”. Visto que o aprender e o desenvolver sdo essencialmente interligados,

Vygotsky (2000, p.303) assegura, ainda que “um passo de aprendizagem pode
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significar cem passos de desenvolvimento”, ou seja, uma informacdo bem
administrada pode levar a novos desenvolvimentos em funcdo das experiéncias
anteriores. Sob esta perspectiva, nota-se que estes dois processos sao essenciais
para a formacédo do educando, contribuindo para a otimizagcdo das competéncias
destes.

A mediacdo é um elemento eficaz para a aprendizagem e é um conceito
fundamental na psicologia historico-cultural. Trata-se de uma construcéo teorica, que
implica na andlise do desenvolvimento do homem por meio de instrumentos e signos.
Vygotsky (2012) aponta dois aspectos da constru¢cdo do conhecimento envolvidos
nos processos de mediacdo, 0s quais nos ddo uma compreensdo clara sobre o
conceito de mediacdo. O primeiro trata dos “conceitos espontaneos”, formados
cotidianamente, de modo espontaneo por meio da observagao, durante o processo
de interacdo social do homem com 0s outros e com 0s objetos da realidade que o
cerca. O segundo sao os “conceitos cientificos” adquiridos por meio do ensino
intencional, em contextos escolares, cujo objetivo maior 4 a formacdo do

pensamento tedrico e cientifico.

Figura 7: Mediag&o entre o sujeito e objeto.

Mediacao

Sujeito _‘/‘\: Objeto

Fonte: Ferreira, (2016, p. 1).

Moreira (1985, p.111) ressalta que Vygotsky acreditava que através da
mediacao de instrumentos e signos € que se da a internalizacdo de atividades e
comportamentos socio historicos e culturais. Os signos, segundo ele, séo
divididos em: “indicadores (exemplo: fumacga indica fogo)”, “icbnicos (imagens e
desenhos com significados)”, “simbdlicos (tem uma relagdo abstrata com o que
significam)”. O desenvolvimento das fungbes mentais superiores passa por uma
fase externa posto que anteriormente seriam uma funcéo social, logo, as funcdes
mentais superiores se aplicam diretamente na Lei da Dupla Formacdo de
Vygotsky. Ele trabalha essa mediagdo como um processo simples de estimulo-

resposta que vai ser mediado por um elo intermediario ou por um mediador.
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A formacdo de tais conceitos cientificos necessita desde o inicio a
participacdo de um mediador em todo o processo de aprendizagem, de tal forma que
a instrugdo ou ensino incida na zona de desenvolvimento proximo ou iminente,
promovendo o desenvolvimento das fungbes psicoldgicas superiores, como o0
pensamento, o raciocinio, a atencdo, a memaria.

Para Vygotsky (1989, apud PINO, 2000, p. 65-66), “nds nos tornamos noés
mesmos através dos outros”. O processo de aquisicdo de conhecimento se da a
partir das interacbes com outros e, esse processo de interagcdo é mediado por
artefatos fisicos e ferramentas simbdlicas, ambos criados pelo homem para servirem
de mediadores das proprias acbées no mundo. A mediacdo neste contexto, é
condi¢cdo necessaria para o desenvolvimento cultural do individuo. Nesse processo
‘o mundo adquire significagdo” para o individuo que se torna um ser cultural.
Portanto, “a significacdo é a mediadora universal nesse processo em que o portador
dessa significacao € o outro, lugar simbdlico da humanidade histérica”.

Os elementos mediadores tornam-se uma ligacdo a mais na relagcdo entre
organismo e meio. Na sala de aula, os alunos até podem se desenvolver melhor
com as mediacdes dos seus professores, jA que estardo em uma troca continua de
experiéncias. Podemos dizer que cada individuo aprende a ser um homem. O que a
natureza Ihe da quando nasce ndo Ihe basta para viver em sociedade. E-lhe ainda
preciso adquirir o que foi alcancado no decurso do desenvolvimento histérico da
sociedade humana (LEONTIEV, 1978, p. 267).

Ao mediar as situacdes de ensino, o professor se coloca entre o aluno e a
aprendizagem, assumindo um papel de suma importancia, pois ao despertar o
interesse dos educandos através da mediacdo, interacdo e motivacdo se torna mais
presente em suas vidas. A primeira condicdo para que isso aconteca é a quebra do
paradigma do professor como detentor de todo o saber. E necessario, portanto,
despir-se do antigo papel e vestir-se com essa nova roupagem.

Mediar entdo, € facilitar o processo para que a informacao se transforme em
conhecimento e gere novas aprendizagens, ndo basta responder, € necessario
incentivar a promoc¢do de boas perguntas, considerar as experiéncias educativas
que o aluno traz. O professor tem um papel fundamental na construgdo de novos
saberes, sua responsabilidade aumenta, pois necessita adaptar-se as diferentes
linguagens e criar oportunidades para além das situacdes educativas,

transcendendo a sala de aula. O conhecimento descentraliza-se e flui havendo um
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encontro democratico, afetivo e efetivo em que os dois, professor e aluno aprendem
juntos. E dificil imaginar outra profissdo que tenha o poder de transformacdo da
sociedade a partir da interagdo com o outro.

A linguagem é um instrumento mediador da comunicacao e do pensamento e
€ entendida como um instrumento que possibilita a mediacdo das acbes do
pensamento funcionando como um recurso intelectual do homem para intervir entre
duas circunstancias a fim de garantir a relacdo cognitiva com o mundo. Pois, sendo
0 pensamento fruto do contexto social, a linguagem, por sua vez desempenha um
papel fundamental de fornecer ao pensamento 0s elementos que garantem seu
desenvolvimento, considerando que é no contexto histérico e social que o homem
constréi seu conhecimento e se constitui através do outro num processo interativo
mediado pela linguagem na atividade humana (VYGOTSKY, 2010).

Segundo Fino (2001), para Vygotsky, a linguagem € considerada uma
ferramenta constituida de signos dotados de sentido e significado, cuja funcéo
primordial é viabilizar a comunicacao e desenvolver o pensamento, constituindo-se a
base das interacdes sociais. Nesse aspecto, a linguagem funciona como instrumento
de mediacgéo, pois possibilita a relacdo entre o homem e seu meio social, historico e
cultural.

Segundo Moreira (1999, p 119) O ensino se consuma quando aluno e
professor compartilham significados. Esse intercambio € extremamente importante
para aprendizagem e consequentemente na O6tica de Vygotsky, para o
desenvolvimento cognitivo. Sem interacdo social, ou sem intercambio de
significados, dentro da zona de desenvolvimento proximal do aprendiz, ndo ha
ensino, ndo h& aprendizagem e ndo h&a desenvolvimento cognitivo. Moreira, 1999, p.
119). Para essa interacdo é necessario que todos os envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem tenham oportunidade de contribuir de forma colaborativa na

construcéo de novos significados.
1.2.1 Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP)

Durante a década de 20, o psicologo bielorrusso Lev Vygotsky (1896-1924)
criou a concepcao de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que influencia
significativamente a acdo docente até os dias de hoje. Vygotsky € visto como um

dos principais estudiosos do campo do desenvolvimento cognitivo do individuo e sua
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abordagem foi denominada de socioconstrutivista porque para ele em todo processo
de interacao entre individuos existe aprendizagem.

A Zona de Desenvolvimento Proximal é aquela em que a crianca tem o
potencial de desenvolver-se em termos intelectuais quando Ihe é oferecido o suporte
educacional adequado. Devemos considerar o nivel de desenvolvimento real da
crianca, e o nivel de desenvolvimento potencial. Como educadores, devemos
compreender o que o aluno j& sabe e onde ele pode chegar, buscando introduzir o
contetdo programéatico almejado dentro dessa zona de desenvolvimento.

O desenvolvimento proximal ou possivel de uma crianca € aquele que ela
desenvolve encontrando-se em um ambiente de ensino com condi¢cbes e contexto
favoraveis ao seu aprendizado. Para ter esse ambiente, € necessario que 0
professor estimule a interagdo entre alunos. Se uma crianga consegue fazer uma
tarefa mais complexa com a ajuda de alguém, naturalmente para ela sera mais facil
entender a linguagem de um colega mais experiente do que a de um adulto. Por isso

a troca de conhecimento entre alunos é interessante e deve ser encorajada.

Figura 8: Zona de desenvolvimento proximal (ZDP)
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Fonte: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/15/8/breve-estudo-sobre-lev-

vygotsky-e-o-sociointeracionismo, acesso em fevereiro de 2019.

Vygotsky em suas explanagdes sobre ZDP denomina o que na administracao
cientifica & conhecido por mentoria, como suporte, Baquero (1998, p. 104) define
que: entende-se, usualmente, por suporte a uma situacdo de interagcdo entre um
individuo mais especializado, ou mais experimentado num dominio, e outro novato,
ou menos especializado, na qual o formato de interacdo tem por objetivo que o
sujeito menos especializado se aproprie gradualmente do saber especializado. Cabe


https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/15/8/breve-estudo-sobre-lev-vygotsky-e-o-sociointeracionismo
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ao professor ao ensinar respeitar os limites de cada sujeito e ainda valorizar e
estimular suas potencialidades, buscando coloca-lo em postura continua de
aprendizagem, a partir de aconselhamentos que promovam a elevagdo de suas
competéncias. Outro aspecto importante que pode ser interpretado é que a interacéo
entre 0s educandos proporcionando mudancas no desenvolvimento particular de

cada um. Sobre a importancia da interacdo para o ensino, cabe refletir que:
“[...] desde o momento em que o desenvolvimento das fungdes mentais
superiores exige a internalizacdo de instrumentos e signos em contextos de
interacdo, a aprendizagem se converte em condicAo para o

desenvolvimento dessas funcoes, desde que se situe precisamente na zona
de desenvolvimento potencial do sujeito” (RIVIERE, 1987, p.96).

O assunto da génese social e instrumental das fungdes mentais superiores
sugere examinar a questdo desenvolvimento cognitivo e aprendizagem de outro

ponto de vista.

Desde o momento em que o desenvolvimento das fungdes mentais
superiores exige a internalizacdo de instrumentos e signos em contextos de
interacdo, a aprendizagem se converte na condicdo para o desenvolvimento
destas funcbes, desde que se situe precisamente na xona de
desenvolvimento potencial do sujeito, definida como a diferenca entre o que
ele é capaz de fazer por si s6 e o que pode fazer coma ajuda de outros.
Esse conceito sintetiza, portanto, a concep¢do de desenvolvimento como
apropriacdo de instrumentos e, especialmente, signos proporcionados por
agentes culturais de interacdo, a ideia e de que o sujeito humano ndo é s6
um destilado da espécie, mas também - em sentido menos metaférico do
que possa parecer — uma cria¢do da cultura (RIVIERE, 1987, p.96).

Nas primeiras décadas do século 20, o psicélogo bielorrusso Lev Vygotsky
(1896-1934) ja defendia o convivio em sala de aula de criancas mais adiantadas
com aquelas que ainda precisam de apoio para dar seus primeiros passos e propde
a existéncia de dois niveis de desenvolvimento infantil. O primeiro é chamado de
real e engloba as funcbes mentais que ja estdo completamente desenvolvidas,
resultado de habilidades e conhecimentos adquiridos pela crianga. Geralmente, esse
nivel é estimado pelo que uma crianga realiza sozinha. Essa avaliagdo, entretanto,
nao leva em conta o que ela conseguiria fazer ou alcangar com a ajuda de um
colega ou do préprio professor. Na distancia entre o que a crianca ja sabe e o que
pode saber com alguma assisténcia reside o segundo nivel de desenvolvimento
apregoado por Vygotsky e batizado por ele de proximal. Segundo Lev Vygotsky

(1896-1934) Zona de desenvolvimento proximal é:

E a distancia entre as praticas que uma crianca ja domina e as atividades
nas quais ela ainda depende de ajuda. Para Vygotsky, € no caminho entre
esses dois pontos que ela pode se desenvolver mentalmente por meio da
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interacdo e da troca de experiéncias. Ndo basta, portanto, determinar o que
um aluno ja aprendeu para avaliar seu desempenho.

Nas palavras do proprio psicologo, "a zona proximal de hoje sera o nivel de
desenvolvimento real amanh&". Ou seja: aquilo que nesse momento uma crianga so
consegue fazer com a ajuda de alguém, um pouco mais adiante ela certamente
conseguira fazer sozinha. Depois que Vygotsky elaborou o conceito, ha mais de 80
anos, a integracdo de criangas em diferentes niveis de desenvolvimento passou a
ser encarada como um fator determinante no processo de aprendizado.

A interacdo social que provoca aprendizagem deve acontecer dentro da zona
de desenvolvimento proximal, mas, ao mesmo tempo, tem um papel importante na
determinacdo dos limites dessa zona. O limite inferior € determinado, fixado pelo
nivel real de desenvolvimento do aprendiz. O superior € determinado por processos
gue podem ocorrer no brincar, no ensino formal ou informal, no trabalho
independentemente do contexto, o importante é a interacdo social (Driscoll, 1995, p.
233).

Para ilustrar, uma gravura delineia bem a questdo do soécio interacionismo
gue € uma teoria de aprendizagem de que o foco se encontra na interacdo. Segundo
esta teoria, a aprendizagem se da em contextos histéricos, sociais e culturais e o
desenvolvimento de conceitos cientificos acontece a partir de conceitos do
quotidiano. Desta maneira, o conhecimento real da pessoa é ponto de partida para o

conhecimento potencial, considerando-se o contexto sociocultural.

Figura 9: A Interagao social.
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Fonte: http://didaticanassociais.blogspot.com/2012/06/o-interacionismo.html, acesso

em fevereiro de 2019.

Segundo a teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal, é preciso que o
professor observe 0s saberes que a crianca domina e aqueles que ainda esta
desenvolvendo. Diferentes saberes desenvolvem-se de formas distintas e um aluno
que apresenta dificuldade na execugcdo de uma tarefa pode ndao apresentar em

outras. O estimulo do professor ao desenvolvimento do aluno & uma das principais
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dificuldades encontradas por ter que lidar com tantas particularidades em um mesmo
ambiente de ensino: cada crianca possui um ritmo de desenvolvimento distinto que
deve ser compreendido e respeitado. Compete a ele a importante tarefa de avaliar o
desenvolvimento individual dos alunos, fazendo a diferenciacéo entre o que cada um
ja domina e o que ainda esta aprendendo.

Essa avaliacdo ndo deve se basear no que eles conseguem fazer sozinhos,
mas sim no que conseguem fazer colaborando com outros colegas e recebendo
ajuda deles. Além disso, cabe ao professor também detectar aquilo que ainda é
impossivel aos alunos. Ha atividades que, mesmo com auxilio, sdo inviaveis para a
crianga, por exigir conhecimentos e saberes ainda ndo adquiridos. Vygotsky afirma

que:

O bom ensino é aquele que se adianta ao desenvolvimento, ou seja, que se
dirige as fungdes psicoldgicas que estdo em vias de se completarem. Essa
dimensdo prospectiva do desenvolvimento psicoldgico € de grande
importancia para a educacgéo, pois permite a compreensao de processos de
desenvolvimento que, embora presentes no individuo, necessitam da
intervencao, da colaboragéo de parceiros mais experientes da cultura para
se consolidarem e, como consequéncia, ajuda a definir o campo e as
possibilidades da atuacao pedagégica (REGO. 1999, p. 107).

A zona de desenvolvimento proximal vai indicar ao professor as habilidades
gue estdo préoximas de serem alcancadas pelo aluno e sua capacidade de resolver
ndo s6 os problemas determinados, mas outros problemas semelhantes.
Compreender essa teoria é essencial para profissionais que atuam na educacao,
pois por meio dela o professor se tornard mais sensivel aos estimulos que deve
oferecer a turma e podera escolher com mais clareza as metodologias pedagogicas
adequadas que incentivem o potencial de aprendizagem de cada aluno, fazendo da
sala de aula um ambiente no qual os alunos sejam participativos, colaborativos e
sintam-se desafiados a superar suas dificuldades, por isso, nesta pesquisa, foi
adotado o ensino hibrido que usa metodologias ativas e tem a possibilidade de
personalizar o ensino atendendo as especificidades de cada aluno.

De acordo com Vygotsky (1998, p.112) a ZDP é "a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real que costuma determinar através da solucdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado através da solucéo
de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros
mais capazes". Levado ao contexto da escola, tal teoria pode ser vista dentro de
uma perspectiva simplista, onde ao se identificar o quanto o colaborador é capaz de

ser desenvolvido (Zona de Desenvolvimento Proximal) pode ser levado a Zona de
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Desenvolvimento Potencial, ou seja, fazer com assisténcia e por fim vir a fazer
sozinho amanhd, construindo assim a Zona de Desenvolvimento Real. De tal forma,
ao identificar a ZDP, é possivel desenvolver competéncias antecipadamente,
acelerando as potencialidades e o conhecimento concreto.

Vygotsky (1987, p.101) afirma que “o aprendizado adequadamente
organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento varios
processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de
acontecer”. A partir da identificacdo da ZDP, que se d4 compreensédo do que ele ja
sabe e 0 que é capaz de fazer sob orientacdo hoje, e amanha vir a fazer sozinho.

Segundo Leontiev (1983) apud Baquero (1998, p. 109) “para se apropriar de
um objeto ou de um fendmeno, € preciso efetuar a atividade correspondente que
esta concretizada no objeto ou no fendmeno considerado”. Deste modo significa
dizer que o sujeito aprendeu a executar corretamente as acdes e operacdes

motrizes e mentais necessarias para o aprendizado.

1.3 A MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E A BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR

De acordo com os recentes documentos que foram elaborados com o objetivo
de orientar o trabalho em sala de aula, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(BRASIL, 2017), leva em conta que os diferentes campos que compdem a
Matematica relinem um conjunto de ideias fundamentais que produzem articulacdes
entre eles: equivaléncia, ordem, proporcionalidade, interdependéncia,
representacao, variacdo e aproximacao. Essas ideias fundamentais séo importantes
para o desenvolvimento do pensamento matematico dos alunos e devem se
converter, na escola, em objetos de conhecimento.

Na Matematica, a BNCC (BRASIL, 2017), propde ao Ensino Fundamental nos
anos iniciais e finais cinco unidades tematicas: numeros, geometria, algebra,
grandezas e medidas e probabilidade e estatistica. As quais organizam o0s objetos
de conhecimento: contetdos, conceitos e processos relacionados as suas
respectivas habilidades. Ocorreu uma reorganizacao de conteldos nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, aparecendo duas novas unidades: Algebra, Probabilidade e
Estatistica. Esta ultima vai ser trabalhada na sequéncia didatica que sera produto

educacional desta pesquisa.


https://pnld2020.moderna.com.br/moderna-explica/o-que-e-a-bncc/
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Antes, os conteudos relacionados a essas unidades s apareciam nos anos
finais do segmento. N&do se trata de um avanco do conteudo, mas de trabalhar
desde o inicio do Fundamental um modo de pensar que serd utilizado mais tarde,
quando contetdos como Equacgdes, tipico da algebra ou célculos de probabilidade
entrarem em cena.

Na BNCC (BRASIL, 2017, p.10), competéncia é definida como a mobilizagcéao
de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Para garantir o
desenvolvimento das competéncias especificas, cada componente curricular
apresenta um conjunto de habilidades. Essas habilidades segundo a BNCC
(BRASIL, 2017, p. 28) estao relacionadas a diferentes objetos de conhecimento —
aqui entendidos como conteludo, conceitos e processos —, que, por sua vez, Sao
organizados em unidades tematicas.

No documento conseguimos perceber que o0s verbos selecionados para
descrever objetivos e habilidades emitem mais reflexdo, menos memorizagdo. As
competéncias e habilidades séo consideradas, em trés niveis distintos de operacdes
mentais conforme a qualidade e a complexidade das relacdes estabelecidas entre o
sujeito e o objeto de conhecimento: os niveis béasico, operacional e global. Nos
PCNs, era comum encontrar palavras como “reconhecer”, “identificar” e “utilizar”,
para o trabalho com ferramentas e procedimentos de calculo. Na Base, elas deram
lugar a agbes como “interpretar”, “classificar’, “comparar” e “resolver”. O novo texto
deixa mais claro o propésito de levar o aluno a pensar a partir das informacgdes
recebidas, de analisa-las e de responder com uma postura ativa.

Outra mudanca importante é a forma como os objetos de conhecimento sédo
tratados a cada ano, uma progressao que favorece a aprendizagem, mais natural
levando em conta a complexidade dos temas, do mais simples ao mais complexo.
As possiveis conexdes entre conceitos matematicos e o tempo de aprendizagem do
aluno. H4, ainda, a ideia de que um conceito pode levar mais de um ano para ser
aprendido. Assim, um mesmo conteudo aparece em diversos anos, mas as
expectativas de aprendizagem aumentam a cada nova etapa, bem como as
habilidades que se espera desenvolver a partir do conhecimento construido em sala

de aula.
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Também é necessario salientar o destaque que é dado a tecnologia, na
BNCC (BRASIL, 2017), onde é previsto o uso de tecnologias com o objetivo de que

os alunos a utilizem de maneira critica e responsavel ao longo da Educacgéo Bésica.
A tecnologia digital considerado elemento importante em todas as éareas do
conhecimento, em especial, sdo situadas como ferramentas importantes na
modelagem e resolucdo de problemas matematicos. A principal mudanca esta no
reconhecimento de que elas ndo sdo um elemento separado da Matemética.

A BNCC (BRASIL, 2017), reconhece que campos como a programagao e a
robdtica sdo cada vez mais presentes no convivio social e na vida profissional, e por
isso busca aproxima-los da disciplina. Percebe-se aqui que houve uma preocupacao
com o educando do século XXI, que usa tecnologia quase vinte quatro horas do dia,
vivem conectados, tema que interessou a pesquisadora ja que as TDICs séo
instrumentos indispensaveis para embasar e potencializar o produto desta pesquisa.

Considerando as competéncias fundamentais do letramento matematico:
raciocinio, representacdo, comunicacdo e argumentacdo articulados com as
competéncias gerais da BNCC (BRASIL, 2017), a redacao final integra os anos
iniciais e finais do Ensino Fundamental e apresenta oito competéncias especificas
para o componente curricular de Matematica.

Nesse sentido, a BNCC (BRASIL, 2017) contempla o desenvolvimento de
competéncias e habilidades relacionadas ao uso critico e responsavel das
tecnologias digitais tanto de forma transversal — presentes em todas as areas do
conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades com objetos
de aprendizagem variados — quanto de forma direcionada — tendo como fim o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias,
recursos e linguagens digitais —, ou seja, para o desenvolvimento de competéncias
de compreenséo, uso e criacdo de TDICs em diversas praticas sociais, como BNCC
(2017, p 265): destaca a competéncia geral 5: Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados. Nesse contexto, € preciso lembrar que incorporar as
tecnologias digitais na educacdo ndo se trata de utlizd-las somente
COMO meio ou suporte para promover aprendizagens ou despertar o interesse dos
alunos, mas sim de utiliza-las com o0s alunos para que construam

conhecimentos com e sobre o uso dessas TDICs.


https://www.somospar.com.br/bncc-base-nacional-comum-curricular/
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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Com a implementacdo da BNCC (BRASIL, 2017) o Ensino Fundamental —
Anos Iniciais e Anos Finais, a forma com que os contetudos serdo trabalhados em
sala de aula ganhou novo foco. A divisdo agora é por unidades tematicas, que
consiste na reunidao de um conjunto de conteddos de uma mesma tematica em uma
unidade.

Respeitando as muitas possibilidades de organizacdo do conhecimento
escolar, as unidades tematicas definem um arranjo dos objetos de conhecimento ao
longo do Ensino Fundamental adequado as especificidades dos diferentes
componentes curriculares. Cada unidade tematica BNCC (BRASIL, 2017, p.29)
contempla uma gama maior ou menor de objetos de conhecimento, assim como
cada objeto de conhecimento se relaciona a um nimero variavel de habilidades.

A unidade tematica “Probabilidade e estatistica” propde a abordagem de
conceitos, fatos e procedimentos presentes em muitas situacdes problema da vida
cotidiana, das ciéncias e da tecnologia. Assim, todos os cidaddos precisam
desenvolver habilidades para coletar, organizar, representar, interpretar e analisar
dados em uma variedade de textos, de maneira a fazer julgamentos, com bases e
tomar as decisbes adequadas. Isso inclui raciocinar e utilizar conceitos,
representacdes e indices estatisticos para descrever, explicar e predizer fendmenos.

O estudo de probabilidade no Ensino Fundamental nos Iniciais tem a
finalidade de promover a compreensdo de que nem todos os fendbmenos sao
deterministicos. Para isso, o inicio da proposta de trabalho com probabilidade esta
centrado no desenvolvimento da noc¢édo de aleatoriedade, de modo que os alunos
compreendam que ha eventos certos, eventos impossiveis e eventos provaveis.

Dentro desta unidade teméatica temos como objeto do conhecimento a leitura,
coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla
entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos e gréafico de linhas. Em
nosso dia a dia somos bombardeados por informacbes e quanto maior nossa
capacidade de organizar, armazenar e analisar estes dados, maior a nossa
capacidade de compreender o mundo e agir sobre ele.

Informacdes contidas em graficos e tabelas fazem parte do nosso cotidiano e
interpreta-las com seguranca é essencial. Tabelas e graficos sdo achados em
revistas, nos jornais, na televisdo, nas propagandas, nos relatérios de todo o tipo,
nas listas de frequéncia da escola, em agendas de telefones, nas notas escolares

dentre outros, por isso, a importancia de ter a habilidade para lidar com estes dados.
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No quadro abaixo € apresentada a habilidade dentro da unidade tematica

Probabilidade e Estatistica que sera desenvolvida na sequéncia didatica, produto

desta pesquisa, no 5° ano Ensino Fundamental |, segundo a BNCC (BRASIL, 2017):

Quadro 3: Unidade tematica.

Unidade Tematica

Objeto de conhecimento

Habilidade

Probabilidade
estatistica

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacdo e representagdo de
dados em tabelas de dupla
entrada, gréfico de colunas
agrupadas, graficos pictoricos e
gréfico de linhas.

(EFO5MA24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e gréficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saulde e

transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusoes.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2017, p.296 e 297).

Ao refletir sobre o Ensino da Matematica nos anos iniciais do ensino
fundamental, é importante que o professor identifique suas principais caracteristicas,
aplicacdes e métodos, conhecendo e compreendendo a realidade de seus alunos,
sua bagagem social e tenha consciéncia de sua propria concepcdo para com esta
ciéncia. Segundo Lins (2004) é fundamental que o que acontece em sala de aula
possibilite ampliar o mundo dos alunos e ndo apenas ensinar 0 que contém nos
livros didaticos.

Dentro da cultura escolar o livro didatico assume o papel de produtor e
reprodutor de conhecimento. Entre outras fontes, ele é reconhecidamente um dos
aliados na producdo de conhecimento do professor (TARDIF, 2004, p. 63), um
material didatico que tem sido o principal instrumento de trabalho de professores e
alunos e, por isso, se tornado cada vez mais frequente as pesquisas que tratam a
relacdo entre o livro didatico e o trabalho do professor. Como destaca Garcia (2007
apud TALAMINI 2009, p. 90),

estabelecem com esses artefatos pode ser um caminho interessante para ampliar a

“‘Conhecer as relagbes que o0s professores

compreensao sobre a propria natureza do trabalho docente”. O livro didatico € um
importante veiculo portador de um sistema de valores, de uma ideologia, de uma
cultura. Assim, o professor passa ser o grande mediador dos conteudos ideologicos
veiculados pelos livros didaticos.

Sado varios 0s gquestionamentos que surgem ao planejarmos o ensino da
Matematica nos anos iniciais, dentre eles, a maneira correta de abordar os

conteudos usando além do livro didatico recursos e metodologias para o ensino de
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conceitos utilizaveis na vida diaria. E uma das metodologias que podem ajudar na
abordagem dos conteudos e no processo de ensino e aprendizagem é o Ensino
Hibrido. Para disciplina de Matematica, conhecida por sustentar-se num campo
abstrato que exige um desenvolvimento maior dos conjuntos psiquicos, deve, aqui,
tornar-se mais amigavel para que sua abstracdo seja possivel por aqueles que
comecam a desenvolver os esquemas de saberes, podendo o Ensino Hibrido trazer
contribui¢cdes para o educando na forma como ele consume o conteudo.

O Ensino da Matemética no Brasil e no mundo sempre esteve envolto em
muita discussdo. Questiona-se o0 que ensinar, como ensinar, quando ensinar e para
guem ensinar. Tais questionamentos ultrapassam os séculos, algo bem préprio de
uma ciéncia que estad em constante movimento, assim como a sociedade na qual
estamos inseridos. Durante esse tempo, muitas foram as influéncias no processo de
ensino e de aprendizagem dessa ciéncia.

Percebemos que o mundo contemporaneo esta mais exigente devido aos
anseios de uma sociedade extremamente tecnoldgica. E em relacdo ao Ensino da
Matematica isso ndo é diferente e existe a possibilidade de usar o ensino hibrido
para personalizar o ensino desta disciplina, respeitando o educando dentro de suas
possibilidades, interesse e ritmo. Estabelecendo uma préatica pedagodgica nova que
proporcione uma aprendizagem ativa por meio das tecnologias digitais, promovendo
0 protagonismo estudantil e dando maior autonomia aos educandos no processo.

Geralmente quando se fala em dificuldades encontradas no decorrer do
aprendizado de determinados conteidos matematicos podemos citar hipéteses, tais
como o fato de os alunos terem receio do desconhecido, do que € abstrato o que
ndo permite ter uma relacdo com a realidade, como também questdo de afinidade.
Segundo Lins (2004) em sua Teoria dos Monstros, a Matematica parece ser vista
por muitos alunos como “uma invengao monstruosa”, abstrata, que foge da sua
compreensao, pois geralmente a Matematica que se aprende na escola esta muito
distante do cotidiano dos alunos e, dessa maneira os alunos ndo encontram sentido
nela. Outro motivo que geralmente faz com que os alunos desprezem a Matematica
€ o fato de os alunos gostarem ou nao do professor da disciplina.

Muito mais do que em qualquer outra disciplina, havia uma forte correlagéo
positiva entre gostar do professor e gostar da matéria, isto €, na grande maioria dos
casos alunos se colocavam em “gostar do professor e gostar da matéria” ou em “nao

gostar do professor e nao gostar da matéria”. (LINS, 2004, p.93). A proposta é



74

acabar com estes medos e mostrar para os alunos que todos sdo capazes de
aprender e ensinar. Se a relacdo professor-aluno nao for firme, colaborativa e
amigavel a aprendizagem pode ser influenciada por emocfes negativas, pode nao
ocorrer a ponte entre o aluno e o conteudo.

De acordo com Santos (2009, p.86):

Muitas das atitudes negativas e emocionais dos alunos com relagéo a
Matematica sdo manifestagbes da ansiedade para desenvolver uma
atividade, do medo de errar e fracassar e ddo margem a bloqueios de
natureza afetiva que comprometem a atividade do aluno nessa disciplina.

A partir destas reflexdes podemos considerar que h& professores que
contribuem para o aumento dessas dificuldades, no entanto, também é o professor
gue tém a possivel solugcdo para superar as mesmas, pois se este repensar sua
metodologia e tiver disposto a adequa-la as dificuldades de seus alunos, pode
mediar um aprendizado mais colaborativo, personalizado para eles.

As vezes os professores sentem-se frustrados ao se depararem com a
realidade, percebem-se incapazes de colocar em pratica as concepcdes e métodos
inovadores, permanecendo com suas aulas tradicionais, que na sociedade de hoje ja
ndo é considerada tao eficaz, se o objetivo da escola contemporanea é for formar
cidaddos capazes de interpretar, e resolver problemas, e que constroem seus
préprios conhecimentos, precisamos assumir 0 COmMpPromisso com essa hova
geracdo e mudar nossos métodos e processos.

As discussfes sobre a concepcao tradicional de ensino ganharam espaco no
Brasil a partir da década de 1950. As instituicdes escolares trabalhavam com o
método tradicional. Maccarini (2010, p. 12) relata a funcdo do professor e do aluno

no ensino tradicional:

Do professor que ensina, avalia, pergunta, cobra, enfim, detém o saber, o
poder e o controle sobre o que ensina e deve ser ensinado; do aluno — que
aprende, busca o saber que ndo possui, responde. Reproduz o que o
professor ensina, somente é avaliado (n&o participa do processo de
avaliagdo), enfim, é um ser passivo que sO recebe o saber. A
responsabilidade pela aprendizagem recai toda sobre o aluno.

A concepcgéao do ensino tradicional ainda esta enraizada em muitas escolas.
Ha até hoje a visdo de que o professor ensina, avalia e detém o saber, enquanto o
aluno reproduz o que é ensinado pelo educador. O método expositivo geralmente
caracteriza a abordagem do ensino tradicional e essa metodologia favorece o papel
do professor como o transmissor dos conhecimentos, sendo a parte principal desse

tipo de processo de ensino. Portanto, os defensores desse método acreditam que,
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se o aluno for capaz de reproduzir os conteudos ensinados, mesmo que de forma
automatizada, decorada, e continua, ocorreu a aprendizagem. A sugestao € inovar
no ensino da disciplina de Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental
atendendo esse novo momento da educacgdo que esta realmente preocupada com a
aprendizagem de todos os alunos.

Para o Ensino da Matematica tem sido utilizada uma série de exercicios
mecanicos e superficiais e essa metodologia deixa a impresséo de que a finalidade
do professor ao ensinar Matematica € simplesmente a de transmitir os conteudos,
acreditando que, por meio deste processo, 0s alunos se tornem capazes de
compreender a linguagem Matematica e desenvolvam o raciocinio légico, tornando-
se capazes de identificar, analisar, sintetizar e generalizar (GUILHERME, 1983).
Nacarato, Mengali e Passos, (2009, p. 34) afirmam que “a aprendizagem da
Matematica ndo ocorre por repeticbes e mecanizacdes, mas se trata de uma pratica
social que requer envolvimento do aluno em atividades significativas”. Com base
nessa afirmativa, os educadores dos anos iniciais devem priorizar, dentro do ensino
da Matematica, a contextualizacdo dos conteudos, integrando-os a vivéncia dos
educandos.

Ao relacionar a teoria historico cultural ao ensino de matematica nas séries
iniciais do ensino fundamental ndo podemos deixar de destacar que ao iniciar sua
vida escolar, a crianca inicia o processo de alfabetizacdo, ndo s6 em sua lingua
materna como também na linguagem Matemaética, construindo o seu conhecimento
segundo as diferentes etapas de desenvolvimento cognitivo; um bom ensino nesse

nivel é fundamental.

[...] o aprendizado das criangas comega muito antes delas frequentarem a
escola. Qualquer situacao de aprendizado com a qual a crianca se defronta
na escola tem sempre uma histéria prévia. Por exemplo, as criangas
comecam a estudar aritmética na escola, mas muito antes elas tiveram
alguma experiéncia com quantidades — elas tiveram que lidar com
operacBes de divisdo, adicdo, subtracdo e determinagdo de tamanho.
Consequentemente, as criangas tém a sua propria aritmética pré-escolar,
gue somente psicologos miopes podem ignorar (VYGOTSKY, 1989, p. 94-
95).

O artificio de ensino e aprendizagem da Matematica deve ser bem
manipulado nas escolas, para que futuramente o0s alunos n&o apresentem
dificuldades graves, quanto a construcdo deficiente do pensamento logico-abstrato.
E possivel constatar algumas praticas no ensino da Matematica

descontextualizadas, inflexiveis e imutaveis, tendo o aluno como um mero
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expectador e ndo um sujeito participe, sendo a maior preocupacao dos professores
desempenhar e cumprir um programa. Os conteudos e a metodologia ndo se
articulam com os objetivos de um ensino que sirva a insergéo social das criangas, ao
desenvolvimento do seu potencial, de sua expressao e interagdo com 0 meio.

A utilizacdo das metodologias do Ensino Hibrido embasadas na teoria
historico cultural, associadas a jogos, brinquedos, pesquisas on-line e atividades
individuais, em grupo e em sites, direcionadas pedagogicamente em sala de aula ou
fora dela podem estimular os alunos a construgcdo do pensamento l6gico-matematico
de forma ativa e estimulando a convivéncia social, pois o aluno, ao atuar em equipe,
supera, pelo menos em parte, seu egocentrismo natural reforcando, melhorando e
personalizando o processo de ensino e a aprendizagem. Portanto, o processo de
ensino e aprendizagem incide de forma sucessiva sempre que estamos aprendendo,
seja como professor, seja como aluno, e nas mais diversas circunstancias sociais; €
nesse processo que o docente precisa articular conhecimentos prévios, valores,
atitudes, habilidades dos alunos, tendo em vista que professor é agente de mudanca

no ambito escolar.

1.4 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL (ERE), ENSINO A DISTANCIA (EaD) E O
ENSINO HIBRIDO

Por causa desse novo cenario da educacdo nacional, nosso novo normal,
consideramos pertinente fazer uma abordagem prévia sobre algumas palavras muito
utilizadas hoje e seus conceitos. O distanciamento e o isolamento social impostos
pelo combate a proliferacdo do novo Coronavirus (COVID-19), fizeram com que
modificassemos varios aspectos da nossa rotina. E, para que a continuidade das
atividades presenciais da escola, ocorresse em ambientes virtuais, foi essencial a
adocdo de tecnologias variadas, permitindo a comunicagdo, a interacdo e a
avaliacdo dos estudantes, mesmo eles estando afastados da escola. Entre as
possibilidades dessa “virtualizagado” da Educacao, estdo: o Ensino a Distancia (EaD),
o Ensino Remoto Emergencial (ERE) e o Ensino Hibrido.

Segundo Camargo e Daros (2021, p. 7), o conceito de digital ndo diz respeito
somente aos efeitos e as possibilidades que um recurso tecnolégico pode
apresentar, mas como Seu uso atravessa as relacdes, as formas de pensar e de
fazer, e como pode afetar, em maior ou menor escala, todos os aspectos da

atividade humana.
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Ser digital vai muito além do aparelhamento tecnologicos ou da incorporacao
de ferramentas digitais nos processos educacionais, mas como os educadores sao
capazes de exercer educacdo usando este modelo. Em resumo, refere-se ao
desenvolvimento do conjunto de atividades encaminhadas por meio do suporte
tecnolégico, que se integra e interconectam, de modo a agilizar os processos,
beneficiando e intensificando a aprendizagem dos educandos.

Assim, podemos afirmar que a concepcao de sala de aula digital nasce do
contexto da cultura digital — ou do que chamamos de cibercultura®. (CAMARGO;
DAROS, 2021, p. 7). A expansao do uso das redes de computadores, nos
proporcionou uma nova forma de vida, referimo-nos aqui a cultura digital. A

cibercultura envolve comunidades on-line, redes sociais, jogos on-line, entre outros.

Ao falarmos em cultura digital, o Ministério da Educacéo confirma esta ideia,

assegurando que:

Os novos jeitos de aprender, nos dias de hoje, escapam o modelo
hierarquico, sequencial, linear e fechado em apenas um turno escolar.
Compreendem a ideia de rede no ato de conhecer, alternando formas e
jeitos de aprendizagem e interpelando-nos a pensar novas formas de
escolarizacdo e de fazer cultura (BRASIL, 2009, p. 11).

Entdo, o conceito de sala de aula digital consiste em um espaco virtual de
aprendizagem que agrega elementos constitutivos, como as ferramentas e as
metodologias, com uma intencionalidade educativa. Esta concepcao de sala de aula
digital, permite aos pais e aos estudantes, o0 acompanhamento do avanco da
aprendizagem em tempo real, admitindo, que verifiqguem por exemplo, status de
atividades pendentes, links de tarefas, e acesso a materiais que podem enriquecer e
incentivar os estudos. Além disso os professores podem criar e dar feedbacks
imediatos e conseguem avaliar as estratégias adotas no final de cada atividade.

Estas estratégias pedagogicas, conforme destaca Camargo e Daros (2021, p.
9) na figura 10 abaixo, aliadas a integracédo de recursos tecnoldgicos, pode otimizar
o tempo do professor, melhorar os resultados dos alunos e preparar os estudantes

para as necessidades atuais da sociedade.

> Cibercultura é um neologismo que engloba um amplo conjunto de técnicas, praticas,
comportamentos, modos de pensamentos e construcdo de valores, que se origiham e se
desenvolvem em consonancia com o crescimento do ciberespaco. Lévy (2009, p. 43)
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Figura 10: Estratégias pedagdgicas.

Estratégias pedagigicas

Modelagem fNexivel Objetos de sprendzagem

Recursos tecnoldgicos /,% Imersoes
Atividades telepresencials (2)) Trihas de aprendizagem
Atividades presencials
7 SALA DE AULA L) Cklos de feedbocks
Atividades sincronas ¢ DIGITAL

assinCronas Indicadores de desempenho

COMPONENTES CURRICULARES
INTENCIONALIDADE EDUCATIVA

Fonte: Camargo e Daros (2021, p. 9).

Precisamos considerar a compreensdo que temos de sala virtual e
aprendizagem telepresencial, embora estejam inseridos em um mesmo contexto,
cada uma tem suas especificidades. Segundo Camargo e Daros (2021, p. 10), a
aprendizagem telepresencial é o resultado de um processo de ensino e
aprendizagem intencional que ocorre por meio da reunido de professores e
estudantes, conectados de forma sincrona, em uma sala de aula virtual.

O termo telepresencial € relativo ao contato direto que ocorre por meio das
telecomunicacdes, que também é chamado de teleconferéncia. Ja a sala virtual,
segundo Camargo e Daros (2021, p. 10), também chamada de on-line, refere-se
especificamente a ferramenta de encontro que permite as interacdes entre
professores e estudantes de forma sincrona. Quanto mais equipada a sala virtual em
termos de possibilidades de uso, mais condicfes tém de garantir a aprendizagem
telepresencial.

Também € preciso rever o conceito de presencial, que Camargo e Daros
(2021, p. 10), definem que a presenca é condicdo de algo ou alguém que estad em
determinado lugar especifico, pertencente a pessoa presente ou pessoalmente, em
outras palavras, refere-se ao fato de uma pessoa ou grupo, estar em um lugar
especifico de forma sincrona.

Neste caminho de estudo, destes conceitos, necessitamos entender que ERE
(Ensino Remoto Emergencial) e EaD (Ensino a distancia) ndo sdo a mesma coisa.
Camargo e Daros (2021, p. 11), alertam que o ERE, tao difundido na pandemia da
Covid-19, conceitualmente se trata de aprendizagem telepresencial. Erroneamente,
muitos usaram o termo “sala virtual” como um sinbnimo, mas na verdade, sala virtual
€ parte da aprendizagem telepresencial.

Entdo devemos compreender o ERE enquanto: [...] modalidade de ensino ou

aula que pressupde o distanciamento geografico de professores e estudantes e vem
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sendo adotada nos diferentes niveis de ensino, por instituicdbes educacionais no
mundo todo, em funcdo das restricdes impostas pela Covid-19, que impossibilita a
presenca fisica de estudantes e professores nos espacos geograficos das
instituicées educacionais (MOREIRA; SCHLEMMER, 2020, p. 8).

O ERE diante do contexto de pandemia da Covid-19, € uma experiéncia muito
nova, que conecta sincronamente estudantes e professores de diversos locais em
um ambiente virtual, um modelo pedagdgico cada vez mais usado, em consequéncia
da necessidade de flexibilizacdo e de novas possibilidades de aprender que surgem
na atualidade.

Para esclarecer o conceito de EaD, o artigo 80 da Lei de Diretrizes e Bases
da Educacado Nacional (9.394/96) nos diz, em seu inciso 4°, que: esta educacao tem
como pressuposto desenvolver-se a distancia assincrona, ou seja, que nao ocorre
ao mesmo tempo.

Ensino a Distancia (EaD) € uma forma de educacédo on-line muito conhecida,
onde os alunos tém a liberdade de assistir a aula de acordo com sua disponibilidade
de rotina, isso porque as aulas sdo gravadas e disponibilizadas na plataforma da
instituicdo. Caso o aluno precise tirar suas davidas pode entrar em contato com um
tutor, que podera fazer atendimento via e-mail ou video chamada. Para essa forma
de ensino, as avaliacdes tém um prazo determinado e encontram-se disponibilizadas
para que o aluno possa realizar no momento que preferir.

Neder (2000) refere-se ao conceito de EaD com bastante propriedade,
colocando essa modalidade como um meio, uma ferramenta que permite ampliacao
do acesso a escola, o atendimento a adulto, possibiltando o uso de novas
tecnologias de comunicacao e de informacéao.

No Brasil na atualidade, devido o distanciamento social, estabelecido pelos
orgaos responsaveis, segundo Moran (2009), ha dois modelos de educacédo a
distancia aplicados. No primeiro caso, o professor aparece em seu aspecto
tradicional de atuacdo, ministrando o conteudo atraves das suas teleaulas. No
segundo, o professor relaciona-se diretamente com os alunos, através dos materiais
impressos e ferramentas digitais disponiveis, orientando-os através de uma tutoria
com o objetivo de uma formacéo realmente significativa.

Ja a modalidade ERE utiliza plataformas para adaptacdo da mediacao
didatica e pedagodgica de forma sincrona, que significa a0 mesmo tempo”, por vezes

as aulas podem ser gravadas, mas a ideia é ter 0 mesmo contetdo e a mesma
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dindmica do ensino presencial. Nela o professor segue seu plano de atividades e ha
interacdo dos alunos na aula, com espaco para tirar davidas. As avaliagcbes sao
feitas por todos os alunos ao mesmo tempo e por meio digital, de acordo com o
conteddo visto em aula.

Independente das relacbes que envolvam a pratica do ensino e da
aprendizagem na modalidade EaD, é muito importante que as metodologias sejam
constantemente avaliadas, pois assim, serd possivel melhorar a qualidade da
educacdo no pais conforme relata Moran (2009) que a educacao a distancia ndo é
mais uma modalidade complementar, ela esta se expandindo e alterando
profundamente e educacdo como um todo.

Também temos possibilidades de virtualizacdo com o ensino hibrido que
segundo os autores Michael Horn e Heather Staker (2015), o conceituam como um
programa de educacéo formal, no qual o aluno aprende em parte por meio on-line —
com algum controle do aluno sobre o tempo, lugar, percurso e/ou ritmo da
aprendizagem — e em parte em um espaco fisico longe de casa. Horn e Staker
(2015), asseguram modalidades de aprendizagem presencial e a distancia adotadas
na trajetdria do aluno, prosseguem, sdo conectadas para fornecer uma experiéncia
de aprendizagem integrada, o que pode incluir o uso de dados da aprendizagem on-
line para informar e orientar a aprendizagem off-line.

Além disso, o ensino hibrido pode ser estruturado via atividades sincronas,
nas quais o professor e os estudantes trabalham juntos em um horario predefinido
de maneira on-line ou presencial, ou assincronas, quando o aluno pode estudar em
seu préprio tempo e velocidade, sem necessidade de estar com a turma ou o
educador. O ensino hibrido busca unir os aspectos positivos das duas metodologias,
a fim de oferecer melhores condi¢des de aprendizagem para os alunos.

O ensino hibrido tomou ampla propor¢ao neste momento de isolamento social
e fechamento das escolas, esta sendo apresentado como uma das solugdes para 0s
problemas durante e pdés-pandemia. Contudo, muito mais do que solucionar o
problema de unir aulas presenciais, nas instituicbes de ensino, e aguelas que vao
ocorrer no formato remoto, na casa dos estudantes, o ensino hibrido € uma
abordagem que esta inserida no rol de metodologias ativas. Isso quer dizer que ha
uma concepcao de aluno protagonista, de aulas que valorizam o aprender a
aprender, de identificacdo das necessidades dos estudantes com foco na

personalizacdo, que parece ficar em segundo plano quando se aborda o tema.


https://observatoriodeeducacao.institutounibanco.org.br/cedoc/detalhe/blended-beyond-borders-a-scan-of-blended-learning-obstacles-and-opportunities-in-brazil-malaysia-south-africa,9fee392b-f15e-4b0d-a238-7c0584db7798
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwisxZ2-r8PsAhWND7kGHTS_DSIQFjAGegQIBxAC&url=https%3A%2F%2Fwww.metodista.br%2Frevistas%2Frevistas-unimep%2Findex.php%2Fcomunicacoes%2Farticle%2Fdownload%2F2915%2F1966&usg=AOvVaw003QOFbExmBOMusBwusgP4
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Assim, as Metodologias Ativas procuram criar situacdes de aprendizagem em
que os aprendizes fazem coisas, colocam conhecimentos em acdo, pensam e
conceituam o que fazem, constroem conhecimentos sobre os conteddos envolvidos
nas atividades que realizam, bem como desenvolvem estratégias cognitivas,
capacidade critica e reflexdo sobre suas praticas, fornecem e recebem feedback,
aprendem a interagir com colegas e professor e exploram atitudes e valores
pessoais e sociais (BERBEL, 2011; MORAN, 2015; PINTO et al., 2013).

Independente da modalidade de ensino (ERE, EaD ou Hibrido) escolhida, a
tecnologia aparece como recurso de aprendizagem. Diferente do que foi feito agora,
no ERE, em que as tecnologias digitais, para os alunos que tém acesso a elas,
substituiram as aulas presenciais e essas aulas, de forma literal, foram transferidas
para o on-line, no Ensino Hibrido, o papel das tecnologias digitais € outro.

Para o ensino hibrido as tecnologias digitais favorecem a personalizacdo, que
€ 0 objetivo principal desta modalidade. Auxiliam na coleta de dados e na
identificacdo de quem sédo esses alunos, quais sao suas dificuldades e facilidades, e
como as experiéncias de aprendizagem podem melhor atender o desenvolvimento
de habilidades e competéncias.

Diversas pesquisas como a de Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) e Bacich
e Moran (2017) tém enfatizado esse olhar para a personalizacdo, em que o0s
estudantes podem ser estimulados a entrar em contato com diferentes experiéncias
de aprendizagem, aquelas de que necessitam destes estimulos, porque tém
dificuldade, e aquelas que estes podem oferecer a oportunidade de irem além, pois
ndo estdo relacionadas as suas dificuldades, mas as suas habilidades. Essas
experiéncias podem envolver diferentes elementos, digitais ou ndo, que favorecam a
comunicacao, a colaboracéo, a resolucdo de problemas e ao pensamento critico.

Silva, Artimandes e Tiburtino, (2019), em seu artigo, ja discorriam sobre o
valor do uso de metodologias ativas para enfrentar os desafios da educacao na
atualidade e também, podemos considerar de grande valia seus posicionamentos
para atualidade onde vivemos, com advento da pandemia, de forma que precisamos

explorar a autonomia dos alunos, pois:

Para educacé@o de um modo geral um dos grandes desafios deste momento
historico é fazer o uso de metodologias que possibilitem uma pratica
pedagodgica potencializadora na formagdo de alunos criativos, autbnomos,
criticos, reflexivos, colaborativos, capazes de trabalhar em grupo e resolver
problemas reais, com a possibilidade de personalizar o ensino, adequando-
0 ao estilo de aprendizagem de cada aluno, valorizando e incentivando seu
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potencial e sua autonomia. (SILVA, ARTIMANDES e TIBURTINO, 2019,
p.75)

A pandemia nos fez visualizar uma escola que padroniza e dificilmente
considera a autonomia dos alunos. De acordo com Moran (2015), a escola
padronizada, € aquela que ensina e avalia a todos de forma igual e exige resultados
previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento € baseada em competéncias
cognitivas, pessoais e sociais, que nao se adquirem da forma convencional e que

exigem proatividade, colaboracao, personalizacéo e visdo empreendedora:

O que a tecnologia traz hoje € integracédo de todos os espacos e tempos. O
ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sao
dois mundos ou espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educagéo
formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece s6
no espaco fisico da sala de aula, mas nos mdultiplos espacos do cotidiano,
gue incluem os digitais. O professor precisa seguir comunicando-se face a
face com os alunos, mas também digitalmente, com as tecnologias moveis,
equilibrando a interacdo com todos e com cada um. Essa mescla, entre sala
de aula e ambientes virtuais € fundamental para abrir a escola para o
mundo e para trazer 0 mundo para dentro da escola. Uma outra mescla, ou
blended é a de prever processos de comunicacdo mais planejados,
organizados e formais com outros mais abertos, como 0s que acontecem
nas redes sociais, onde ha uma linguagem mais familiar, uma
espontaneidade maior, uma fluéncia de imagens, ideias e videos constante
(MORAN, 2015, p. 16).

Assim, as tecnologias digitais ndo tém apenas o papel de levar uma aula
expositiva a um grupo de alunos que ndo estd presente na escola. Muitos outros
pesquisadores tém afirmado nesse momento: se as tecnologias digitais forem
utilizadas para reproduzir um sistema de ensino centrado na explicagdo do
professor, ndo teremos oportunidade de desenvolver pensamento critico,
argumentacdo, comunicacdo e colaboracdo, como poderia ser feito se as
tecnologias fossem bem utilizadas. As TDICs assumem importante papel nesse
momento deixando de funcionar como um recurso para entregar conteudo, entregar
aulas expositivas, e passam a funcionar como mais um elemento mediador da
aprendizagem. De tal modo, as experiéncias digitais passam a ser construidas como
possibilidades de buscar a personalizagéo da aprendizagem.

Corroborando com essa metodologia e uso das tecnologias digitais é
necessario salientar o destaque que € dado a ela, na BNCC (BRASIL, 2017), onde &
previsto o uso de tecnologias digitais com o objetivo de que os alunos a utilizem de
maneira critica e responsavel ao longo da Educacdo Basica. As tecnologias da

informagédo e da comunicacdo e a Internet possuem um grande potencial de
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promocdo da interacdo em seu sentido mais profundo: “interagdo vista como
comunicacdo com intuito de influenciar o pensamento de forma critica e reflexiva”
(GARRISON; CLEVELAND-INNES, 2005, p. 134, traduzido pelas autoras). A
tecnologia digital é considerada como elemento importante em todas as areas do
conhecimento.

O trabalho de Mabrito (2006) define trés naturezas de interacao:
aluno/conteudo, aluno/instrutor e aluno/aluno, todas elas consideradas fundamentais
para uma experiéncia de aprendizagem on-line. A comunicagdo mediada por
computador se refere as interacdes pessoa/computador e pessoa/pessoa por meio
do computador, isto é, permite situacbes que nao ocorrem presencialmente
(RAMOS, 2005). Esta interacdo pode ocorrer de forma sincrona ou assincrona e,
além de comunicacao, essas duas modalidades de interagcdo podem ser utilizadas
para o acompanhamento dos alunos.

Na modalidade sincrona, a comunicacdo entre participantes ocorre de forma
simultanea, ou seja, alunos e professores/tutores se comunicam em tempo real,
permitindo a criacdo de coesdo e mantendo o ritmo do grupo. Em oposicdo, a
comunicacdo assincrona é mais flexivel, pois ndo necessita de participacéo
simultdnea das partes; assim, os alunos podem definir seu ritmo de trabalho e
possuem tempo para refletir e pesquisar sobre as ideias que apresentarao.
(FREITAS; BERTRAND, 2006).

E inegavel dizer que a educacéo ganhou outra roupagem com metodologias
de ensino sincronas e assincronas. Na educacao, isso permite que as aulas sejam
acompanhadas pelo estudante independente do horario ou local. Enquanto
educadoras inseridas neste processo entendemos que avangamos muito no uso das
tecnologias digitais em um ano de atividades de ERE, neste tempo de pandemia. No
entanto, essas novas ferramentas, apesar de iniciadas ainda nos anos 90 nos
processos de ensino-aprendizagem, aparecem agora como indispensaveis para o
contexto atual e pos-pandemia (REGUEIRO et al, 2020).

O uso de aparelhos celulares, tablets, notebooks, plataformas de ensino,
livros digitais, videos e o uso da internet, passaram a ganhar muitas funcionalidades
educacionais em diferentes contextos e incorporar as a¢des pedagodgicas remotas
neste periodo emergencial. A aprendizagem mediada por tecnologias audiovisuais,

féruns, questionarios, plataformas, portfélios sincronas e assincronas, passam a ser
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conhecidas durante a referida pandemia como Educacdo Remota Emergencial
(ARRUDA, 2020).

Sendo assim, com a virtualizagc&o do sistema educativo, podemos enxergar 0s
elementos que sdo esperados no processo de ensino e aprendizagem, no entanto,
ndo podemos esquecer as mazelas que estdo presentes em paises em
desenvolvimento como é o caso do Brasil, falta de internet de qualidade e de
recursos tecnoldgicos para os alunos, capacitacdo dos professores, entre outras.
Contudo, provavelmente, politicas publicas no periodo pds-pandemia possam
nascer, exaltando as tecnologias digitais devido o rico aprendizado construido e
reconstruido no intervalo de tempo pandémico, abrindo espaco para maior
implementacéo de tecnologias digitais no panorama educacional mundial.

O que pode ficar de licdo da pandemia para a tecnologia, primeiro, temos que
levar a sério a desigualdade de conectividade e acesso. Nem todas as escolas tém
internet, mas esta auséncia de conectividade nunca tinha sido posta & prova. E uma
tarefa de casa enorme conseguir oferecer para as criangas 0 mesmo ponto de
partida.

A pandemia também mostrou o poder de reinvencdo dos professores que
continuaram levando educacao a casa dos alunos, com muito esforco com ou sem o
uso das tecnologias digitais. Também nos mostrou que as crian¢as em casa, usando
a tecnologia, tiveram a oportunidade, talvez, de aprenderem no seu préprio ritmo.

Podemos dizer, que outra licdo que este novo normal nos deixa, € a
importancia de se investir no professor, e que a tecnologia na educacdo, deve
funcionar como ferramenta que € colocada na mao do professor, que esta no
controle e faz a mediacao entre o objeto de conhecimento e o percurso que o aluno
vai percorrer para aprender. No formato telepresencial ou presencial, as tecnologias
tornaram-se parte das salas de aula durante a crise sanitaria e apesar dos desafios,
do ensino virtualizado, este deixou aprendizados para alunos e professores e
acreditamos que veio para ficar.

Agora, nos educadores procuramos meios de sustentar 0s avangos
alcancados e precisamos entender que todos esses modelos de ensino séo
inspiracdes e, a partir deles, necessitamos analisar o que faz sentido e o que nao
faz, e construir as suas proprias experiéncias, 0s seus proprios modelos, para sua

escola e até para o seu grupo de estudantes.
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1.5 AVALIACAO FORMATIVA NO ENSINO HIBRIDO

O conceito de avaliacdo formativa foi criado por Scriven, em 1967, sendo
inicialmente utilizado no ambito restrito da avaliagéo curricular. Foi Bloom e seus
colaboradores que, pela primeira vez, em 1971, utilizaram a avaliagdo formativa,
chamando a atencdo para a importancia dos processos a desenvolver pelos
docentes de forma a adequarem as suas praticas as dificuldades de aprendizagem
detectadas nos alunos.

Conforme Bloom, Hastings e Madaus (1971, p. 61), avaliacdo formativa se
preocupa em “determinar o grau de dominio de uma determinada tarefa de
aprendizagem e a indicar aparte da tarefa ndao dominada”; por isso mesmo “o
objetivo ndo é atribuir uma nota ou um certificado ao aluno; é ajudar tanto o aluno
como o professor a deterem-se na aprendizagem especifica necessaria ao dominio
da matéria”. O processo de obtencdo das aprendizagens €, portanto, gerido pela
avaliacao formativa. Podemos dizer que este processo, “permite, por um lado, ajudar
o aluno a superar as dificuldades de aprendizagem, e, por outro, auxiliar o professor
a diferenciar o ensino e a fazer altera¢cdes de modo a caminhar no sentido de uma
pedagogia diferenciada” (PACHECO, 1994b, p. 32).

Tal avaliacdo versa em uma pratica educativa comprometida com a
aprendizagem de todos os estudantes. Ao educador, cabe buscar o aperfeicoamento
da sua prética, ou seja, a capacidade de acao-reflexdo-acéo, caracterizada como um
processo de interpretacdo e intervencdo sobre o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem.

Nesse contexto, o feedback fornecido aos estudantes é um dos contributos
para melhorar sua motivagcdo e autoestima, levando, assim, a melhoria da
aprendizagem. O feedback constitui- se na propria esséncia da avaliacdo formativa.
Esta é a funcdo da avaliacdo em que a preocupacao central reside no levantamento
de dados para a reorientacao das aprendizagens nao desenvolvidas (e de aspectos
a melhorar), bem como do trabalho docente, por apontar falhas do mesmo. Por isso,
pode-se concordar com Cortesdo e Torres (1993), que descrevem esse tipo de
avaliacdo como sendo uma “bussola orientadora” do processo ensino-aprendizagem
(CORTESAO, 2002, p.39).

Podemos compreender que a avaliacdo formativa tem por funcao fornecer um

duplo feedback, ao aluno e ao professor, relativamente ao progresso daquele ao
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longo do desenvolvimento de um caminho de aprendizagem até o objeto do
conhecimento. Com o sentido de localizar as dificuldades dos alunos de forma a
possibilitar a selecdo de ferramentas metodolégicas como alternativa de
personalizagao.

Precisamos entender como avaliar os estudantes durante o ensino hibrido.
Com a adocdo de momentos telepresenciais em ambientes virtuais de
aprendizagem com pouco ou nenhum contato presencial, entre professores e
alunos, avaliar situacdes de aprendizagens dos alunos nos parece ter ficado mais
dificil. Afinal, aplicar as velhas e tradicionais provas escritas acabam sendo
insuficientes para saber o quanto o estudante evoluiu e aproveitou o estudo remoto.

Por isso, a avaliagdo formativa acaba sendo a melhor opg&o por considerar
todas as dimensfes formativas do sujeito — intelectual, fisica, afetiva, social, ética,
moral e simbdlica, a BNCC (BRASIL, 2017) concebe as praticas avaliativas como
parte de um conjunto de decisdes que caracterizam o curriculo em acao. No que
tange a avaliagdo, especificamente, 0 documento determina as instituicbes de

ensino:

Construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa de processo ou de
resultado que levem em conta 0s contextos e as condicdes de
aprendizagem, tomando tais registros como referéncia para melhorar o
desempenho da escola, dos professores e dos alunos (BNCC, 2018, p. 17).

Sem delimitar os instrumentos e a frequéncia, a BNCC (BRASIL, 2017)
explicita o viés da avaliacdo formativa, que busca medir o desempenho escolar dos
estudantes, porém, fugindo a maneira tradicional. Essa avaliacdo encaminha o
processo de investigacdo continua e dindmica da avaliagcdo pedagdgica como um
todo. E indispensavel, portanto, edificar uma nova cultura de avaliacdo, uma nova
pratica pedagodgica comprometida com a inclusdo, com o respeito ao tempo de
aprendizagem de todos os alunos.

Hoje, mesmo com tanta diversidade de potenciais ferramentas de avaliacédo
da aprendizagem, a tecnologia, sem duvida, amplia ainda mais os horizontes na hora
de avaliar os estudantes. Por isso, os pilares da avaliacdo formativa abrem espaco
para praticas integradas ao universo digital, principalmente em tempos de salas de
aula telepresenciais, para que estas praticas acontecam, a acdo do professor é de
extrema importancia no momento de desenhar o caminho de aprendizagem e

acompanhar o aluno neste percurso.


https://www.sistemamaxi.com.br/pedagogia-afetiva-o-que-e/

87

Desenhar experiéncias de aprendizagem modifica o papel do professor, que
deixa de se alguém que sé transmite conteudos e verifica se eles foram
apreendidos, para a ser um designer de percursos educacionais. Os educadores
abandonam a postura hierarquica de autoridade e passam a assumir o papel de
mediadores e facilitadores do aprendizado. Eles oferecem um protagonismo ao
estudante e dao a eles o papel de coautor no desenvolvimento da aprendizagem.

Para desenhar estes percursos, € importante que o educador designer, tenha
em maos dados que sao adquiridos por meio de uma avaliagdo formativa, digital ou
ndo, e podem incluir plataformas adaptativas, questionarios on-line, além da
observacéo, discussao, interacdo aluno e professor.

A avaliacdo de cunho formativo deve informar o professor para que 0 mesmo
possa regular sua acdo e também o aluno para que “tome consciéncia de suas
dificuldades e possa tornar-se capaz de reconhecer e corrigir seus proprios erros”
(HADJI, 2001, p. 20). Entéo, podemos compreender que a eficiéncia de um sistema
de avaliagdo, demanda da utilizacdo integrante de um ou mais instrumentos de
verificacdo, selecdo, classificacdo e avaliacdo educacional, quanto maior e mais
diversa for a multiplicidade de critérios e dimensdes avaliadas, melhor serd o
processo avaliativo.

Fica muito claro que a avaliacdo formativa se distancia muito da tradicional,
principalmente quando analisamos seu foco, seu objetivo. Sua prética transcende a
ideia da classificacdo, da medicéo e da selecdo. Neste sentido, Cardinet (1986, p.
14) define a avaliagdo formativa como sendo a avaliacdo que: [...] visa orientar o
aluno quanto ao trabalho escolar, procurando localizar as suas dificuldades para o
ajudar a descobrir os processos que Ihe permitirdo progredir na sua aprendizagem.

De caréater informal, a avaliacdo formativa também avalia a interacdo e a
participacdo, pois sdo nesses momentos que os estudantes tém a oportunidade de
demonstrar que entenderam o conteudo trabalhado em aula. Certamente, a
avaliacdo formativa é uma oOtima ferramenta para fomentar o desenvolvimento, a
autonomia, a responsabilidade e o protagonismo dos alunos. Afinal, esse sistema de
avaliacdo da aprendizagem estimula e incentiva a autoavaliacdo e possibilita
transformar os educandos em agentes ativos e comprometidos com o préprio
processo de ensino-aprendizagem.

Por meio dela, é possivel identificar as dificuldades que o aluno possa estar

tendo durante o periodo de adaptacdo, bem como se ele conseguiu se adaptar ao
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novo modelo de ensino. As provas tradicionais sdo focadas na reproducdo do
conteudo abordado em aula. Assim, dificultam que os alunos se expressem ou deem
um feedback real sobre o aproveitamento, ou ndo, das aulas remotas. Por outro
lado, a avaliagdo formativa se baseia em diferentes métodos de analise, que
permitem medir 0 processo de ensino e aprendizagem com mais profundidade.

Além disso, prevé uma troca maior entre professores e estudantes, visto que
os estudantes ddo feedbacks sobre a didatica usada e os docentes sobre o
desenvolvimento dos alunos. Os estudantes precisam ser motivados a participar
ativamente do processo de avaliacdo desde o seu planejamento, para que possam
compreender seu processo de desenvolvimento na aprendizagem. O papel do
professor nessa tarefa é essencial, para que eles evidenciem o que aprenderam e
do que sdo capazes e, para além disso, para que encarem Seus erros como
possibilidades de se envolverem mais nas situacdes de aprendizagem para
continuar aprendendo.

Podemos usar a avaliacdo formativa a partir de varios métodos, que
permitam analisar a aprendizagem. Dentre eles, a realizagcdo de: seminarios,
autoavaliacdo, trabalhos em grupos, entre outros. A avaliacdo formativa “[...]
permeia toda acédo de formacao, fornecendo retorno imediato aos estudantes sobre
seu desenvolvimento e quais habilidades precisam ser melhoradas [...]” (DITZZ;
GOMES, 2017, p. 3). Para Perrenoud (1999, p. 182), “E formativa toda a avaliacéo
que ajuda o aluno a aprender e a se desenvolver, que participa da regulacdo das
aprendizagens e do desenvolvimento no sentido de um projeto educativo”. Diante
disso, percebe-se que a avaliacdo formativa esta pautada em todos os aspectos que
perpassam o processo de aprendizagem.

A forma de se avaliar os alunos modificou, ao passo que as metodologias de
ensino e os recursos também mudaram. A avaliacdo formativa ressignifica a
avaliacdo e o ensino mais amplos, uma vez que consente ao professor repensar
suas praticas, considerar interacdes, interseccoes e multiplas especificidades dos
alunos nos processos de ensino e aprendizagem cada vez mais disruptivos, hibridos

e personalizado.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta etapa apresenta-se de forma detalhada os aspectos metodoldgicos que
foram utilizados na pesquisa com a descricdo do contexto, sujeitos e as
caracteristicas da pesquisa visando uma melhor compreensdo do todo. Os
participantes da pesquisa serdo identificados da seguinte forma: o professor da sala
sera denominado de professor titular e os alunos serdo denominados por letras do
alfabeto.

A pesquisa para se distinguir como cientifica, precisa adotar um caminho
metodoldgico sistematizado. Segundo Severino (2016, p. 106), “A ciéncia se faz
guando o pesquisador aborda os fenbmenos aplicando recursos técnicos, seguindo
um método e apoiando-se em fundamentos epistemoldgicos”.

Tém questdes, na sociedade, muito subjetivas para serem quantificadas. Por
iISSO a separacao entre as caracteristicas das pesquisas, principalmente para as

ciéncias sociais, de acordo com Flick (2009),

A pesquisa qualitativa dirige-se a andlise de casos concretos em suas
peculiaridades locais e temporais, partindo de expressdes e atividades das
pessoas em seus contextos locais. Consequentemente, a pesquisa
gualitativa ocupa uma posicao estratégica para tragar caminhos para que as
ciéncias sociais, a psicologia e outras areas possam concretizar as
tendéncias apresentadas por Toulmin (1990), no sentido de transforméa-las
em programas de pesquisa, mantendo a flexibilidade necesséaria em relagéo
a seus objetos e tarefas (FLICK, 2009, p. 37).

A escolha da pesquisa qualitativa se fundamenta na vontade de ampliar o
saber sobre o assunto escolhido, “atendendo ao desejo quase que genérico do ser
humano de conhecer-se a si mesmo e a realidade circundante” (NASCIMENTO,
2002, p. 55).

Nessa jornada, [...] chega-se a um conhecimento novo ou totalmente novo,
isto €, [...] [ele] pode aprender algo que ignorava anteriormente, porém ja
conhecido por outro, ou chegar a dados desconhecidos por todos. Pela
pesquisa, chega-se a uma maior precisao teérica sobre os fenébmenos ou
problemas da realidade. (BARROS; LEHFELD, 2000b, p. 68)

Um conhecimento novo que deve estar atrelado nas bases tedricas apoiando
assim os procedimentos da pratica metodologica e a construcdo do resultado desta

pesquisa qualitativa.

2.1 Classificacédo da pesquisa

Para alcancar éxito em uma pesquisa, a escolha de um método cientifico

seguida de acOes sistematicas sdo fundamentais para certificar os resultados
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gerados (LAKATOS e MARCONI, 2007). Diante disso, sob o ponto de vista da sua
natureza, o presente trabalho classifica-se como uma pesquisa qualitativa, pela
necessidade que leva em conta a presenca de atores sociais — professores e alunos,
gue respondem aos fendmenos a partir de suas compreensdes de vida, uma vez
gue sao sujeitos histéricos que se organizam mediante a sua cultura. Esse tipo de
pesquisa contribui para compreender a realidade dos sujeitos a partir de seus
contextos histdricos e culturais.

A pesquisa bibliogréfica que faz parte desta pesquisa, consiste na etapa
inicial de todo o trabalho cientifico ou académico, com o objetivo de reunir as
informacBes e dados que servirdo de base para a construcdo da investigacao
proposta a partir de determinado tema e constitui o inicio desta pesquisa. Com a
finalidade de alcancar os objetivos aspirados pela pesquisa, optou-se pela

abordagem qualitativa.

Pesquisa qualitativa: considera que hd uma relacao dindmica entre 0 mundo
real e o sujeito, isto é, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em nameros. A
interpretacdo dos fenbmenos e a atribuicdo de significados séo basicas no
processo de pesquisa qualitativa. Esta ndo requer o uso de métodos e
técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de
dados e o pesquisador € o instrumento-chave. Tal pesquisa € descritiva
(PRODANOV e FREITAS, 2013, p.70).

Nesta abordagem, os sujeitos do estudo ndo sdo reduzidos a variaveis
isoladas ou a hip6teses, mas sdo vistos como parte de um todo em um contexto
natural. Os pesquisadores analisam seus dados indutivamente. O método e seu
significado sdo os focos especificos de abordagem. A abordagem qualitativa, tem o
ambiente como fonte direta dos dados. O pesquisador tem contato direto com o
ambiente e o objeto de estudo em tese, devendo ter um trabalho mais intenso de
campo. Assim, as questdes sao analisadas no ambiente em que elas se exibem sem
qualquer manipulacdo propositada do pesquisador.

Sobre a natureza da pesquisa qualitativa, Moreira (2002) aborda as
caracteristicas basicas dessa metodologia, apresentando um sumario com seis
itens, ndo pretendendo esgota-las. Para ele, a pesquisa qualitativa inclui: 1) A
interpretacdo como foco. Nesse sentido, ha um interesse em interpretar a situagéo
em estudo sob o olhar dos préprios participantes; 2) A subjetividade é enfatizada.
Assim, o foco de interesse € a perspectiva dos informantes; 3) A flexibilidade na
conduta do estudo. Nao ha uma definigdo a priori das situagdes; 4) O interesse € no

processo e ndo no resultado. Segue-se uma orientacdo que objetiva entender a
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situacdo em analise; 5) O contexto como intimamente ligado ao comportamento das
pessoas na formacdo da experiéncia; e 6) O reconhecimento de que ha uma
influéncia da pesquisa sobre a situacdo, admitindo-se que o pesquisador também
sofre influéncia da situacéo de pesquisa.

Os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o
porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam o0s
valores e as trocas simbdlicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados
analisados sdo ndo-métricos (suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes
abordagens. Na pesquisa qualitativa, o cientista € ao mesmo tempo 0 sujeito e o
objeto de suas pesquisas. O desenvolvimento da pesquisa € imprevisivel. O
conhecimento do pesquisador é parcial e limitado.

O objetivo da amostra é de produzir informacdes aprofundadas e ilustrativas:
seja ela pequena ou grande, 0 que importa € que ela seja capaz de produzir novas
informacdes (DESLAURIERS, 1991, p. 58). A pesquisa qualitativa preocupa-se,
portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se
na compreensdo e explicagdo da dinamica das relagbes sociais. Para Minayo
(2001), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relacdes, dos processos e dos fenbmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagdo de variaveis.

Sob o ponto de vista dos objetivos, a pesquisa define-se como de carater
exploratorio. Conforme Gil (1999), o objetivo exploratdrio busca investigar todo e
qualquer tipo de informacdo sobre o tema, com o propédsito de facilitar sua
delimitacdo, entendendo e identificando os problemas e hip6teses que cercam a
tematica a ser trabalhada.

A entrevista utilizada na pesquisa é uma coleta de dados na qual o
pesquisador tem um contato mais direto com a pessoa, no sentido de se inteirar de
suas opinides acerca de um determinado assunto. Esse método ndo escapa ao
planejamento antes mencionado, uma vez que requer do pesquisador um cuidado
especial na sua elaboracdo, desenvolvimento e aplicagdo, sem contar que 0S
objetivos propostos devem ser efetivamente delineados, a fim de que se obtenha o
resultado pretendido. Nas ciéncias sociais a entrevista qualitativa € uma metodologia
de coleta de dados amplamente empregada. Isso se deve ao fato de que a inter-

relacdo, as experiéncias cotidianas e a linguagem do senso comum no momento da
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entrevista sdo condicao indispensavel para o éxito da pesquisa qualitativa (GASKEL,
2014; MINAYO, 2011).

Dentre os varios métodos cientificos, optou-se para essa a observacdo
participante. Nessa técnica de pesquisa qualitativa, os investigadores imergem no
mundo dos sujeitos observados, tentando entender o comportamento real dos
informantes, suas proprias situacées e como constroem a realidade em que atuam.
Segundo Moreira (2002, p. 52), a observacdo participante é conceituada como
sendo “uma estratégia de campo que combina ao mesmo tempo a participagéo ativa
com 0s sujeitos, a observacgao intensiva em ambientes naturais, entrevistas abertas
informais e andlise documental”. Ainda segundo Moreira, o principal produto dessa
observacéo participante € o que se conhece por relato etnografico, entendido como
“relatos detalhados do que acontece no dia-a-dia das vidas dos sujeitos e é derivado
das notas de campo tomadas pelo pesquisador’ (MOREIRA, 2002, p.52)

Ha uma tipologia sobre o papel que o pesquisador assume na hora da coleta
dos seus dados. Essa tipologia € levantada por Gold (apud MOREIRA, 2002, p. 52-
4), entendendo que o investigador, dependendo do seu envolvimento com a
pesquisa, pode tornar-se: a) participante completo; b) participante como observador;
c) observador como participante; e d) observador total ou completo

Na pesquisa-acdo o0s participantes, assumem um papel relevante, assim
como a pesquisadora e todos os atores inseridos no contexto escolar, (docente e
alunos). A pesquisa-acdo € uma metodologia muito utilizada em projetos de
pesquisa educacional por isso adotada nesta pesquisa. Segundo Thiollent (2002, p.
75 apud VAZQUEZ e TONUZ, 2006, p. 2), “com a orientacdo metodolégica da
pesquisa-acao, os pesquisadores em educacao estariam em condi¢cdo de produzir
informacdes e conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagogico”, o
gue promoveria condicbes para acdes e transformacfes de situacdes dentro da
prépria escola.

Como instrumentos de coleta de dados, foram utilizadas as estratégias de:
roda de conversas, aplicacdo de questionario, avaliacdo diagndsticas e registros em
relatério, interpretacdes e analise evidenciando dados da pesquisa, com a meta de
sistematizar melhor a compreensdo do panorama da realidade local e mensurar
indicativos sobre a o uso do Ensino Hibrido nos modelos de rotagdo para o ensino

de Matematica.
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Outros dois autores, Kemmis e Mc Taggart (1988, apud ELIA e SAMPAIO,
2001, p.248), ampliam esta forma de entendimento do conceito de pesquisa-acéo

com as seguintes palavras:

Pesquisa-acdo é uma forma de investigacdo baseada em uma autorreflexdo
coletiva empreendida pelos participantes de um grupo social de maneira a
melhorar a racionalidade e a justica de suas préprias praticas sociais e
educacionais, como também o seu entendimento dessas praticas e de situacdes
onde essas praticas acontecem. A abordagem é de uma pesquisa-acdo apenas
quando ela é colaborativa... (KEMMIS e MC TAGGART,1988, apud ELIA e
SAMPAIO, 2001, p.248).

O pesquisador quando participa na acdo traz consigo uma série de
conhecimentos que serdo o substrato para a realizacdo da sua andlise reflexiva
sobre a realidade e os elementos que a integram. A reflexado sobre a prética implica
em modifica¢cées no conhecimento do pesquisador (p. 35). Para Gil (2007, p. 55), a
pesquisa-acdo tem sido alvo de controvérsia devido ao envolvimento ativo do
pesquisador e a acdo por parte das pessoas ou grupos envolvidos no problema da

pesquisa.
2.2 Contexto e participantes da pesquisa

Os dados da pesquisa foram coletados no Instituto Sion, localizado no
Municipio de Boa Vista - RR, na Rua Francisco Paulino de Aguiar, n° 215, no Cacari,
CEP 69.307-670. O Instituto Sion estda regulamentado, a partir do Parecer n°
25/2012 em 13/11/2012. Atende atualmente cerca de 14 turmas em um total de 410
estudantes do Ensino Fundamental ao ensino médio, com turmas do 2° ano do
Ensino Fundamental a 32 série do ensino médio, sendo distribuidas nos turnos
matutino e vespertino.

O Instituto conta com amplos espagos, playground, sala de recursos
multifuncional, biblioteca, laboratério de informatica e de ciéncias, salas de aula, sala
de professores, quadra esportiva, dentre outras. A linha pedagogica que orienta a
missdo educativa da escola fundamenta-se na pedagogia sociointeracionista e as
atividades propostas ao longo do ano garantem a construcédo individual e coletiva da
aprendizagem ao promover a socializagdo, despertar a curiosidade e estimular o
espirito investigativo do aluno bem como a troca de experiéncias e de opinides
dentro e fora do ambiente escolar.

Para o pensamento Vygostkyano a fala precede a formacédo do conceito,

conforme declara o autor: “O desenvolvimento da linguagem e do pensamento
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realiza-se de forma nao paralela e desigual. As curvas desse desenvolvimento
convergem e divergem constantemente, cruzam-se, nivelam-se em determinados
periodos”. Isso significa que falar é claramente uma necessidade do aluno, logo
precisa ser levada em consideragéo no dia a dia da sala de aula. Respeitando essa
realidade a equipe do Instituto Sion direciona o trabalho do professor levando em
consideracdo as principais demandas de aprendizagem dos alunos. Desta forma o
fazer pedagogico se torna objetivado e alinhado com a ciéncia da educagéo.

Outro ponto de destaque é o trabalho com o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, que impactam positivamente na aprendizagem do

sujeito educativo. Um projeto desenhado com cuidado que permite ao professor

alinhar a objetos de aprendizagem a formagéo socioemocional do aluno.
Figura 11: Foto do Instituto SION, RR

Fonte: https://www.institutosion.com.br/

Os participantes da pesquisa se constituiram em 12 alunos do 5° ano do
Ensino Fundamental e a professora polivalente titular da turma, alunos na faixa
etaria entre dez e onze anos, cujo 0s pais tenham assinado os termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE- APENDICE F) em Pesquisas com Seres
Humanos e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE-APENDICE E).
Busca-se analisar o ensino e aprendizagem dos estudantes da turma em foco, na
disciplina de Matematica com uso de metodologias ativas no modelo de rotacédo do
Ensino Hibrido.

2.3 Principios éticos da pesquisa
A atual pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da

Universidade Estadual de Roraima (UERR), ancorada na Resolucdo 510/16, que

regulariza as Normas Aplicaveis a Ciéncias Humanas e Sociais. “Considerando que
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a ética em pesquisa implica o respeito pela dignidade humana e a protecdo devida
aos participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres humanos” (BRASIL,
2016, p.1).

A pesquisa foi realizada com a docente polivalente do 5° ano do Ensino
Fundamental, denominada professora titular e com 12 alunos da sua turma do 5°
ano. Que se constituiram participantes da pesquisa mediante esclarecimentos, e de
modo voluntario, a partir da concessdao de consentimento, do Registro de
Consentimento Livre Esclarecido (RCLE) para a professora e alunos; a Carta de
Anuéncia para Autorizacdo da Pesquisa, consentida pelo gestor da escola; o Termo
de Confidencialidade e a Declaracdo de Compromisso, documentos relacionados
nos apéndices desta pesquisa. Vale destacar, que conforme resolucdo 510/16, o
processo de comunicagdo desses documentos, ocorreu de modo espontaneo e
objetivo, num clima de mutua confianca.

Para acatar a demanda de atendimento na forma de trabalho hibrida, da
escola onde a pesquisa foi realizada, empregamos parte da pesquisa no ambiente
telepresencial e parte no presencial que envolveu a integracdo em ambiente virtual
com a utilizacdo da internet. Também usamos e-mails, sites eletrénicos, formularios
disponibilizados por programas, telefone com ligacdo de audio e video de aplicativos
de chamadas, bem como outros programas e aplicativos que utilizam esses meios.
Dentro do contexto de ensino remoto emergencial, trazido pela pandemia do novo
Coronavirus, a escola encontrou como solucao o uso das ferramentas pedagdgicas
do Google, que ajudaram a manter as atividades escolares de forma remota.

Usamos ferramentas digitais para coleta de dados, para 0os momentos
telepresenciais e aplicacdo de questionarios/entrevistas, aqui listados: Google sala
de aula, chamado também de Google Classroom, Google Meet e Google Forms.

O Google Forms € um servigo gratuito para a criacdo de formularios on-line. O
usuario pode produzir e enviar por e-mail ou link pesquisas de multipla escolha,
testes com questbes discursivas, solicitacdo de avaliagbes em escala numeérica,
entre outras opcgoes.

Ja o Google Meet é uma plataforma de videoconferéncias do Google, que
oferece planos gratuitos e pagos para criagdo de reunibes com até 250 pessoas, com
duracéo de até 24 horas, criptografia € uma série de recursos disponiveis. O servico do
Google é diferenciado devido a integracdo com outros servicos do Google. O Google Meet

funciona pela Internet, sendo acessivel tanto no computador, por meio do site do servico no


https://www.techtudo.com.br/noticias/2021/06/google-workspace-e-liberado-para-usuarios-com-contas-gratis.ghtml
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/google.html
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navegador, como pelo celular, por meio de aplicativo proprio. Participantes de uma sessao
podem transmitir video e audio direto de seus dispositivos a qualquer momento, caso
desejem interagir com os demais participantes de uma reuniao.

E o Google Classroom (ou Google Sala de Aula) que é uma plataforma que
permite que professores e estudantes se conectem e acessarem livios em PDF e
atividades, seja como complemento para aulas presenciais ou telepresenciais e é
utilizado na escola pesquisada, é uma ferramenta importante neste momento para o
desenvolvimento da pesquisa, planejamento e execu¢do do modelo hibrido,
escolhido a SAl.

Moran (2015) amplia o ponto de vista demonstrando que existem alguns
componentes que sédo fundamentais para o sucesso da aprendizagem, que precisam
ser pensados ao organizar pedagogicamente a inversado da sala de aula, pois fazem

parte da inovacédo ao utilizar qualquer metodologia ativa, dentre eles:

A criacdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as
competéncias necessarias para cada etapa, que solicitam informagdes
pertinentes, que oferecem recompensas estimulantes, que combinam
percursos pessoais com participacdo significativa em grupos, que se
inserem em plataformas adaptativas, que reconhecem cada aluno e ao
mesmo tempo aprende com a interagdo, tudo isso utilizando as tecnologias
adequadas (p.18).

Na perspectiva de plataformas educativas que podem ter utilizadas para um
trabalho pedagodgico no modelo SAI, o Google Sala de Aula proporciona um
ambiente virtual que permitiu que a instituicAo de ensino da pesquisa, utilizar dos
Seus recursos, assim como, usuarios comuns, também podem, desde que tenham
uma conta no Google. Com os meios disponiveis, no Google Sala de Aula da escola,
foram criadas turmas on-line, onde os alunos foram convidados via e-mail, ou
através de um coédigo que é gerado pelo sistema, constituindo assim, em um espaco
de aprendizagem personalizado e que favorece o acompanhamento constante por
professores, responsaveis e estudantes, a partir das diferentes possibilidades,

mostradas no quadro a seguir.

Quadro 4 — Possibilidades de uso do Google Sala de Aula.

e Criar e gerenciar turmas, tarefas e notas.

PROFESSORES e Dar feedback direto e em tempo real e atribuir notas

e Acompanhar os materiais e as tarefas da turma.

e Compartilhar recursos e interagir no mural da turma ou por e-mail.
ALUNOS e Enviar tarefas.

e Receber notas e feedback.

e Receber um resumo por e-mail sobre os trabalhos do aluno. Esse
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resumo inclui informacdes sobre trabalhos pendentes, proximas tarefas e
atividades da turma.

RESPONSAVEIS e Observagdo: os responsaveis nao podem fazer login diretamente no
Google Sala de aula. Eles precisam receber os resumos por e-mail por
outra conta.

e Criar, ver ou excluir qualquer turma no dominio.
e Adicionar ou remover alunos e professores das turmas.
ADMINISTRADORES | e Ver os trabalhos de todas as turmas do dominio.

Fonte: Suporte Google (Adaptacdo da autora - 2021).

Considerando essas possibilidades diversificadas presentes no Google Sala
de aula, vislumbra-se neste trabalho a sua utlizagdo como plataforma digital,
pedagogica, contextualizada e integrada baseada na sala de aula invertida, com
vistas a contribuir com a ampliacdo de alternativas para uso de ferramentas digitais,
bem como a inovagdo do processo de ensino e de aprendizagem no contexto
educacional de pesquisa.

Ao ponderar que a pesquisa foi realizada com o auxilio do Google Meet
(entrevista com a professora) e o Google Forms (entrevista com os alunos), as
entrevistas ocorreram de forma presencial e on-line com a interacdo de forma
sincrénica entre pesquisador e participante para esclarecimentos de duvidas. Os
questionarios da entrevista estdo nos (APENDICES B e C).

Como parte da pesquisa se deu com uso de meios virtuais através de
ferramentas de coletas de dados foi necessario acatar as orientacées e estar em
conformidade com as Resolu¢cfes do Conselho Nacional de Salude — CNS — n°® 510
de 2016. Artigo 2°, Inciso XXV, que define risco da pesquisa como “a possibilidade
de danos a dimensdao fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural do ser
humano, em qualquer etapa da pesquisa e dela decorrente”.

Dos beneficios da pesquisa em ambiente virtual, a mesma respeita o trabalho
hibrido da escola e o distanciamento social exigidos pelo momento vivido na
sociedade, e pode atender o tempo de disponibilidade e ritmo do pesquisado. Os
estudantes ndo tiveram beneficios de natureza financeira, em contrapartida, seu
conhecimento cientifico lhe permitiram um melhor aprendizado relacionado ao objeto
de conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréaficos
pictéricos e grafico de linhas nas habilidades de Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir

textos com o objetivo de sintetizar conclusfes, alinhado a BNCC, (BRASIL, 2017),
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de forma que desenvolva de forma ativa, bem como trard beneficio direto para
personalizacao do ensino.

Além disso, temos o beneficio do produto da pesquisa, uma sequéncia
didatica com estratégias de Metodologias Ativas no modelo de rotacdo do Ensino
Hibrido Sala de aula Invertida, que talvez possa contribuir com o planejamento
pedagogico dos professores do Ensino Fundamental, nos anos iniciais.

Dos riscos, considerasse que os alunos participantes ndo ocorreram danos
fisicos, ndo foi percebido cansaco ou chateagdo ao responder a entrevista virtual.
Nem desconforto, constrangimento ou alteragbes de comportamento durante
gravacdes de audio e video; ndo houve altera¢cdes na autoestima provocadas pela
evocacdo de memdérias ou por reforcos na conscientizagdo sobre uma condicdo
fisica ou psicologica restritiva ou incapacitante. A pesquisa tomou um tempo do
sujeito ao responder ao questionario/entrevista, sem leva-lo a fadiga, e o
participante, poderia desistir a qualquer tempo de participar da pesquisa. Nao houve
a divulgacdo de imagem dos participantes da pesquisa. Nenhum participante
desistiu.

Foram adotadas cautelas pelo pesquisador para minimizar os danos, com
perguntas claras e objetivas e poucas questdes, para ndo tomar muito tempo do
entrevistado. Os alunos que tiverem dificuldades com os meios eletronicos, ou
atividades nao presenciais, em funcdo das limitacbes das tecnologias utilizadas,
foram atendidos na rotacdo hibrida adotada pela escola em sala de aula presencial,
com material impresso e com agendamento organizado e avisado com antecedéncia
ao participante.

Foi garantido ao participante da pesquisa o direito de n&o responder qualquer
guestdo, sem necessidade de explicacdo ou justificativa para tal, podendo também
se retirar da pesquisa a qualquer momento. Asseguramos ao participante de
pesquisa o direito de acesso ao teor do contetdo do instrumento (topicos que foram
abordados) antes de responder as perguntas, para uma tomada de decisao
informada.

Para a seguranca da pesquisa o0 convite para participacdo na pesquisa, foi
entregue em envelopes individuais por aluno, com toda a documentagédo necessaria
para esclarecimentos de sua participacdo na atividade. O convite foi entregue aos
responsaveis em maos pela secretaria da escola. No convite individual foi

esclarecido aos participantes que antes de responder as perguntas do pesquisador
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disponibilizadas no ambiente ndo presencial ou virtual (questionario/formulario ou
entrevista), tinham que dar anuéncia no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido e no Termo de Assentimento.

Ainda no quesito seguranca orientamos ao participante da pesquisa, sobre a
importancia de guardarem em seus arquivos uma copia do documento eletrénico. O
primeiro contato para consentimento foi com o0s pais e/ou responsaveis, ja que 0s
alunos sdo menores de idade e a partir da concordancia, buscamos o assentimento
dos alunos menores de idade.

Em relacdo aos links da pesquisa, foi efetuado todo o procedimento para que
nado ocorresse 0 hackeado ou vazamento de senha, negociamos com 0S
participantes este sigilo. Mas, mesmo com todo o cuidado, o link ainda, poderia ser
acessado por pessoas ndo participantes da pesquisa, no ambiente virtual, pois
existem limitacbes dos pesquisadores para assegurar total confidencialidade e
potencial risco de sua violagdo, pois pode ocorrer divulgacdo dos links pelos
participantes da pesquisa, mesmo que orientados a nao divulgarem. Observamos
que nao houve estd divulgagdo e a pesquisa ficou no circulo dos alunos
participantes e de seus responsaveis.

Em relacdo aos custos diretos da pesquisa, foram Unica e exclusivamente da
pesquisadora, e os indiretos da pesquisa, quando a mesma se deu com a utilizacéo
de ferramentas eletrbnicas, sem custo para 0 seu uso, ou ja de propriedade do
pesquisado conforme ja ocorre na rotina da escola, ficaram com o pesquisado.

Na aplicacdo da pesquisa de forma presencial o pré-teste (avaliacdo
diagnéstica) e o pos-teste, ocorreram com estratégias bem mediadas, até atender o
total dos alunos pesquisados, na forma atual de atendimento em rodizio de alunos,
consideramos que os alunos participantes nao tiveram danos fisicos, nem sentiram
cansaco ou chateacdo ao responder as atividades de pré-teste e pds-teste; ndo
demonstraram ou sentiram constrangimento ao se expor durante a realizagcao das
atividades propostas; ndo foram observadas alteragbes na autoestima instigadas
pela evocacdo de memorias ou incapacitante, no caso em estudo.

Para tornar minimo estes riscos o aluno teve ajuda da pesquisadora que
desenvolveu como atividade disparadora em uma Live na sala presencial, numa
transmissao ao vivo feita por meio do Google Meet, explicando sobre a referida
dindmica de resposta aos questionarios via Google Forms, que tem por objetivo

proporcionar um momento de interagcdo entre 0S pares e contou com a exposi¢cao
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sobre as atividades que foram desenvolvidas pela pesquisadora. A pesquisadora
ficou a disposicado dos estudantes e professora titular da turma durante cada etapa
da pesquisa. E durante toda a atividade de pesquisa a pesquisadora atendeu aos
participantes via WhatsApp, bem como, disponibilizou tempo suficiente para que os
alunos consigam responder as questdes.

Quanto ao ambiente da sala de aula onde foi desenvolvida a pesquisa, ndo
ocorreu dano material, para isso a pesquisadora fez orientagdes pontuais aos alunos
participantes, como forma de prevencdo e precaucdo. A pesquisadora salvou o0s
arquivos digitais em HD externo, bem como em nuvem eletrénica, como forma de
prevencdo para que nao ocorra perda, extravio, quebra de sigilo e anonimato. O
aluno participante da pesquisa, sob nossa responsabilidade, teve direito a
manutenc¢ao do sigilo e da privacidade.

2.4 Procedimentos didaticos e planejamento das etapas da pesquisa

Neste item, sdo apresentados os procedimentos didaticos e instrumentos de
coleta de dados que foram abordados na pesquisa, que buscaram analisar as
implicacbes de uma sequéncia didatica, embasada em metodologias ativas nos
modelo de rotacdo do Ensino Hibrido e na mediacdo segundo Vygotsky no
desenvolvimento de habilidades de Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusGes nos estudantes do 5° ano do ensino fundamental
anos iniciais.

Assim, foram analisados inicialmente documentos pedagdgicos e referenciais
tedricos anos iniciais para o ensino fundamental, bem como, a mediacdo da
professora no desenvolvimento da sequéncia didatica, com foco no ensino e
aprendizagem dos estudantes, direcionado para a habilidade de Interpretar dados
estatisticos apresentados em textos, tabelas e gréaficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes.

Foi realizado uma Live via Google Meet com a finalidade de construir vinculos
de aproximagdo com a equipe pedagogica e gestora, e realizadas visitas de
observagédo do ambiente escolar. Para estabelecer um dialogo, a fim de esclarecer

as atividades a serem desenvolvidas com a turma, foram organizados encontros
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virtuais, mediante agendamentos, via sala do Google Meet, com a professora
polivalente titular da sala em estudo, em seu horario de planejamento.

Realizamos também uma andalise documental na proposta pedagodgica do
Instituto SION, que traz diversas orientagfes de procedimentos didaticos para o
desenvolvimento das aulas no Ensino Fundamental, bem como, no horario das aulas
e conteldos previstos para o bimestre em estudo para melhor compreender a
dindmica do componente curricular no que tange aos aspectos relacionados aos
instrumentos avaliativos que sdo contemplados, nimero de turmas existentes e qual
material auxiliar é utilizado como exercicios definidos pelo professor da disciplina de
Matematica.

Com o objetivo de obter mais dados para uma melhor caracterizagdo desta
pesquisa, realizamos uma entrevista na sala do Google Meet com a professora
titular multidisciplinar dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental (APENDICE C),
com questdes subjetivas, com a intencdo de verificar a formacdo docente, pratica
pedagdgica e a interacdo com os alunos.

ApGs a entrevista realizada com a professora e com 0s alunos, iniciamos as
sessOes de observacdo das aulas na sala da turma de forma presencial, e no
Google Meet, com os alunos telepresenciais, fazendo mencdo aos momentos de
atividades pedagodgicas de producbes feitas pelos alunos, bem como as praticas
pedagdgicas da professora, a partir dos seus planejamentos pedagdgicos e sua
relacédo professor/aluno em momentos presenciais e telepresenciais.

Entendemos que o trabalho pedagdgico deve estar associado a capacidade
de avancos no desenvolvimento da crianca, valorizando o desenvolvimento potencial
e a zona de desenvolvimento proximal. A escola precisa estar atenta ao aluno,
valorizar seus conhecimentos prévios, trabalhar a partir deles, estimular as
potencialidades dando a possibilidade de que este aluno supere suas capacidades,
e 0s estimulem a ir além, no seu desenvolvimento e aprendizado. Para a
pesquisadora fazer um bom trabalho, precisa conhecer o aluno, suas descobertas,
hipoteses, crencas, opinides desenvolvendo diadlogo, para poder criar situacdes onde
o aluno consiga expor aquilo que sabe. Assim os registros, as observacdes foram
fundamentais tanto para o planejamento e desenvolvimento dos objetivos quanto
para a organizacao da avaliacéo diagndstica inicial e final.

E nessa perspectiva que se situa 0 método ativo utilizado nesta pesquisa- tido

agui como sinénimo de metodologias ativas - como uma possibilidade de
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deslocamento da perspectiva do docente (ensino) para o estudante (aprendizagem),
ideia corroborada por Freire (2015) ao referir-se a educacdo como um processo que
nao é realizado por outrem, ou pelo préprio sujeito, mas que se realiza na interagdo
entre sujeitos histéricos por meio de suas palavras, acdes e reflexdes.

Com base nessa ideia, € possivel inferir que, enquanto o método tradicional
prioriza a transmissao de informacfes e tem sua centralidade na figura do docente,
no método ativo, os estudantes ocupam o centro das ac¢les educativas e 0
conhecimento é construido de forma colaborativa. Os conceitos de Metodologia
Ativa, Ensino Hibrido e mediacdo sao importantes para pesquisar o desenvolvimento
e 0 plano educacional, porque este permite avaliar e aplicar a personalizacdo do
ensino. Aqui é possivel elaborar estratégias pedagogicas para que a criangca possa
evoluir no aprendizado. O mediador professor ou aluno auxilia os estudantes a
concretizar o desenvolvimento que esta proximo, ou seja, ajuda a transformar o
desenvolvimento potencial em desenvolvimento real.

Por atividade pedagdgica entende-se o procedimento de relagdo entre
professor e alunos, em fungcdo de um determinado objetivo, onde se identificam os
periodos de instrucdo apresentados pelo professor. Vygotsky chama atencdo dos
educadores porque ele valoriza a escola, a acdo pedagogica e a intervencdo. Ter
um mediador que direcione a aprendizagem é primordial no processo de construcao
do conhecimento. Vygotsky (2001) ressalta a importancia dessa qualidade da
mediagdo do professor como o adulto mais experiente na apropriagdo pela crianga
ou aluno dos elementos culturais e do conhecimento cientifico mais elaborado. A
partir dessa reflexdo e das consideracdes ja feitas € que se justifica a constituicao
deste estudo, que deseja buscar pontos de convergéncia entre as metodologias
ativas de ensino e outras abordagens ja consagradas do ambito da ressignificacdo
da pratica docente.

Logo apés vem uma breve descricdo dos participantes na investigacao
(sujeitos/alunos e investigador/professor). Sdo ainda referidas as estratégias de
coleta de dados durante a investigacao, através da observacéo direta das atividades
desenvolvidas em sala de aula e registro dos relatos verbais da professora sobre
sua prépria pratica.

Para o processo de replanejamento da proposta de sequéncia didatica, foi
aplicada uma avaliagdo diagndstica (APENDICES K e L), via Google Forms e em

material impresso, para atender os alunos presenciais e 0s telepresenciais, com
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guestdes objetivas e subjetivas para diagnosticar os conhecimentos prévios dos
estudantes relacionados ao objeto de conhecimento leitura, coleta, classificacdo
interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, graficos pictéricos e gréfico de linhas.

Para esta atividade foram realizados encontros semanais via sala Google
Meet entre professora e a pesquisadora para construirem juntas uma sequéncia
didatica com um olhar voltado ao que o educando tem como real e que possa leva-
lo a desenvolver seu potencial, focando também as habilidades e competéncias
essenciais para o 5° ano do Ensino Fundamental anos iniciais, exigidas pela BNCC
(BRASIL, 2017) e a Matriz Curricular da instituicdo escolar.

Os dados coletados da pesquisa vieram de uma abordagem teoérica a
investigacdo qualitativa em educacéo, incidindo particularmente a pesquisa-acao.
Quanto a natureza da pesquisa qualitativa, Moreira (2002) aborda as caracteristicas
basicas dessa metodologia, apresentando um sumario com seis itens, nao
pretendendo esgota-las.

A pesquisa qualitativa aqui descrita inclui: a) anélise de documentos
pedagdgicos e referenciais tedricos, para o Ensino Fundamental - anos iniciais; b)
entrevista semiestruturada com a professora polivalente sobre as aulas e conteudo
da disciplina de Matematica do 5° ano do Ensino Fundamental - anos iniciais; c)
observacéo; d) questionario de identificacdo sociocultural dos alunos; e) prova
escrita; e f) elaboracdo e desenvolvimento da proposta de sequéncia didatica na
unidade tematica probabilidade e estatistica, no objeto de conhecimento, leitura,
coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla
entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos e grafico de linhas na
habilidade (EF02MA24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos,
tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou
a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes. A partir das concepcdes de pesquisa expostas acima, adota-
se a metodologia ativa nos modelos do ensino hibrido para estudantes do 5° ano do
Ensino Fundamental anos iniciais da turma em estudo.

As etapas e procedimentos que compdem esta pesquisa, consideram uma
reunido de acOes avaliadas previamente e definidas de acordo com a metodologia

cientifica adotada.
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12 Etapa da pesquisa: aplicamos um questionario/entrevista via Google
Meet, com a professora polivalente, especificamente ligado a disciplina de
Matematica apresentada no (APENDICE C), com questdes subjetivas para coleta de
dados, verificacdo da formacao docente e pratica pedagogica. Também foi aplicado
um questionario/entrevista com os alunos via Google Forms, com alunos que estao
em casa e com 0s presenciais usaremos material impresso (APENDICE B), com o
objetivo de verificar como reagem ao uso das tecnologias digitais nas aulas de
Matemética.

22 Etapa - observacdo: Para a observacdo (APENDICE D), seguimos um
cronograma de duas aulas com o intuito de compreender como se da a rotina da
sala de aula do 5° Ano do Ensino Fundamental anos iniciais, nas aulas presenciais e
via Google Meet, da disciplina de Matemética, e a interacdo entre professor/aluno.
De acordo com Ludke e André (1986, p. 26), “a observagao possibilita um contato
pessoal e estreito do pesquisador com o fenbmeno pesquisado, o que apresenta
uma seérie de vantagens”.

32 Etapa - analise diagnostica: foi aplicado um pré-teste, uma avaliagdo
diagndstica (APENDICES K e L) de forma presencial e on-line via Google Forms,
com a intencdo de coletar dados referentes aos conhecimentos prévios dos alunos
frente ao objeto de leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos
pictoricos e grafico de linhas em anexo.

42 Etapa - Replanejamento e a aplicacdo de sequéncia didéatica: Para o
trabalho de organizacdo das etapas do planejamento, apds a entrevista, observacéo
e avaliacdo diagnéstica, a pesquisadora realizou o planejamento e a aplicacdo de
sequéncia didatica, fundamentada na teoria da aprendizagem ativa e fundamentado
na mediacdo segundo Vygotsky, utilizando a Metodologia Ativa no modelo do ensino
hibrido no objeto de conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e
representacédo de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas,
gréaficos pictéricos e gréafico de linhas e as habilidade Interpretar dados estatisticos
apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar conclusdes. Utilizando estratégias do ensino

hibrido, sendo dividida por partes, considerando que as aulas sdo organizadas por
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blocos, divididas em duas horas/aula para o componente de Matematica, de acordo
com a carga horaria semanal determinada para cada componente na escola.

52 Etapa - Resultados e discussédo com a sala de aula invertida: Foram
previamente determinados a partir da teoria e da proposta metodolégica desta
pesquisa, a andlise de 8 categorias ap0s a sua aplicacdo. As 8 Categorias
observadas foram: trabalho em grupo, aproveitamento do tempo, comportamento
dos estudantes, motivagdo, elaboracdo do material virtual, probabilidade e
estatistica, abordagem dos conteudos e papel do professor.

62 Etapa — aplicacdo do pos-teste (APENDICES Q e R), de forma presencial
e telepresencial via Google Forms, porque os alunos estdo retornando de forma
presencial gradativamente e analise dos resultados: Foram analisados os
resultados das atividades desenvolvidas com as criangas do 5° Ano do Ensino
Fundamental Anos Iniciais.

Considerando a relevancia do processo da avaliacdo, em um ambiente de
ensino hibrido e personalizado a proposta é que a avaliacdo formativa, seja
ressignificada. Ela passa a expressar a existéncia de mais instrumentos no auxilio
ao desenvolvimento do aluno. Da mesma maneira, a avaliacdo deixa de ocorrer em
um ponto no fim do percurso e passa a ocorrer ao longo do processo. Seus
resultados passam a prestar informagfes que ajudam o educador a intervir na
trajetdria de aprendizagem do aluno para que ele tenha mais sucesso.

Assim, as orientacfes didaticas/pedagodgicas da sequéncia didatica foram
pautadas em atividades que utilizam estratégias das Metodologias Ativas no modelo
do ensino hibrido, com a media¢édo do professor, e que possibilitem aos estudantes,
desenvolverem as habilidades de Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes, favorecendo assim, o processo de ensino e

aprendizagem e com a personalizacao.

2.5 Ensino Hibrido nos modelos de rotacdo como proposta metodologica
na Aplicacdo da Sequéncia Didatica

A metodologia do ensino hibrido combina atividades presenciais com outras

feitas com a ajuda da tecnologia. O foco do processo da aprendizagem € no aluno e



106

nao mais na transmissdo de informacédo por parte do professor. O aluno estuda o
material em diferentes situacOes e a sala de aula passa a ser o lugar de aprender
ativamente, realizando atividades e discussfes com o0 apoio do professor e em
colaboracdo com os colegas. Nessa forma de ensino, a troca de conhecimento
permite que o proprio aluno seja um elemento ativo, ndo recebendo apenas o que
Ihe é passado.

Com base nessa premissa € que a orientagdo para a utilizacdo de uma
“sequéncia didatica” que é um termo utilizado na area educacional que caracteriza o
conjunto de atividades planejadas e interligadas para o ensino de um contetdo. No
planejamento pedagdgico consiste em sistematizar o trabalho do professor com a
intencdo de auxiliar as criangcas na garantia das habilidades necesséarias para o
desenvolvimento e a aprendizagem que deem sentido para a efetivacdo do seu
processo de constru¢cdo do conhecimento cognitivo. Sequéncia didatica € definida
por ZABALA (1998, p.18) como “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas
e articuladas para a realizagdo de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”.

Essa forma de planejamento pedagogico possui indmeras vantagens para a
promocado da aprendizagem ativa. Embora diga respeito as escolhas metodoldgicas
realizadas pelo professor, € possivel incluir diferentes abordagens para o trabalho
pedagdgico. Diante dessa definicdo fica claro que no ato do planejamento, o
professor deve organizar. A aprendizagem do aluno se concretiza a partir da
intervencdo do professor no cotidiano da sala de aula. O plano de aula é parte
fundamental do planejamento para o ensino. No ensino hibrido mais ainda, ja que,
s6 pelo planejamento é possivel proporcionar uma experiéncia personalizada para

os alunos.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

No capitulo a seguir estdo apresentados os resultados e contribuicbes dos
estudos desta pesquisa, sobre o processo de mediacdo presente na Teoria
Histérico-Culturalde Vygotsky e o uso do Ensino Hibrido segundo Lilian Bacich, no
modelo da sala de aula invertida, obtidos através da observacdo, entrevista, da
sequéncia didatica desenvolvida e dos registros realizados pelas criangas, com suas
respectivas analises.

Nessa perspectiva, com os dados obtidos, conduzindo o foco para o contetdo
das falas mais significativas quanto as questfes em estudo. No final, destacamos a
importancia de conhecer melhor os caminhos de aprendizagem tracados pelo
professor e percorrido pelos alunos nas agdes de cada dia, no ambiente escolar,
durante esta pesquisa, 0 que se constituiu numa experiéncia enriquecedora como

professora-pesquisadora.

3.1 PRIMEIRA ETAPA: ENTREVISTA COM A PROFESSORA

7

Na entrevista a professora relatou que € Licenciada em Pedagogia pela
Faculdade Roraimense de Ensino Superior, FARES, com Pds-graduacdo em
Educacao Especial pela Universidade Catélica Dom Bosco, UCDB. Atuou no Centro
Educacional Betel por 3 anos, na Escola Pérola por 2 anos, no Colégio Agnus Dei
por 3 anos, na Escola Colmeia por 5 anos e esta atualmente no Instituto SION, onde
atua desde 2016, todas as instituicbes que trabalhou estao localizadas no municipio
de Boa Vista-RR, é professora ha mais de 20 anos e sempre atuou na Educacéo
Basica, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, na rede privada de ensino. Hoje
com regime de 25 horas semanais, leciona na turma de 5° ano, no turno matutino,
com um total de 42 alunos.

Em seguida, com o intuito de conhecer um pouco sobre sua visdo quanto a
importdncia da formacdo continuada para sua atuagcdo enquanto docente,
perguntamos a professora: Qual a importancia da formagdo continuada para o

professor? Obtivemos a resposta:

O desafio atual da educacdo demandou uma procura muito grande por
formacg&o principalmente em relag@o ao uso das TDICs, essas ferramentas
se tornaram uma alternativa importante no contexto da pandemia da Covid-
19, quando o risco de contagio e disseminacdo do virus incidiu na
suspenséo das aulas e encontros presenciais, afetando substancialmente o
planejamento e a rotina escolar dos estudantes e professores em todo o
territdrio nacional brasileiro.(PROFESSORA TITULAR).
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Para atender a toda esta mudanca no cenario da educacao, foi necessario
investir no processo de formacao dos professores. Nesse sentido, Bransford, Darling
Hammond e LePage (2019, p. 2) corroboram: “Para atender as expectativas com as
quais os professores agora se deparam, eles precisam de um novo tipo de
preparacdo — uma que permita ir além de ‘cobrir o curriculo”, para realmente
possibilitar a aprendizagem para aqueles alunos que aprendem de maneiras muito

diferentes”. Vejamos a visdo de Kenski acerca do cenario ao qual nos referimos:

O professor, em um mundo em rede, € um incansavel pesquisador. Um
profissional que se reinventa a cada dia, que aceita os desafios e a
imprevisibilidade da época para se aprimorar cada vez mais. Que procura
conhecer-se para definir seus caminhos, a cada instante. Em um momento
social em que néo existem regras definidas de atuacdo, cabe ao professor o
exame critico de si mesmo, procurando orientar seus procedimentos de
acordo com seus interesses e anseios de aperfeicoamento e melhoria de
desempenho. (KENSKI, 2003, p. 77)

Para a realizacdo do planejamento das aulas de Matematica a docente
afirmou que:

[...] nos anos iniciais, as aulas fundamentam-se na pedagogia
sociointeracionista e as atividades propostas ao longo do ano garantem a
construcdo individual e coletiva da aprendizagem ao promover a
socializagéo, despertar a curiosidade e estimular o espirito investigativo do
aluno bem como a troca de experiéncias e de opinides dentro e fora do
ambiente escolar com o uso de material didatico do Sistema Farias Brito. Ao
planejar as aulas da disciplina de Matemética que sdo ministradas em 6h
semanais [...] cuido para pautar as experiéncias reais vividas pelos alunos
com os contetdos e as atividades a serem realizadas na sala de aula.
(PROFESSORA TITULAR).

O professor hoje € exigido em suas competéncias digitais, despertando a
necessidade do professor de ser flexivel, para compreender e acompanhar o mundo
do trabalho, incorporar tecnologias as experiéncias de aprendizagem; selecionar e
criar recursos digitais que contribuam com o ensino, a aprendizagem e a gestdo da
aula; usar recursos tecnoldgicos que promovam a inclusdo e a equidade educativa.
A competéncia digital vai além de manusear dispositivos eletrénicos.

Hoje, mais que nunca, o planejamento das aulas € uma necessidade. Nao se
pode perder o foco do que se registrou no plano de ensino, pois ele sempre foi a
bussola para os planos de aula. Essas ferramentas ndo sao obsoletas. Nelas estéao
claros os objetivos da aula, os resultados a que se quer chegar, o perfil do
profissional que queremos formar e, a partir dai, pode-se fazer as melhores escolhas
tecnologicas que servirdo de suporte e auxiliardo na aula. “Se planejar é sinbnimo de

conduzir conscientemente, ndo existird entdo alternativa ao planejamento. Ou
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planejamos ou somos escravos da circunstancia. Negar o planejamento é negar as
possibilidades de escolher o futuro, é aceita-lo, seja qual for” (MATUS, 1996, p. 14).

No ERE ou no Ensino Hibrido € comum observar a adog¢do de pequenos
planejamentos: uma Unica atividade, uma aula ou uma etapa de um projeto, levando
em conta os recursos a disposicdo dos estudantes, as potencialidades do ambiente
remoto para o ensino hibrido, um caminho de aprendizagem mediado pelo professor,
e as formas de avaliagdo do desenvolvimento de competéncias previstas no
componente curricular.

Nota-se na fala da professora titular a importancia do papel do professor
mediador no processo de ensino e aprendizagem do aluno. Para Vygotsky (1989,
p.60): “O unico bom ensino é aquele que se adianta ao desenvolvimento”. Nesse
sentido, a mediacdo estimula a aprendizagem.

Com este olhar, interrogamos quais seriam as ac¢bes do professor como

mediador no processo de ensino e aprendizagem? A professora titular afirmou:

E indispensavel dar mais énfase a aprendizagem mediada do que aos
programas e provas como é pratica comum em nossas escolas, pois no
processo de ensino e aprendizagem, conceitos, ideias e métodos devem ser
abordados mediante a exploracdo de problemas, desenvolvendo
competéncias para a interpretacdo e resolugdo dos mesmos. E esta
resolugdo ndo € um exercicio em que o aluno aplica, de forma quase
mecénica, uma férmula ou um processo operatorio, mas uma orientagao
mediadora para a aprendizagem, pois proporciona o contexto em que se
podem aprender conceitos, procedimentos e atitudes (PROFESSORA
TITULAR).

Quando perguntado: qual o papel da avaliacdo no processo de ensino e

aprendizagem, a entrevistada respondeu:

Ao integrar tecnologias a forma de ensinar, foi preciso repensar o0 modo de
avaliar o processo de ensino aprendizagem, selecionando e elaborando
métodos e instrumentos para atender a nova proposta. Sendo uma
necessidade na educacgédo remota e hibrida, (PROFESSORA TITULAR).

A avaliacdo escolar, deve subsidiar o diagnostico da situacdo em que se
encontra o aluno, oferecendo recursos para orienta-lo a uma aprendizagem de
qualidade por meio do ensino adequado, pois, “Avaliar significa identificar impasses
e buscar solugdes” (LUCKESI, 1996, p.165). Diante disso, € imprescindivel que os
professores tenham clareza do Projeto Politico Pedagégico (PPP) da Escola e o
modo como a avaliagdo se incorpora ao mesmo. Assim terdo maior facilidade para
identificar os instrumentos adequados para cada situacao, sua finalidade e objetivo

gue deseja alcancar por meio deles.
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Deste modo, Luckesi (2004, p. 4), nos define avaliacdo como:

O ato de avaliar a aprendizagem implica em acompanhamento e
reorientacdo permanente da aprendizagem. Ela se realiza através de um
ato rigoroso e diagndstico e reorientacdo da aprendizagem tendo em vista a
obtencdo dos melhores resultados possiveis, frente aos objetivos que se
tenha a frente. E, assim sendo, a avaliacdo exige um ritual de
procedimentos, que inclui desde o estabelecimento de momentos no tempo,
construcdo, aplicacdo e contestacdo dos resultados expressos nos
instrumentos; devolucdo e reorientacdo das aprendizagens ainda néo
efetuadas. Para tanto, podemos nos servir de todos os instrumentos
técnicos hoje disponiveis, contanto que a leitura e interpretacdo dos dados
seja feita sob a Otica da avaliacdo, que é de diagndstico e ndo de
classificagdo.

O uso das ferramentas digitais proporcionou que ndo s6 o professor, mas
especialmente o aluno possa acompanhar a evolucdo do seu aprendizado. O
professor obtém relatérios dos programas usados, um exemplo é o Google Forms
gue possibilita a este usar estes dados para personalizar o ensino de acordo com as
dificuldades individuais de cada aluno.

Questionamos se ja ouviu falar sobre metodologias ativas e/ou ensino
hibrido? E se a escola proporcionou alguma capacitacdo sobre o tema? Obtivemos a
seguinte resposta:

Ja ouvi falar sim em metodologias ativas, e agora na pandemia tive que
estudar mais sobre elas, e também tive que buscar o conceito de ensino
hibrido, o qual ndo domino, mas tenho me empenhado em aprender. A
escola proporcionou leituras sobre o tema e a coordenadora pedagogica
incluiu o assunto em uma das nossas reunides, antes do inicio do ensino
hibrido. (PROFESSORA TITULAR).

Diante do exposto, questionamos como € ensinar Matematica para as

criancas do 5° ano do Ensino Fundamental I? Obtivemos a seguinte resposta:

Tenho enfrentado alguns desafios para ensinar matematica para os alunos
principalmente enquanto estdvamos s6 no ensino remoto. Agora no hibrido,
consigo trabalhar melhor com a disciplina. Algumas ferramentas e
programas digitais tém me ajudado nesta jornada. (PROFESSORA
TITULAR).

Como ja vimos o contexto de pandemia pegou toda a comunidade escolar de
surpresa e muitas instituicbes de ensino ndo possuiam estruturas para dar
continuidade nas aulas. Seja pela falta em termos de ferramentas tecnoldgicas ou
também na formacéo dos professores para este novo desafio educacional. Logo, a
implementacéo do ensino hibrido, a distancia ou remoto, ficou ainda mais dificil.

As TDICsvém ganhando espaco no mundo da educacdo. Desde

o boom tecnolégico no final do século XX, hardwares e softwares passaram a fazer
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parte do dia a dia de estudantes. Contudo essa presenca nao se aplicava a todos os
niveis de formacéo, podendo ser mais percebida na Educacao Superior.

Quando pensamos no contexto da Educagcdo Basica, entretanto, podemos
sentir que, apenas com a necessidade de adog¢&o do isolamento social em razdo da
pandemia da Covid-19, houve aceleracdo na adesado dessas ferramentas. Nesse
sentido, é valido destacar que a simples utilizacdo de instrumentos tecnoldgicos na
educacgdo ndo configura o Ensino Hibrido. Ou seja, ndo basta que uma aula seja
gravada e assistida on-line ou que o professor, dentro da sala de aula, apresente um
video aos alunos. Para que uma pratica seja considerada como pratica de ensino
hibrido, € necessério que o on-line e o presencial se complementem.

Questionamos se a professora estimulava a autonomia dos alunos e de que
forma? Obtivemos a seguinte resposta: ~ Sim, permitindo que os alunos organizem
uma rotina de estudos para novas aprendizagens” (PROFESSORA TITULAR).

Perguntamos também, qual o nivel de envolvimento e motivacdo dos alunos
frente as propostas feitas no ambiente da aula de Matemética? Obtivemos a seguinte

resposta:

Os alunos desta turma sdo muito participativos e assim, conseguimos
desenvolver muitas atividades com a turma. Porém, as aulas e intervengfes
devem ser atrativos para que eles tenham prazer em participar.
(PROFESSORA TITULAR).

Ja comentamos que o professor hoje é um design de experiéncias. Um design
de experiéncias de aprendizagem fundamenta-se na exploracdo da fonte criativa,
utilizando ferramentas do design para que se obtenha solucfes de diversos tipos de
problemas. Tratando o educando como centro do processo, o design de
experiéncias e aprendizagem é utilizado para que os alunos consigam compreender,
absorver e desenvolver uma nova forma de pensar. Busca adaptar a aprendizagem
conforme caracteristicas e expectativas de cada individuo. Dessa forma, busca
conhecer as necessidades, desejos, esperancas e todo 0 contexto social em que
esta inserido.

Design, é a arte de solucionar problemas de forma criativa. (GOMES e SILVA,
2016). Para entender o uso do design na aprendizagem segundo Neto e Hesketh
(2009) o design de atividade de aprendizagem “focaliza a criagéo, a elaboragéo e a
oferta de uma série de acdes que o0s alunos realizam durante sua rota de
aprendizagem”. Essa metodologia pretende “sistematizar uma proposta educacional

centrada na acgao de alunos e professores, deslocando o foco da mera transmisséo
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de conteudos para as atividades realizadas efetivamente pelos agentes de
aprendizagem” (NETO e HESKETH, 2009, p. 97).

De acordo com Gomes e Silva (2016, p. 80) “o planejamento adequado é
fundamental para dar conta de todos os detalhes e permitir a execucdo de praticas
de ensino”. Assim, tendo em vista a necessidade de um planejamento mais
detalhado, com abordagens metodoldgicas e técnicas bem definidas, que levem em
consideracdo andlise do contexto, levantamento das restricbes, caracterizacdo do
publico-alvo e condi¢Bes do processo de ensino-aprendizagem levando em conta a
autonomia e a motivagao dos alunos.

O educador é o responsavel pelo engajamento do aluno, na construcdo da
aprendizagem, adotando o papel de designer de experiéncias cognitivas, estéticas,
sociais e pessoais. Cabe a ele a direcionar a formacdo de competéncias e a
colaboracdo no processo para que o0 estudante aprenda a aprender. Perante
interesses e necessidades, o professor se torna mediador e procura instigar o
aprendiz a pesquisa e ao desenvolvimento de uma visdo critica, por meio de
formulacdo de problemas e hipoteses. Nesse processo, cabe ao estudante ser
protagonista da sua aprendizagem.

Quando pensamos em autonomia para aprender, entendemos por autonomia
a competéncia do individuo em desenvolver a sua propria aprendizagem por meio
da construcdo interdependente entre pares e com consciéncia sobre 0s seus
objetivos e estratégias de acdo. Conforme explica Vygotsky, um dos estudiosos de
referéncia em desenvolvimento da aprendizagem, a autonomia plena, denominada
por ele como “zona real”, € o processo que conseguimos realizar por conta prépria, e
a “zona potencial” € quando o nosso nivel de autonomia é bastante baixo e sé
conseguimos realizar o processo com a mediacéo de alguém.

A diferenca entre essas zonas, chamada de “zona proximal’, € o potencial de
desenvolvimento de autonomia, a ser trabalhado no processo de aprendizagem.
Logo, a autonomia para aprender continuadamente é conquistada ao longo do
tempo, a partir de continuos aprendizados. Ela sera fruto de diversas estratégias
didaticas propositadas e sistematizadas que ajudardo no desenvolvimento das
competéncias essenciais para este fim. Para aprender ao longo da vida
com autonomia, € preciso saber construir conhecimento, individualmente e de forma

colaborativa.
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A distancia entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de
desenvolvimento potencial, caracteriza o que Vygotsky denominou de Zona de
Desenvolvimento Proximal: "A Zona de Desenvolvimento Proximal define aquelas
funcdes que ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacao,
funcdes que amadurecerdo, mas que estédo, presentemente, em estado embrionario”
(VYGOTSKY,1984, p. 97).

Discorrendo aqui sobre motivacado, podemos dizer que estd decorre de um
processo de desequilibrio, no interior do organismo, onde a solugdo a esse
desequilibrio significa a acdo do sujeito em busca do objetivo (BZUNECK, 2009). A
motivacdo atualmente € vista como um procedimento importante na aprendizagem
dos alunos em sala de aula, pois o professor no ambiente escolar vai encontrar
grandes desafios e muitas encargos vindos do contexto educacional. Porque é na
sala de aula que o professor vai poder expandir e desenvolver as potencialidades
dos alunos, e esse método se da a partir das relagcdes que se constituem na sala de
aula.

Para Bzuneck (2009, p. 10) “o assunto da motivagdo deve contemplar suas
especificidades”. Essas especificidades, para o autor, sdo 0s recursos que as
pessoas dispdem e que dao condicdes a elas de realizarem tarefas do dia-a-dia
como tempo, energia, talento, conhecimentos e habilidades que podem ser
investidas em favor de um processo de ensino aprendizagem. Conforme Segundo
Tapia e Fita (1999, p.77) "a motivacdo € um conjunto de variaveis que ativam a
conduta e a orientam em determinado sentindo para poder alcancar um objetivo";
completam dizendo que, estudar a motivacdo consiste em analisar fatores que
fazem as pessoas empreenderem determinadas ac¢Oes dirigidas a alcancar
objetivos.

Assim, partindo das falas da professora, procuramos em nossa pesquisa
observar a rotina da sala de aula, com o intuito de ampliar o conhecimento sobre o
processo de interacdo entre professor e aluno, que faz parte do cotidiano e

aplicando esse conhecimento para o diagnostico inicial.
3.2 SEGUNDA ETAPA: OBSERVACAO DA ROTINA DA SALA DE AULA

A observacdo faz parte do nosso dia a dia, pois observar é pensar sobre a
presenca de um determinado objeto, acéo, o que implica olhar atentamente para ele,

exigindo o aperfeicoamento da nossa percepcdo. Julgar-se esta estratégia de suma
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importancia ao desenvolvimento dos processos de ensino, aprendizagem e
avaliacdo nas diferentes etapas do ensino na educacdo basica, por permitir
acompanhar a evolucdo dos educandos.

A observagéo no Instituto SION, ocorreu nos dias 02/08/2021 e 3/8/2021,com o
inicio as 7h30 e término as 12h30min, para observacdo a partir de um roteiro
organizado, com a intencdo de reconhecer e interagir com a equipe técnica escolar, a
professora titular da turma e com as criangas, para a observacdo das acgbes da
professora em uma aula de Matematica, bem como a rotina das criangas na escola.
Analisamos certos aspectos da Teoria Historico-Cultural de Vygotsky, encontrados
nos pressupostos tedricos deste trabalho, sendo estes: Linguagem, Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) e Interagdo, seguindo um cronograma de
observacdo de quatro aulas de Matematica do 5° ano do ensino fundamental, de
acordo com a disponibilidade da professora.

Neste periodo de uma semana, em quatro aulas de Matematica, foi possivel
observar que as criancas sdo organizadas em fileiras, atendendo o distanciamento
social preconizado pelo protocolo de seguranca da escola referente a pandemia do
Coronavirus.

Durante a observacao, foi possivel entender a dinamica da sala de aula para
atender o ambiente de sala e o on-line, jA que alguns alunos ndo retornaram as
aulas presenciais, e assistem de forma telepresencial, pois as familias preferiram
gue estes continuassem assistindo as aulas de suas casas pelo Google Meet. A
professora contava com uma auxiliar de sala que passava para a mesma 0S
guestionamentos do grupo on-line, para que a mesma 0s atendesse. Somente a
professora titular, fazia as orientacdes sobre o desenvolvimento das atividades, a
professora auxiliar colaborava com o ambiente virtual e com o educacional da turma.
Foi possivel perceber a importancia do papel do professor na interacdo entre
professor/aluno em articular o processo de ensino e aprendizagem, viabilizando aos
educandos o maximo de oportunidades para que com autonomia, construirem
conhecimentos em sala de aula.

Observou-se que para atender os dois ambientes de aprendizagem o
telepresencial e o presencial, a professora organizou estratégias que lhe permitiram
desenvolverem elementos de interacdo, de forma em que todos os alunos, de

ambos ambientes estavam envolvidos nas atividades de sala de aula.
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Também foi possivel observar que a equipe de apoio pedagdgico € muito
envolvida com todo o processo e faz varias orientacdes a docente, sobre como
proceder neste ambiente criado para atender esta demanda de sala criada pela
pandemia da Covid-19. Chamou a atencéo a preocupacdo da equipe para que nao
ocorresse 0 risco de diminuir a participagcdo dos alunos, neste ambiente de
aprendizagem telepresencial e estas orientavam a professora sobre a atencédo ao
planejar estratégias especificas para cada formato. No ensino remoto, durante o
momento sincrono, observou-se a aula menos expositiva e mais participativa
evitando apenas a transmissao da aula presencial.

Na sequéncia, apresentam-se alguns momentos das crian¢cas em sala de aula,

na escola pesquisada (Figura 12).

FIGURA 12: Sala de aula.
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Fonte: Silva (2021).

Logo apo6s a semana de observacédo, ocorreu um momento de conversa com
a turma telepresencial e presencial, com a intencdo de ampliar a interacédo entre os
sujeitos, no caso alunos e pesquisadora, beneficiando o didlogo e a exposicdo da
realidade das criancas, partindo dos conhecimentos prévios, visando apresentar a
proposta de trabalho da pesquisadora para o desenvolvimento das atividades, afim
de desenvolver o objeto do conhecimento leitura de graficos e tabelas, com temas do
cotidiano das criangas e o0 uso das tecnologias digitais. O fato de ser conhecida
pelas criancas desde o periodo de visitas de observacdo da escola e da turma,
promoveu o desenvolvimento do dialogo, que fluiu com muita interacdo entre os

participantes ao responder 0s questionamentos.



116

3.3 TERCEIRA ETAPA: ANALISE DIAGNOSTICA DOS CONHECIMENTOS
PREVIOS A CERCA DO OBEJTO DO CONHECIMENTO LEITURA, COLETA,
CLASSIFICACAO, INTERPRETACAO E REPRESENTACAO DE DADOS EM
TABELAS E GRAFICOS

3.3.1 Conhecimentos prévios — avaliacdo diagndstica

A atividade comecou com a apresentacdo do projeto de pesquisa pela
pesquisadora, em seguida foi realizada a leitura e a assinatura do Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para as criancas. Na sequéncia foi
efetuado o levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos sobre o objeto de
conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados
em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréaficos pictoricos e
gréfico de linhas, a partir da aplicacdo avaliagdo diagndstica escrita para os alunos
presenciais e pelo Google Forms para os alunos telepresenciais.

A avaliacdo diagnostica ndo pode ser entendida apenas como instrumento de
coleta de dados sobre o desempenho dos alunos, mas como uma avaliacdo para
conhecer e compreender a realidade e os sujeitos participantes da pesquisa. Para
Vygotsky, na avaliacdo da aprendizagem o mediador (professor, tutor, designers de
experiéncias etc.) atua na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), ou seja, nas

estruturas ndo amadurecidas do aprendiz.

Vale ressaltar que isso s6 acontece quando 0 sujeito interage com outras
pessoas em seu ambiente e internaliza informac¢des disponiveis do seu
meio social, pois o conhecimento € o produto da interacdo social e da
cultura; logo, o individuo é um ser sécio-histérico. O construtivismo
sociointeracionista tem como foco central a coletivizacdo do saber,
proporcionando descobertas fecundas no grupo. E nessa zona que o
mediador, por meio da linguagem, intervém e auxilia visando a construgédo e
reconstrucdo do conhecimento do aprendiz (TAVARES-SILVA, 2003).

A avaliacdo diagnéstica d4 ao educador um feedback mostrando os topicos
gue os estudantes apresentam maior dificuldade e auxiliando, assim, na priorizacéo
dos assuntos que devem ser tratados, de modo a garantir que eles consigam
progredir. Procuramos em nossa pesquisa conhecer a realidade das criangas,
partindo dos conhecimentos prévios, visando expandir o repertorio sobre o objeto de
conhecimento leitura, coleta, classificacao interpretacao e representacao de dados
em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos e
gréafico de linhas.


http://vclipping.planejamento.sp.gov.br/Vclipping1/index.php/Zona_de_Desenvolvimento_Proximal_(ZDP)

117

Para Vygotsky (1988) o aprendizado das criangas comeca muito antes delas
frequentarem a escola. Qualquer situacdo de aprendizagem deve ser coerente com 0
nivel de desenvolvimento real do aluno, aquilo que possui de conhecimento em sua
estrutura cognitiva sobre o objeto de conhecimento em estudo. Estudioso do
processo de aprendizagem, Vygotsky defende que ela é resultante da atividade de
cada pessoa e da reflexdo que ela consegue fazer a partir daquilo. Ou seja, cada
aluno € um agente ativo nesse processo.

Dessa forma, o papel do professor consiste em guid-lo no percurso da
aprendizagem, enquanto fornece as ferramentas adequadas para que seu
desenvolvimento cognitivo ocorra da forma mais apropriada e para isso o educador

necessita saber de onde deve partir e avaliacdo deve segundo os autores abaixo:

[...]ela deve proporcionar ao aluno o conhecimento das suas possibilidades
de aprendizagem, seus pontos fortes e suas dificuldades e, ao professor,
um direcionamento na pratica pedagdgica, a fim de proporcionar novas
formas e caminhos para organizar seu trabalho sem a utilizacdo de
procedimentos com fins classificatérios e tradicionais (VALENTIM;
OLIVEIRA, p. 867, 2013).

Entdo, para atender os alunos e suas especificidades no ato de aprender,
precisamos adotar diversas possibilidades de acompanhamento e avaliacdo no
processo pedagdgico, e ja entendemos que a prova ndo € o unico instrumento
possivel de avaliagdo. Para Vygotsky, "quando avaliamos, devemos nos pautar nao
no que ja foi atingido ou alcancado, mas no que esta por ser construido, ou seja, na
zona de desenvolvimento potencial” (VALENTIM; OLIVEIRA, p. 861); O que o
estudante consegue fazer com ajuda que, futuramente, poderé fazer sozinho, uma
avaliacao para direcionar, ndo para classificar ou categorizar.

Note-se, ademais, que a avaliacdo diagndstica ndo ocorre em periodos pré-
determinados, podendo ser realizada no inicio do ano letivo, no inicio de uma
unidade de ensino e sempre que se pretenda introduzir nova aprendizagem e se
considere necessario proceder a uma avaliacdo desse tipo, como a plicada nesta
pesquisa para levantamento de dados de conhecimentos prévios dos alunos em
relacéo ao objeto do conhecimento. Em suma, tal avaliagdo deve dar indicagdes que
permitam prever a evolucdo de um objeto avaliado, ao fornecer informacédo no
sentido de orientar o processo formativo.

Diante do exposto, a atividade diagndstica foi desenvolvida e aplicada com o
objetivo de diagnosticar o nivel de conhecimento real dos estudantes acerca do

objeto de conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacao


http://educacaoinfantil.aix.com.br/como-otimizar-a-avaliacao-de-professores/
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de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos
pictoricos (EFO5MA24), utilizando estratégias pessoais ou convencionais e
plataforma digitais de aprendizagem, descrita na Matriz de Avaliagdo da BNCC, bem
como, apresentar a proposta de trabalho aos alunos.

Segundo Hoffmann (2015): A acdo avaliativa precisa considerar as criancas
em sua diversidade: sua realidade sociocultural, sua idade, suas oportunidades de
conhecimento etc., e a diversidade dos professores que atuam com elas. Muitas de
suas percepcgdes, 0 que esses pensam sobre as criangas, podem revelar o grau de
importancia que atribuem ao espaco institucional em termos do futuro dessas
criancas e em relacdo ao seu desenvolvimento global, nem sempre considerados
(HOFFMANN, 2015, p. 26). A avaliagcdo em uma perspectiva mediadora estrutura-se
pela reflexdo e acdo docente em face das necessidades dos estudantes, como dito
anteriormente, € um meio que deve ser sistematizado pela escola, pelos professores
como forma de compreender a acédo educativa (HOFFMANN, 2015).

A avaliacdo foi composta por 06 questdes objetivas e dissertativas
(APENDICES K e L), distribuidas em 4 topicos: (1) habilidade em estudo, (2)
conhecimentos sobre leitura e interpretacdo de dados em graficos e tabelas (3) nivel
de complexidade mental (Basico, Operacional e Global) e (4) nivel da questéo (Facil,
Médio e Dificil).

A aplicagdo do diagndstico inicial foi realizada com 12 estudantes do 5° ano
participantes da pesquisa, ocorreu em sala de aula presencial e telepresencial

usando como ferramenta o Google Forms, conforme as figuras abaixo:

FIGURA 13: Realizacdo do diagnéstico dos conhecimentos prévios.
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Fonte: Silva (2021).

3.3.2 Andlise das questdes com seu indice de desenvolvimento na Avaliacdo
Diagnostica

Na avaliagdo diagnostica foi utilizado para cada item 0s seguintes critérios:
cada questdo da prova diagnostica aborda a habilidade (EFO5MA24) Interpretar
dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do conhecimento ou a outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes, utilizando
estratégias pessoais ou convencionais e ferramentas digitais, descrita na Matriz de

Avaliacdo da BNCC, com o objeto de conhecimento: leitura, coleta, classificacéo
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interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, graficos pictéricos e a unidade tematica: probabilidade e
estatistica.

A analise descritiva dos resultados desta amostra foi realizada com o uso dos
dados coletados na avaliacdo diagndstica com seis exercicios elaborados de acordo
a habilidade, expondo o desempenho dos alunos nas tarefas em tabelas e graficos.
Desta forma, os resultados dos dados estdo representados através da andlise dos
seguintes de indicadores (operacdes): respondeu corretamente (RC), nao respondeu
(NR), respondeu de forma parcialmente correta (PC) e respondeu incorretamente

(RI), conforme apresentadonos quadros abaixo de 5a 11.

QUADRO 5: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q1.

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO05MA24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como salde e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacao de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréficos pictéricos
UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica
QUESTAO 1: Observe os dados que a tabela apresenia sobre as capitais que as pessoas gostariam de
visitar, segundo informac¢des coletadas pela Secretaria Nacional de Turismo no ano de 2021.
Capitais que gostariam de conhecer:

CAPITAL | SAO PAULO | CURITIBA | NATAL MANAUS CAMPO GRANDE

Homens 15 20 10 20 30
Mulheres 10 20 25 15 5
Fonte: Secretaria Nacional de Turismo.

Agora a partir destes dados databela acima responda as questdes abaixo:

a) Qula é o total de homens que querem conhecer Campo Grande.
( )10 homens ( )20 homens (X )30 homens

b) Quantas mulheres e homens foram pesquisados:
(X)170 ( )165 ( )180

c) Quantas capitais participaram da pesquisa:
()6 (X)5 ()4

A a) Respondeu corretamente. As respostas a o item c | Leitura e interpretacdo
b) Respondeu corretamente. evidenciando que as | da disposicdo de dados
¢) Respondeu incorretamente. | criangcas nado souberam | em tabelas.

B a) Respondeu corretamente. interpretar os dados da

b) Respondeu incorretamente tabela corretamente para
¢) Respondeu incorretamente responder ao comando.

C a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente.
¢) Respondeu corretamente
D a) Nao respondeu.

b) Ndo respondeu.
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¢) Nao respondeu

E a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente.
¢) Respondeu corretamente
F a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu incorretamente.
G a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente.
¢) Respondeu corretamente
H a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu incorretamente
I a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente.
¢) Respondeu corretamente
J a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente.
¢) Respondeu incorretamente
K a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
c) Respondeu incorretamente
L a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
c) Respondeu incorretamente

Fonte: Silva (2021).
Na analise realizada para as respostas dadas a questdo Q1, somente 34% (4)

dos estudantes respondeu corretamente a questao, destes 10% (01)ndo respondeu a
nenhum item. Os demais 59% (07) da turma respondeu de maneira incorreta o item
c e 10% (01) respondeu incorretamente o item b. A turma demonstrou um
desempenho insatisfatorio na questdo Q1, considerando que 59% nao conseguiu
realizar interpretacdo dos dados da tabela demonstrando que ainda precisam
desenvolver a habilidade (EFO5MA24), segundo a BNCC (BRASIL, 2017).

FIGURA 14: Exemplo 1: Aluno H representante do item c, da Q1 —
Respondeu de maneira incorreta.

QUESTAO 1: Observe os dados que a tabela apresenta sobre as capitais que as

pessoas gostariam de visitar, segundo informacgdes coletadas pela Secretaria
Nacional de Turismo no ano de 2021.
Capitais que gostariam de conhecer:

| cARITAL | Lh el

SAO PALIL

i 1 =
Fonte: Secretaria Nacional de Turismo

Agora a partir destes dados da tabela acima responda as questdes abaixo:

a) Qula é o total de homens que querem conhecer Campo Grande,
( ) 10 homens ( ) 20 homens (& ) 30 homens -/;;;7 5
b) Quantas mulheres e homens foram pesquisados: A
() 170 @ D)Ia6S ) 180 i
c) Quantas capitais participaram da pesquisa:
¢ )6 ()5 X)4

Fonte: Silva (2021).
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Na solucao realizada para a questdo Q1, exibida na figura 14 acima, o aluno H
demonstrou ter dificuldades em realizar leitura e interpretacdo de dados na tabela. A
coleta e a organizacdo de informacdes em tabelas e graficos fazem parte da
estatistica. Uma tabela é um arranjo sistematico de dados numéricos dispostos de
forma (colunas e linhas) para fins de comparacédo. Esta tabela expos os dados de
modo facil e que deveria tornar a leitura mais rapida e facil, mas o aluno A encontrou
dificuldades para interpretar a Q1.

Percebemos que o aluno A ndo conseguiu identificar os dados da tabela
como: Titulo que indica o assunto e também tem a funcdo de chamar a atencao do
leitor; o Subtitulo que detalha o tema databela e contextualiza a situacdo; O
cabecalho — corresponde ao titulo dos contetdos das colunas e linhas e o corpo que
séo os dados da tabela.

FIGURA 15: Exemplo 2: Aluno C representante dos itens a, b, ¢, na Q1 - Respondeu

corretamente.
QUESTAO 1: Observe o8 dadks que a tabola apxesonta sobm as capitais que as
ar, segundo informagoes coletadas pola Secretaria

pessoas gostanam de vistt
Nacional de Tunsmo no ano de 2021

Capitais que gostariam de conhecer:

Fonte: Secretaria Nacional de Turismo
Agora a partir destes dados da tabela acima responda as questoes abaixo:
a) Qula é o total de homens que querem conhecer Campo Grande.
( )10 homens ( )20 homens (¢ 30 homens
b) Quantas mulheres e homens foram pesquisados:
X)170 () 165 ( )180
¢) Quantas capitais participaram da pesquisa:

()6 (X5 ()4

Fonte: Silva (2021).
Na resposta dada para tarefa na Q1, exibida na figura 15 acima, o aluno C
demonstrou ter dominio na leitura de dados na tabela, o que acabou levando-o a

solucdo da questéo 1.
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FIGURA 16: Exemplo 3: Aluno D representante dos itens a, b, ¢, na Q1 - Nao respondeu

as
QUESTAO 1: Observe os dados que a tabela apresonta sobre as capitais que :
lotadas pela Secretana

pessoas gostariam de visitar, segundo informagdes co .

Nacional de Turismo no ano de 2021
Capitais que gostariam de conhecer:

Fonte. Secretaria Nacional de Turismo
Agora a partir destes dados da tabela acima responda as questdes abaixo:
a) Qula é o total de homens que querem conhecer Campo Grande.
( ) 10 homens ( )20 homens ( ) 30 homens
b) Quantas mulheres e homens foram pesquisados:
¢ )a7o ( )165 ( ) 180
©) Quantas capitais participaram da pesquisa:
(€ & WER G —

- =

Fonte: Silva (2021).
Para a questdo Q1, exibida na figura 16 acima, o aluno D demonstrou ter
dificuldades em realizar a leitura e interpretacdo de dados na tabela, o que acabou

conduzindo-o a ndo tentativa em responder os itens.

QUADRO 6: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q2.

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO5MAZ24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e gréaficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusbes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos
UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica
QUESTAO 2: O professor de Manoel realizou uma pesquisa em sala de aula, para saber quais

sdo os esportes preferidos da turma. Veja o resultado no gréfico abaixo:

ESPORTES PREFERIDOS Quantos estudantes tém a turma de
Manoel?
7 T-"
61
=1 - a) 22
3 1.11 02
2 ' c) 24
1 = - —
: ssSsBEsB
Q&é"o ‘\c}igo&?@ ,\'é-‘\‘:bv}‘,éo\ w\""\’b&o, QS\@"Q (,o\\e Q:S&
o« Gg,&

A Respondeu incorretamente. | A maioria dos alunos tiveram | Vale lembrar que
B Respondeu incorretamente | dificuldades em fazer a leitura | atualmente s&o muito
C Respondeu corretamente | € interpretacéo dos dados do | frequentes situagdes
D N&o respondeu gréfico. cotidianas em que ¢é
E Respondeu corretamente S;ggfg s e mti;ﬂgﬁ:;
F Respondeu incorretamente
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G Respondeu incorretamente rapidamente para formar
H Respondeu incorretamente opinido ou dar sentido a
I Respondeu corretamente uma dada realidade.
J Respondeu incorretamente Vamos proporcionar
K N3o respondeu. estas atividades afim de
L Respondeu corretamente personalizar e atender os

alunos que nao
conseguiram responder.

Fonte: Silva (2021).

Observando-se conforme os resultados da Q2, exibido no quadro 6, acima,
quatro alunos (C, E, I, L) obtiveram o melhor desempenho na interpretacdo dos
dados da tabela, demonstrando nesta questdo habilidades na interpretacdo de
dados na tabela.

Enquanto isso, os alunos (A, B, D, F, G, H, J, K) que obtiveram o menor
desempenho, ndo conseguiram fazer a leitura e interpretacéo dos dados na tabela.

Portanto, de acordo com os resultados, a Q2 apresentou uma média de 60%
dos estudantes que ndo possuem as habilidades necessarias para leitura e
interpretacdo de dados em uma tabela, e 35% conseguiram responder a questao,
demonstrando assim, conhecimentos adequados para leitura e interpretacdo dos
dados. O resultado reforca que os desempenhos dos alunos na questdo 2 é
considerado abaixo da média em relacdo a leitura e interpretacdo de dados em um
grafico, uma vez que o resultado ficou com 60% dos alunos respondendo de

maneira incorreta.

FIGURA 17: Exemplo 1: Aluno A representante da Q2 que respondeu pelo Google Forms -
Respondeu de maneira incorreta.

I - = l - I ' = B
3 ia#' = (&?: p t_c-"' ‘5’06\ == 6""—?

OHENWbL Y

= . W -
e
a 1’_\:? ” od & .a-'s'%‘- - & o
=
F L

oG~ o

>
o

Fonte: Silva (2021).
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Na resposta dada para atividade Q2, exibida na figura 17, retirada do Google
Forms, acima, o aluno A demonstrou ndo ter dominio na leitura de dados na tabela,

0 que acabou levando-o a solucéo errada da questéo 2.

FIGURA 18: Exemplo 2: Aluno C representante da Q2- Respondeu corretamente.

QUESTAO 2: O professor de Manoel realizou uma pesquisa em sala de aula

para saber quais sao os esportes preferidos da turma. Veja o resultado no grafico
abaixo
ESPORTES PREFERIDOS

= ——— Quantos estudantes
— tém a turma de
Manoel?

a) 22
b))23
) 24
d) 25

QMNW‘V‘Q‘V

Fonte: Silva (2021).
Na resposta dada para tarefa Q2, exibida na figura 18 acima, o aluno C
demonstrou ter dominio na leitura de dados na tabela, o que acabou levando-o a
solugdo correta da questdo 2. E importante lembrar que na atualidade sdo muito

7

frequentes situacBes cotidianas em que € preciso interpretar graficos e tabelas

rapidamente para formar opinido ou dar sentido a uma dada realidade.

QUADRO 7: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q3.

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO05MA24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréaficos pictéricos

UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica:

QUESTAO 3: Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatais em uma capital

brasileira:

ACIDENTES GRAVES E FATAIS

Pelo gréfico, é possivel concluir que houve:

a) uma reducdo pela metade em 2017 em
12 126 comparaGao com o ano anterior.
112 b) uma estabilidade de acidentes fatais nos
Ultimos 4 anos.

116
96
83 - . .
70 c) uma redugdo de acidentes graves e fatais
nos ultimos anos.
d) um aumento de acidentes graves e fatais a
cada ano.

20m 2012 2013 2014 2015 2016 2017
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Respondeu incorretamente
Respondeu incorretamente
Respondeu incorretamente
Respondeu corretamente

A Respondeu incorretamente. | A maioria dos alunos tiveram | Vamos personalizar esta

B Respondeu incorretamente | dificuldades em fazer a leitura | questdo nas atividades

C Respondeu corretamente e interpretacdo dos dados do | da sala de aula invertida,

D Respondeu incorretamente | 9réfico. ja que identificamos que

E Respondeu corretamente os alunos ndo tem esta

F Respondeu corretamente habllldade~de leitura e

G Respondeu incorretamente interpretacdo  de c!a_dos
- em gréficos

:—| Respondeu incorretamente desenvolvida.

J

K

L

Fonte: Silva (2021).

Na Q 3, observa-se que os alunos tiveram dificuldades para interpretar dados
estatisticos apresentados nos textos e no grafico. Conforme os resultados da Q3,
exibido no quadro 7, acima, quatro alunos (C, E, I, L) obtiveram o melhor
desempenho na interpretacdo dos dados da tabela, demonstrando nesta questéo
habilidades na interpretacdo de dados na tabela.

FIGURA 19: Exemplo 1: Aluno F representante da Q 3 - Respondeu corretamente.

|

QUESTAO 3: Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatais em
uma capital brasileira:

Pelo grafico, é possivel
concluir que houve:

= a) uma reducao pela metade em
2017 em comparagao com © ano
anterior.

b) uma estabilidade de acidentes
fatais nos ultimos 4 anos.

uma reducao de acidentes
graves e fatais nos ultimos anos. \/

d) um aumento de acidentes
graves e fatais a cada ano.

Fonte: Silva (2021).

E 8 alunos, num percentual de 70%, os alunos (A, B, D, G, H, 1 J E K) nédo
conseguiram interpretar os dados do grafico e por isso responderam a questao de
forma incorreta, demonstrando que ndo tém o dominio da habilidade conforme
descrito na BNCC (BRASIL, 2017).



FIGURA 20: Exemplo 2: Aluno A representante da Q 3 - Respondeu incorretamente.

el concluir que houve: *

ACIDENTES GRAVES E FATAIS

132 126

116 12
96
' . . I I 83
20m 2002 20103 2014 2015 2016

#) uma redugio pela metade em 2017 em mparagac m O ano anteriar

(®) b) uma estabilidade de acidentes fatais noa Ultimos 4 anos

¥ QUESTAD 3: Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatals «

70

2077

Fonte: Silva (2021).
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A interpretacdo de graficos e tabelas ndo trata apenas de questdes

matematicas puras, mas também para entender assuntos diversos, como situacdes

sociais, fatos econémicos, politicos, fendmenos naturais, geograficos, entre outros,

as possibilidades sdo praticamente ilimitadas. Situa¢des do cotidiano dos alunos,

nas quais eles devem ter habilidades para interpretar e agir sobre estes dados. Os

alunos que responderam de forma incorreta ndo conseguiram fazer a leitura dos

dados do gréafico, o que reforma a importancia da personalizacdo das atividades

para estes alunos.

QUADRO 8: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q4.

UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica

semana e depois responda as questdes abaixo:

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO5MAZ24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréficos pictéricos

QUESTAO 4: Observe o grafico e veja o nimero de turistas que visitaram o litoral durante a
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Turistas que visitam o litoral durante o0 ano

1=

Az

=E4=
I=Z23=
zEeaz
1S =4

Sea | T | Qo= | | i | Sax< | Sk || Sorm |

Fonte: Secretaria de Turismo do Estado de Santa Catarina
Em que dia houve mais turistas no litoral?

( )Segunda ( )Domingo (X ) Quinta
b) Quantos turistas a mais teriam que visitar o litoral na segunda-feira para ficar com 0 mesmo
namero de turistas da terca-feira? 1598
¢) Qual é a fonte dos dados deste grafico? Secretéria de turismo do Estado de Santa Catarina
d) Quais séo os dados da horizontal deste gréafico?

( X) total de turistas () dias da semana

A a) Respondeu corretamente. Os alunos tiveram | Oportunizar  situagdes
b) Respondeu corretamente dificuldades em identificar | em que o0s alunos
¢) Respondeu incorretamente na tabela a fonte dos | possam falar e indagar o
d) Respondeu incorretamente dados e fazer a leitura dos | que compreendem sobre

B a) Respondeu incorretamente. | seus eixos, vertical e | os graficos e as tabelas
b) Respondeu corretamente horizontal. gue estado presentes em
c) Respondeu incorretamente jornais e revistas ou em
d) Respondeu incorretamente materiais didaticos das
C a) Respondeu incorretamente. vérias disciplinas, como
b) Respondeu incorretamente Ciéncias e Geografia.
¢) Respondeu incorretamente Ao planejar as aulas, é
d) Respondeu incorretamente essencial considerar que
D a) Respondeu corretamente. os gréaficos e tabelas
b) Respondeu incorretamente oferecem diferentes
c) Respondeu incorretamente graus de complexidade,
d) Respondeu corretamente ampliando os desafios
E a) Respondeu corretamente. cognitivos.

b) Respondeu incorretamente
c) Respondeu incorretamente
d) Respondeu incorretamente
F a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu incorretamente
c) Respondeu incorretamente
d) Respondeu incorretamente
G a) Respondeu incorretamente.
b) Respondeu incorretamente
¢) Respondeu incorretamente
d) Respondeu incorretamente
H a) Respondeu incorretamente.
b) Respondeu incorretamente
¢) Respondeu incorretamente
d) Respondeu incorretamente
I a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu corretamente
d) Respondeu corretamente
J a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu corretamente
d) Respondeu corretamente
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K a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu incorretamente
d) Respondeu incorretamente

L a) Respondeu corretamente.
b) Respondeu corretamente
¢) Respondeu corretamente
d) Respondeu corretamente

Fonte: Silva (2021).

Por meio da interpretacdo do grafico acima, podemos dimensionar a
quantidade de turistas que visitam o litoral do Estado de santa Catarina. O que
provavelmente ndo seria tdo bem representado e dimensionado por meio de um
texto simples. O grafico deve ajudar na identificacdo dos dados, caso que pode ser
na interpretacdo de trés alunos como no descrito abaixo.

Na Q 4, observa-se que os alunos tiveram dificuldades em identificar na
tabela a fonte dos dados e fazer a leitura dos seus eixos, vertical e horizontal.
Conforme os resultados da Q4, exibido no quadro 9, acima, trés alunos (I, j, L), num
percentual de 25%, acertaram os itens (a, b, c, d), obtiveram o melhor desempenho
na interpretacdo dos dados da tabela, demonstrando nesta questao esta habilidade
desenvolvida.

E 3 alunos, num percentual de 25%, os alunos (C, G, H) ndo conseguiram
interpretar os dados do grafico e por isso responderam de forma incorreta todos os
itens.

Observou-se que 6 alunos, num percentual de 50% (A, B, D, E, F, K) erraram
algum dos itens, 01 errou o item a, 03 erraram o item b, 06 erraram o item c e 05
erraram o item d. Reforcando a ideai de que encontraram dificuldades para
interpretacdo de dados no gréfico da questéo.

FIGURA 21: Exemplo 1: Aluno | representante da Q 4 - Respondeu corretamente todos 0s
itens.

QUESTAO 4 Observe o grafico e veja o nGmero de turistas qQue visitaram o litoral
durante a semana e depois responda as questdes abaixo:

Turistas que visitam o litoral durante o ano

—mmln o

== [ == ] [5== J[ == ] [=== ] [ ===

Fonte: Secretaria de turismo do Estado de Santa Catarina

a) Em que dia houve mais turistas no litoral?
( ) Segunda ( ) Domingo OO Quinta _3?—39—"'
b) Quantos turistas a mais teriam gue visitar o litoral na segunda-feira para ficar =9
com o mesmo numero de turistas da terca-feira? 1595
c) Qual & a fonte dos dados deste grafico?  ise sl b%‘ A Yoo de srSode da

d) Quais sao os dados da horizontal deste grafico?
(> total de turistas ( ) dias da semana

Fonte: Silva (2021).



130

Ao explorar a leitura de graficos deve-se propor questdes que estimulem a
sua interpretacdo em niveis diferentes de compreensao, a partir de questdes, para
que o aluno relacione os dados do gréafico. As inferéncias séo feitas baseadas nos

dados explicitamente apresentados pelo grafico.

FIGURA 22: Exemplo 2: Aluno C representante da Q 4 — Respondeu incorretamente os

itens a, b e c.
QUESTAO 4 Observe o grafico e veja o numero de turistas que visitaram © litoral
durante a saomana o dopois responda as questdes abaixo:

Turistas que visitam o litoral durante © anoc

S amBE_B

I e N c——w— ) c———" e I e ] e

Fonte: Secretaria do turismo do Estado de Santa Catanna

a) Em que dia houve mais turistas no litoral?
( ) Segunda (.\/)' Domingo ( ) Quinta
D) Quantos turistas a Mmais teriam qQue visitar o litoral na segunda-feira para ficar
cCom o mesmo numero de turistas da terga-feira? _ . a
c) Qual & a fonte dos dados deste grafico? A9
d) Quais saio os dados da horizontal deste grafico?
< total de turistas ( ) dias da semana

> -

Fonte: Silva (2021).

Interpretar dados estatisticos apresentados em textos partindo do ponto que
matematica vai além de numeros, mas também é interpretacdo de texto e, a partir
disso, direcionar um novo olhar para os nimeros encontrados para que possamos
dialogar sobre nossas perspectivas acerca da movimentagao dos turistas no litoral
Catarinense segundo informacéo da Q4.

QUADRO 9: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q5.

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO05MAZ24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como salde e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusdes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréficos pictéricos
UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica:
QUESTAO 5: Gréaficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leitura e a interpretacéo de gréaficos é
preciso que vocé compreenda que um gréafico € uma representacdo visual de uma informacao
estruturada. Faga a associagcao dos principais tipos de graficos as suas respectivas imagens
como no exemplo:
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5
(1) Grafico de colunas. U

(2) Grafico de barras.

(3) Grafico em setores (Grafico de pizza). 0y
(4) Grafico em linhas. [ 03 2
(5) Infografico. ) (04 3
(6) Grafico em areas; 95
(7) Grafico em redes. —
Moren nuu fuich

RN ——..
ERCLRTE. ]

.
. .- EYPTR
- = - . ~ -
.
s i
— — —

o8 J: 48 §

Dt e

'_,‘ ) . a - - — ' —
AT RAN !

Respondeu incorretamente | Os alunos tém dificuldade em | Vamos personalizar esta
Respondeu incorretamente | determinar  os  tipos  de | questdo nas atividades
gréficos. da sala de aula invertida,
_ ja que identificamos que
Na&o respondeu. os alunos ndo tem esta
Respondeu  de  forma habilidade de identificar
parcialmente correta os tipos de gréficos.

Respondeu incorretamente
Respondeu incorretamente

Respondeu incorretamente
Respondeu de forma
parcialmente correta
Respondeu de forma
parcialmente correta

K Respondeu incorretamente

Respondeu incorretamente

m|g| O|m™| >

—|T|O|T

[

L Respondeu de forma
parcialmente correta

Fonte: Silva (2021).
Na Q5, 4 alunos responderam a questdo de forma parcialmente correta,
perfazendo um percentual de 30% (E, I, J, I), 7 alunos responderam incorretamente,
um percentual de 60% (A, B, C, F, G, H, K) e 1 aluno ndo respondeu, um percentual

de 10% (D).



QUESTAO s
interpretacaoc de

FIGURA 23: Exemplo 1: Aluno B representante da Q 5 — Respondeu incorretamente
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Graficos saoc uma forma de texto. Para fazer a leitura ¢ a

«1)
2)
)

GSrafico em setores (Grafico do pizza).
(4) Grafico em linhas.

graficos & preciso que vocé&® com

A preenda que um grafico é uma
rel::res‘en:agao visual de uma Iinformacao estruturada. Faca a associacio dos
Principais tipos de graficos as suas respeoctivas imagons como no
exomplo:

Grafico de colunas.

Grafico de barras.

(5) Infografico.
(6) Grafico em areas;
7))

Grafico em redes.

Fonte: Silva (2021).

Os alunos tiveram dificuldades para identificar os tipos de gréficos. Existem

varios tipos de graficos, cada um deles aplicavel a um tipo de informacéo ou dado

estatistico. Conhecé-los é fundamental para realizar a sua correta leitura.

QUESTAO s:

FIGURA 24: Exemplo 2: Aluno E representante da Q 5 — Respondeu parcialmente correto.

< Grafioos sac uma forma de texto. Para fazer a leitura e a
interpretacao de graficos ¢ preciso que voce compreenda que um grafico ¢ urna

representacaoc visual de uma informacao estruturada. Faca a associagcio dos
Principais tipos de graficos as suas respectivas imagens como no
exemplo:

(1) Grafico de colunas.

(2) Grafico de barras.

(3) Grafico em setores (Grafico de pizza). /;’—:":'
(4) Grafico em linhas.
(S) Infografico.

| ©> Sam s
&S T
(6) Grafico em areas;
(7) Grafico em redes.

= C_

Mirss -

—————

At fed o A
_———
——eetee pe—————m

- -

Fonte: Silva (2021).

Os graficos sao recursos utilizados para representar um fendmeno que possa
ser mensurado, quantificado ou ilustrado de forma mais ou menos logica. Assim
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como 0s mapas indicam uma representacdo espacial de um determinado
acontecimento ou lugar, os graficos apontam uma dimenséo estatistica sobre um
determinado fato.

Por esse motivo, interpretar corretamente os gréficos disponibilizados em
textos, noticias, entre outras situacdes, € de suma importancia para compreender
determinados fenbmenos. Eles, geralmente, comparam informacfes qualitativas e
quantitativas, podendo envolver também o tempo e o espaco. Existe uma grande
variedade de tipos de graficos, dentre os quais podemos destacar os de coluna, em
barras, pizza, area, linha, rede e infogréfico.

QUADRO 10: Desempenho na prova diagnéstica na Questao Q6.

HABILIDADE- ADAPTADO BNCC (EFO05MA24). Interpretar dados estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como salde e transito, e produzir textos com o objetivo de sintetizar conclusfes
OBJETO DE CONHECIMENTO: leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréficos pictéricos

UNIDADE TEMATICA: Probabilidade e estatistica

QUESTAO 6: O gréfico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre os visitantes de um
zoolégico em Porto Alegre. Cada visitante foi abordado com a seguinte pergunta: Dos seguintes
animais: Ledo, Jacaré, Macaco, Urso e Leopardo, qual é o seu preferido? Apos a pesquisa
encerrada, chegou-se a conclusdo que o animal menos popular neste zooldgico é o jacaré.

60

S5 1 - =
50

as - .\

40

35 7 N =

30

25

e N 74
15 | \/_
10 T
Ledo Jacare Macaco Ursoc L eopardo

1. Analise atentamente este grafico de linhas e responda a pergunta: Quantos votos o ledo e o
macaco receberam juntos?

a) 50 votos.
b) 60 votos.
¢) 70 votos.
Xd) 110 votos.

2. Qual é o animal mais popular do zoolégico de Porto Alegre?

a) ledo

Xb) macaco
c) jacaré

d) urso

A 1. Respondeu corretamente. Interpretar e utilizar dados | O tratamento da
2. Respondeu corretamente. contidos em gréficos para | Informacdo engloba a
B 1. Respondeu incorretamente a resolucdo de situacdes- | leitura de_ graficos e
2. Respondeu incorretamente | Problema. tabelas simples e de
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C 1. Respondeu incorretamente dupla entrada. E
2. Respondeu incorretamente fundamental que os
D 1. Respondeu incorretamente. alunos desenvolvam
2. Respondeu incorretamente. habilidades de ler e
E 1. Respondeu incorretamente. interpretar diferentes
2. Respondeu incorretamente textos em diferentes
F 1. Respondeu corretamente. linguagens; analisar e
2. Respondeu corretamente interpretar informagoes e
G 1. Respondeu corretamente. fatos.
2. Respondeu corretamente
H 1. Respondeu corretamente.
2. Respondeu corretamente
I 1. Respondeu incorretamente
2. Respondeu incorretamente
J 1. Respondeu incorretamente
2. Respondeu incorretamente
K 1. Respondeu corretamente.
2. Respondeu corretamente
L 1.Respondeu corretamente.
2. Respondeu corretamente.

Fonte: Silva (2021).

O grafico de linha é utilizado para demonstrar uma sequéncia numérica de um
certo dado ao longo do tempo. E indicado para demonstrar evolucdes (ou
regressdes) que ocorrem em sequéncia para que o comportamento dos fenémenos
e suas transformacdes seja observado. Neste grafico a informacdo € sobre uma
pesquisa de preferéncia dos animais do Zoologico, feita aos turistas.

Na Q6, identificamos 6 alunos que responderam a questdo corretamente, num
percentual de 50% (A, F, G, H, K, L) e 6 alunos que responderam a questao de
forma incorreta, num percentual de 50% (B, C, D, E, I, J).

FIGURA 25: Exemplo 1: Aluno B representante da Q 6 — Respondeu incorretamente.

QUESTAO 6 O grafico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre
on visitantes de um zoolégico em Porto Alegre Cada visitante foi abordado com
& soguinte pergunta Dos seguintes anmmais Leao, Jacaré, Macaco. Urso e
Loeopardo. qual € o seu prefendoc? Apds a pesquisa encerrada, chegou-se 2
conclusao que o animal menos popular neste zoologico ¢ o jacaré.

Anahse atentamente este
) 4 grafico de inhas e responda a
an pergunta Quantos votos O
ledo e O Mmacaco recebearam
untona?

&) SO votos
] Dy 00 votos —f
4 c) 70 votos

<) 110 votos
[ Jacare Ll e > e L o G =3

Qual é@ o animal mais popular do zooldogico de Porto Alegre?

@) ledo
) macaco
o} tacarée +

d) urso

Fonte: Silva (2021).
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Graficos séo representacdes visuais de dados e informacdes numéricas que
servem para facilitar a interpretacéo destas. As informacfes presentes nos graficos
sao referentes a tudo aquilo que pode ser medido ou quantificado, normalmente

apresentando um paralelo entre qualidades e quantidades.

FIGURA 26: Exemplo 2: Aluno F representante da Q 6 — Respondeu corretamente.

QUESTAO 6. O grafico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre
0s visitantes de um zooldgico em Porto Alegre. Cada visitante foi abordado com

a seguinte pergunta: Dos seguintes animais: Leao, Jacaré, Macaco, Urso e

Leopardo, qual @ o seu preferido? Apds a pesquisa encerrada, chegou-se a

conclusaoc que o animal menos popular neste zooldgico é o jacaré

4 Analise atentamente este
grafico de linhas e responda a
pergunta: Quantos votos o©
ledo e o macaco receberam
juntos?

a) 50 votos.
<3 b) 60 votos.
/0 votos.

d)'110 votos.

Le&o Jacare Macaco Urso Leopardo

Qual é o animal mais popular do zoolégico de Porto Alegre?

a) ledo

b) macaco

c)jacaré
urso

Fonte: Silva (2021).
A figura do grafico ajuda a tornar o seu conteudo mais légico, fazendo com

gue a pessoa que o analisa consiga atribuir um significado ao teor dos dados de

modo mais concreto.



TABELA 1: Desempenho geral da turma na avaliagdo diagnostica.
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continua

estatisticos
apresentados em
textos, tabelas e
graficos (colunas ou
linhas), referentes a
outras areas do
conhecimento ou a
outros contextos,

representacao de dados
em tabelas de dupla
entrada, gréfico de
colunas agrupadas,
graficos pictoricos.

QUESTAO HABILIDADE OBJETO DO NIVEL DE NIVEL DA RESULTADO TABULACAO
CONHECIMENTO COMPLEXIDADE QUESTAO DA (%)
MENTAL QUESTAO ACERTO | ERRO
PC,
NR e
RI
01. (EFO5MA24) leitura, coleta,| Global Facil a) 30 30% 70%
ADAPTADO classificacéo b) 170
Interpretar dados | interpretacéo e c) 5
estatisticos representacdo de dados
apresentados em | em tabelas de dupld
textos, tabelas e | entrada, grafico de
graficos (colunas ou | colunas agrupadas,
linhas), referentes a | graficos pictéricos.
outras areas do
conhecimento ou a
outros contextos,
02. EFO5MA24) leitura, coleta, | Basico Médio b) 23 30% 70%
ADAPTADO classificacéo
Interpretar dados interpretacao e
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(continua)
03. EFO5MA24) |eitura, COleta, Global Dificil C) uma redugéo de| 30% 70%
ADAPTADO classificacéo acidentes graves e fatais
Interpretar dados | interpretacdo e nos Ultimos anos.
estatisticos representacéo de dados
apresentados em | em tabelas de dupla
textos, tabelas e | entrada, grafico de
graficos (colunas ou | colunas agrupadas,
linhas), referentes a | gréficos pictéricos.
outras areas do
conhecimento ou a
outros contextos,
04. EFO05MA24) leitura, coleta, | Operacional Média a) Quinta 25% 80%
ADAPTADO classificacéo b)1598 turistas _
Interpretar dados interpretacdo e c) Secretaria de turismo|
estatisticos representacéo de dados de SC .
apresentados em em tabelas de dupla d) total de turistas
e ooy | CTIAa g0 e
linhas), referentes a co!u_nas . ,a_\grupadas,
outras areas do gréficos pictéricos.
conhecimento ou a
outros contextos,
05. EFO5MA24) leitura, coleta, | Global Dificil 512634eT. - 100%
ADAPTADO classificacéo
Interpretar dados| interpretacao e
estatisticos representacao de dados
apresentados em em tabelas de dupla
textos, tabelas el entrada, grafico de
gréficos (colunas ou| colunas agrupadas,
linhas), referentes a| gréficos pictéricos.
outras areas do
conhecimento ou &
outros contextos,
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(continua)
06. EF05MA24) leitura, coleta, | Global Dificil c)70 50% 50%
ADAPTADO classificagéo d) urso
Interpretar dados| interpretacao e
estatisticos representacao de dados
apresentados em em tabelas de dupla
textos, tabelas el entrada, grafico de
graficos (colunas oul| colunas agrupadas,

linhas), referentes a| gréficos pictéricos.
outras areas do
conhecimento ou &
outros contextos,

Fonte: Silva (2021).
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As respostas das questdes da prova diagndstica possibilitaram deduzir que os
alunos ndo possuiam alguns conhecimentos prévios estaveis, acerca do objeto de
conhecimento, leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacao de dados
em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréaficos pictoricos,
conforme proposto pela BNCC (BRASIL, 2017) e necessarios para 0 inicio da
intervencao.

Por isso, foi imperativo realizar no inicio da atividade introdutdria, uma
apresentacao que permitisse aos alunos ativar ou manipular a estrutura cognitiva de
forma que viessem a adquirir subsuncores para o objeto de conhecimento a ser
analisado e, consequentemente, terem uma aprendizagem com compreensao.

Na verificacdo realizada quanto as respostas dadas a cada questdo, observou-
se que somente 30% dos estudantes resolveram a Q1, 30% das criancas
conseguiram resolver a Q2, 30% resolveram a Q3, na Q4 apenas 25% de acerto, na
andlise da Q 5 observamos que ndo houve acerto da questdo completa, foi possivel
ainda verificar que 50% dos alunos ndo responderam a Q6. Observa-se que as
criancas tiverem dificuldades para fazer a interpretacdo dos dados de graficos e
tabelas e também n&o sabiam nomear os tipos de graficos.

As respostas sobre o objeto de conhecimento: leitura, coleta, classificacéo
interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, graficos pictéricos, do diagndstico inicial - pré-teste seréo
confrontadas com as do diagnostico final — PGs-Teste para auxiliarem na avaliacéo
do nivel de desenvolvimento potencial dos estudantes, com o processo de mediagao
do professor por meio da sala de aula invertida.

Em virtude do rendimento na prova diagnéstica, € possivel inferir que as
dificuldades encontradas talvez estejam mais relacionadas ao processo de
mediacdo, ou com a autonomia e protagonismo dos alunos utilizados em sala de
aula, ou ainda em relacdo ao respeito com seu ritmo de aprendizagem, que
provavelmente ndo foram eficazes para o desenvolvimento das habilidades ou
superar as dificuldades demonstradas pelas criangas, envolvendo leitura e
interpretacdo de dados em tabelas e graficos. Havendo entdo, evidéncias para a
personalizacdo do ensino, considerando o ritmo e os conhecimentos prévios de cada

um.
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Os dados coletados afirmam a necessidade da personalizacdo, garantindo ao
estudante a autonomia para fazer o design de seu aprendizado, e valorizar
habilidades e competéncias j& adquiridas. Com base nessas informacdes é que se
pode planejar a sequéncia didatica sobre o objeto de conhecimento j& descrito

acima.

3.4 QUARTA ETAPA: REPLANEJAMENTO E A APLICACAO DA SEQUENCIA
DIDATICA

Com a finalidade de alcancar os objetivos propostos nessa pesquisa e
responder a problematica, serd elaborada uma sequéncia didatica através de
atividades sistematizadas, tendo como caracteristicas gerais, 0os pontos elencados

no quadro 11.

Quadro 11 — Caracteristicas gerais da sequéncia didatica da pesquisa.

UNIDADE OBJETO DE ANO/SERIE | HABILIDADE- ORIENTACOES
TEMATICA | CONHECIMENTO BNCC DIDATICAS/PEDAGOGICA
S
Probabilida | leitura, coleta, | 5° do Ensino | (EFO5SMA24) Desenvolvimento de
de e | classificacdo Fundamental | Interpretar estratégias pedagdgicas, no
estatistica interpretacao e | Anos Iniciais | dados modelo de rotacdo do
representagcdo de estatisticos ensino hibrido com a
dados em tabelas apresentados mediacdo do professor,
de dupla entrada, em textos, | entre o estudante e o0 objeto
grafico de colunas tabelas e | de  conhecimento, que
agrupadas, graficos graficos possam contribuir com o0
pictéricos e grafico (colunas desenvolvimento da
de linhas. ou linhas), | habilidade.
referentes a
outras  areas
do
conhecimento
ou a outros
contextos,
como saude e
transito, e
produzir textos
com o0 objetivo
de sintetizar
conclusdes.

Fonte: Silva (2019).

Analisou-se as implicacfes que a sequéncia didatica, através do modelo de
rotacdo do ensino hibrido SAl, e a mediacdo do professor, utilizando como
parametro as habilidades desenvolvidas nos estudantes do 5° ano do Ensino
Fundamental anos

iniciais sobre o objeto de conhecimento leitura, coleta,

classificacao interpretacéo e representacado de dados em tabelas de dupla entrada,
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gréafico de colunas agrupadas, graficos pictoricos e gréafico de linhas, possibilitara no
ensino e a aprendizagem dos estudantes em foco.

Foram utilizadas as orientagBes didaticas/metodolégicas contempladas na
proposta pedagogica da escola que orientam utilizar atividades que envolvam a
leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de
dupla entrada, gréafico de colunas agrupadas, graficos pictoricos e grafico de linhas.

Sendo assim, a seguir apresenta-se as acdes da SAl na trilha de
aprendizagem na figura 27 e as orientagfes didaticas/metodolégicas, utilizadas para
analise e discussao da pesquisa com os indicadores propostos para essa atividade.

Apresentamos, agora, as etapas da sequéncia didatica no modelo sustentado
do ensino hibrido. SAI, que transforma a I6gica de organizacdo da sala de aula. Com
0 apoio de recursos interativos, os alunos aprendem o0s conteddos em casa e
aproveitam o tempo que estdo na classe para resolver exercicios, tirar dividas com

o professor e aprofundar a discusséo.

Figura 27: Agbes da Sala de Aula Invertida na Trilha de Aprendizagem

) 0ite ) o

Passo 3: Fazer a leitura do material em
POF, na pasta da turma do Classroom.

}

Passo 4: Assista as
trés videoaulas
indicadas pelos seus
links, no youtubs.

Passo 5: Fazer 03
atividades indicadas na
plataforma Khan
Acadeny.

e;u fg ®

P

3

Googhe Sala de Aula

Ls

Passo 2: Dividir 3 turma em grupos “eogs M
de trabalho para pesquisa. Explicar
& atividade de pesguisa. A P
comunicagio deve ser efetuada
pelo WhatsApp ou Meet. 'I"'

Passo 6: apresentacio

. da pesguisa na =3la.
Passo 1: Explicar instrugoes para

SEMEna ou preparar materizl de

litura para destacar as instrugdes

}’W@iﬁj

Passo 7: realizagdo de stividades na =zla.

Fonte: Silva (2021)
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3.4.1 OrientacOes sobre a aplicacdo de sequéncia didatica

Quadro 12: Orientacdes sobre a aplicacdo de sequéncia didatica.

APRENDENDO PROBABILIDADE E ESTATISTICA COM A MEDIAGAO DE VYGOTSKY E
METODOLOGIAS ATIVAS NO MODELO DE ROTAGAO DO ENSINO HIBRIDO: SALA DE
AULA INVERTIDA, UMA FORMA ATIVA E PERSONALIZADA DE ENSINAR E APRENDER.

(EFO5MAZ24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e gréficos (colunas,
barras, areas, redes, setores, infograficos, pictérico ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saulde e transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

PUBLICO ALVO
Alunos do 5° ano do Ensino Fundamental

TEMA
Probabilidade de estatistica

OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma sequéncia didatica envolvendo questbes do bloco de conteudos
probabilidade e estatistica, a partir da exploracdo de graficos e tabelas, relativos a temas
diversos, apresentados em material didatico, pesquisas na internet, videos, jornais e revistas,
numa perspectiva socio-histérica de Vygotsky segundo sua definicdo de mediagdo, e com uso da
personalizacao do ensino hibrido.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Levantar as impressdes dos alunos sobre as informag8es apresentadas em tabelas e gréficos;
* Ler e interpretar informagdes organizadas em graficos (colunas, barras, areas, redes, setores,
infogréficos, pictorico ou linhas).

» Construir graficos (colunas, barras, areas, redes, setores, infograficos, pictérico ou linhas), com
e sem o uso de tecnologias digitais.

* Interpretar diferentes tipos de texto com informagdes apresentadas em linguagem matematica.
* Avaliar os resultados obtidos na aplicagdo da proposta.

CONTEUDO

Probabilidade e estatistica

» Leitura e interpretagdo de gréficos (colunas, barras, areas, redes, setores, infogréficos,
pictérico ou linhas).

» Construcédo de graficos (colunas, barras, areas, redes, setores, infograficos, pictérico ou linhas).
* Leitura e interpretagao de diferentes tipos de textos em linguagem matemaética.

ALINHAMENTO E ESTRATEGIAS

De acordo com 0s objetivos, tem-se como resultado de aprendizagem a relagédo do conceito
de probabilidade e estatistica, com o cotidiano do aluno. Para atingir o objetivo proposto sera
utilizado varios recursos materiais e digitais como: Google Classroom, Google Meet, Google
Forms, videoaulas do Youtube, plataforma Khan Academy, materiais de uso cotidiano textos,
exercicios de revisdo. Cada material sera usado em uma diferente estratégia de aprendizado a
fim de personalizar o ensino para atender a cada perfil de aprendizagem até o final da atividade.
A sala telepresencial e presencial deverd estar preparada previamente, como todo o aparato
tecnologico e ferramentas digitais testadas e validadas para uso na aplicacédo das atividades.

ORGANIZACAO DA SEQUENCIA DIDATICA

Nas primeiras semanas de atividades com a turma, depois de coletado as devidas
autorizagcfes para pesquisa, e da observacdo da rotina escolar, e explicado aos alunos a
atividade e o motivo da pesquisa, foi aplicado o pré-teste (avaliagdo diagnéstica) para coleta de
dados a fim de identificar as dificuldades e facilidades que os alunos apresentam sobre os
conceitos e assim, serd possivel apés esta coleta e andlise de dados planejar intervengfes
pedagodgicas para personalizar o ensino desenhando um caminho de aprendizagem para a
turma.
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Depois de analisados os dados, foi organizada esta sequéncia didatica com situacdes de
aprendizagem almejando a personalizacdo do ensino, afim de desenvolver a habilidade
(EFO5MAZ24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e gréficos (colunas,
barras, areas, redes, setores, infograficos, pictérico ou linhas), referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusdes.

As tecnologias digitais serdo utilizadas nesta atividade com o objetivo de coletar, analisar
dados e dar feedback sobre o que os alunos conseguiram realizar, quais suas duvidas para
entdo ajustar os caminhos de aprendizagem desenhado nesta sequéncia didatica personalizada.

Apresentacédo da proposta da atividade da (SAI)

12 e 22 aluas: A professora fez uma conversa informal com os alunos para introducdo das
atividades e do contetido a ser desenvolvido na sequéncia didatica, levantar dados sobre as
impressdes dos alunos sobre as informacdes apresentadas em tabelas e graficos (colunas,
barras, areas, redes, setores, infograficos, pictérico ou linhas) e explicar as atividades a serem
desenvolvidas.

32 e 42 aulas: Para introducédo do assunto foi feito o primeiro questionamento aos alunos, eles
devem responder com palavras no mural interativo de explosdo de ideias com perguntas
lancadas na pasta dos alunos do Google Classroom, que € ja é utilizada pela escola pesquisada.
Esta disponivel on-line e em dispositivos moveis e integra milh6es de imagens, fontes, modelos
e ilustracdes.

A professora apresentou o grafico abaixo em (Powerpoint) sobre a preferéncia de género de
filmes, em uma pesquisa que foi feita com 200 alunos das turmas de 5° ano de uma escola
publica e revelou as seguintes porcentagens:

Preferéncia de filmes

terror

20%0
acac focao
50% 1 0%
comédia
209%

Fonte: alunos do 5° ano.

(Questbes para os alunos responderem na explosédo de ideias)

a) Qual a porcentagem de alunos que preferem assistir a filmes de a¢cédo?

b) E qual a quantidade de alunos?

Depois a professora apresentou as respostas que apareceram e discutiu com os alunos sobre
como chegaram as tais conclusdes.

o Utilizando o Ensino Hibrido no modelo da SALA DE AULA INVERTIDA (SAl), os alunos
foram entdo orientados, a seguir, sobre os 05 momentos de aprendizagem a partir de um
passo a passo explicativo:

o Utilizando o Ensino Hibrido no modelo da SALA DE AULA INVERTIDA (SAl), os alunos foram
entdo orientados, sobre os 05 momentos de aprendizagem a partir de um passo a passo
explicativo:
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Conversa informal conduzida pela professora.

Queridos alunos e alunas,

Tabelas e gréaficos auxiliam na disposicao de informacdes. Uma informacao organizada é
mais facil para localizar um dado, comparar, analisar, enfim, entender e adotar decisées sobre
uma situacdo qualquer — como por exemplo quando deliberamos pelo produto de preco mais
barato. A informacéo bagunc¢ada pode levar a erros na hora de decidir.

Ha varias informacdes que fazem parte do seu cotidiano e que podem auxilid-las a ler,
interpretar, elaborar e fazer uso apropriado de gréaficos e tabelas.

DESPERDICIO DE MERENDA NA ESCOLA DURANTE A SEMANA
SEGUNDA 25Kg
TERGCA 18Kg
QUARTA 23Kg
QUINTA 30Kg
SEXTA 36Kg

Fonte: Cantina da Escola Beta
Estas informacdes vao desde um quadro com medias dos alunos, quantidade de livros

lidos ou retirados da biblioteca, preco dos produtos, gasto de agua e energia na escola ou em
suas casas, desperdicio de merenda ou material didatico, producdo de lixo escolar, listas de
preferéncias ou estatisticas simples relacionadas com o desenvolvimento de uma planta.

Apresentacdo em slide no ambiente presencial e telepresencial:

Observe o exemplo a seguir em (Powerpoint), dentro e fora de uma tabela ou um
grafico.

| Informacdes em uma tabela — informac6es organizadas |

Maria a cozinheira da esc*anotou o desperdicio de merenda na
escola Beta durante a semana. Na segunda foram 25KG, na terca
18Kg, na quarta 23Kg, na quinta 30Kg e na sexta 36Kg.

| Veja as mesmas Informacdes em um grafico de colunas |

X

Desperdicio de merenda

40

m.l.ll
0

segunda terca quarta quinta sexta
DIAS DA SEMANA

Fonte: Cantina da Escola Beta
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Questionamento direcionado aos alunos:
- A informacao bem organizada facilita o entendimento, a analise e o uso dos dados?
(PROFESSOR) Verificara as respostas e fara intervengoes.

E 52 e 62 aulas: (100 minutos atividades)

Google Classroom

INTRODUZIR O ESTUDO AUTONOMO EM CASA:

(PROFESSOR) Queridos alunos e alunas vocés devem seguir 0 passo a passo direcionado
abaixo nos seus momentos disponiveis, lembrando que tém uma semana para concluir todo o
percurso da aprendizagem:

1° Passo

(Divisdo dos grupos na aula presencial e telepresencial):

iy '
B eq0s. VDEOS. FORUNS

br.pinterest.com

PROFESSOR) Queridos alunos e alunas vocés serdo divididos em 6 grupos, cada Grupo tem
um coordenador, que deve criar um grupo de WhatsApp com o0 nome da pesquisa para seus
membros, jA& que ndo podem se reunir devido a pandemia e devem manter o

distanciamento social. Nos grupos (pelo Whatzapp) ou pelo Meet, vocés devem
g organizar uma pesquisa para levantamento de dados com a sua turma, sobre os

temas listados abaixo. Esta atividade de pesquisa sera feita com base nas leituras

feitas no PDF, no estudo realizado com auxilio das 3 videoaulas indicados pela

professora e com a realizagdo da atividade na plataforma do Khan Academy,
conforme descricdo abaixo.

DESCRICAO DA ATIVIDADE DE PESQUISA:

Grupo 1: pesquisa sobre programas de TV preferidos.

Grupo 2: pesquisa de comidas preferidas.

Grupo 3: ficara com a pesquisa sobre as frutas preferidas da turma.
Grupo 4: pesquisara sobre 0os animais de estimacao preferidos.
Grupo 5: jogos de tabuleiro preferidos da turma.

Grupo 6: jogos eletronicos preferidos da turma.
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-3 29 Passo

br.pinterest.com

(PROFESSOR) ler o material em PDF produzido pela professora que foi enviado via

8 Google Classroom, 0 Google Sala de Aula é usado pela escola, e é uma plataforma
Pl central de ensino e aprendizagem. Uma ferramenta segura e facil de usar, que

ajuda os educadores a gerenciar, medir e enriquecer a experiéncia de
aprendizagem. O tempo destinado a esta leitura é de 30 minutos.

3° Passo

videoaulas com conteldo sobre graficos e tabelas, anotando as informagdes

gue acharem importante, e suas dulvidas, o tempo destinados para elas

podera ser de 20 minutos ou conforme desejarem. Devem compartilhar com

0s colegas do grupo suas anotac¢des pelo WhatsApp ou por uma sala no

GOOQIe Meet. Google Meet
Queridos alunos e alunas vocés devem COPIAR OS LINKS DOS

VIDEOS E COLAR NO YOUTUBE PARA ASSISTIR OS VIDEOS ABAIXO ou clicar no

link direto que esta disponivel na pasta do Google Classroom:

(PROFESSOR) Queridos alunos e alunas vocés devem assistir as 03 B

O VouTube

\4

V[DEO 1. https://www.youtube.com/watch?v=ETK|gzSqgs70 (de 4min e 47 seg.)
VIDEO 2: https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92I06DPs (de 3 min e 17seg.)
VIDEO 3: https://www.youtube.com/watch?v=10ssIVJIkLKk ( de 12 min e 40 seg.)

A 4° Passo
"

» Fazer as atividades indicadas na plataforma Khan Academy.

Os alunos realizam 03 atividades indicadas pela professora da plataforma Khan Academy, para
isso se ocuparam mais ou menos 10 minutos do seu tempo, o professor recebeu as respostas
pela plataforma e analisou os dados das questdes respondidas pelos alunos para feedback e
personalizagéo.

Atividade: Leia gréficos de imagens (EFO5MA24).

p Leia graficos de imagens (problemas de varias etapas)

Khan Academy



https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70
https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92IO6DPs
https://www.youtube.com/watch?v=I0ssIVJlkLk
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5° Passo

» Cada grupo escolheu um colega apresentador e um
colega que vai construir uma tabela e um grafico com
os dados da pesquisa e com indicac¢des do grupo.

» Fazer as tabelas e graficos com os dados referentes
as pesquisas pedidas em uma folha de cartolina ou
papel 40, para ser apresentada na sala pelo
apresentador.

» O apresentador sera responsavel por explicar o
cartaz elaborado pelo grupo.

7% e 82 aulas:

Apresentacdo dos cartazes sobre as pesquisas em sala de aula: os alunos apresentaram

os cartazes elaborados, em sala de aula.

Grupo 1: pesquisa sobre programas de TV preferidos.

Grupo 2: pesquisa de comidas preferidas.

br.pinterest.com

Grupo 3: ficard com a pesquisa sobre as frutas preferidas da turma.

Grupo 4: pesquisara sobre os animais de estimacao preferidos.

Grupo 5: jogos de tabuleiro preferidos da turma.

Grupo 6: jogos eletronicos preferidos da turma.

br.pinterest.com
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7° Passo
/\/

92 aula: Realizacdo dos exercicios em sala (tarefa de casa feita em sala). Os alunos realizaram
atividades de reviséo dos contelidos trabalhados na SAl, em sala de aula, nos mesmos grupos
da realizag&o da pesquisa.

102 aula: Socializacdo das respostas das atividades com o grupo da sala presencial e
telepresencial. Os alunos foram organizados nos grupos, para corrigir as atividades dos colegas.

102 e 112 aulas:

Finalizacdo com aplicacdo da avaliagdo diagndstica (pds-teste). Que forneceu dados sobre a
aplicacdo da sequéncia didatica.

Fonte: Silva (2021).

3.5 QUINTA ETAPA: RESULTADOS E DISCUSSOES COM A SALA DE AULA
INVERTIDA

Para realizacdo do modelo hibrido sala de aula invertida, foi levando em
consideracdo 04 pilares: Conteudo, interacdo on-line sincrona, interacdo on-line
assincrona e interacao presencial. (ROCHA, OTA & HOFFMANN, 2021, p. 9). A
organizacdo dessas atividades é muito importante para organizacdo do aluno, a fim
de que ele ndo fiqgue sobrecarregado e consiga cumprir todo o caminho de
aprendizagem que foi desenhado para ele.

Na construcdo deste modelo hibrido precisa se estabelecer a trilha de
aprendizagem a ser percorrida e como ocorrera a curadoria dos contetdos. Para a

trilha desta atividade de estudo em casa, foi escolhido conteddos em PDF para
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leitura e estudo individual, trés videoaulas e atividades no Khan Academy. O
material que foi disponibilizado na pasta do Classroom da turma, links no Google
Meet e no grupo de whats. Os alunos foram orientados sobre os dias de acesso de
cada material e como deveriam percorrer a trilha. Este acesso ao contetdo prévio €
de extrema importancia para que a SAl aconteca e dé resultados. Uma das
premissas para o éxito de qualquer metodologia ativa de aprendizagem é que 0
aluno tenha algum tempo para acessar o contetdo previamente. (ROCHA, OTA &
HOFFMANN, 2021, p. 3).

A coleta e analise dos dados destacam que a SAIl proporcionou aportes
expressivos para as aulas de Matematica, capaz de ir além do sistema tradicional de
ensino. E possivel afirmar que as aulas ficaram mais atrativas e dindmicas, segundo
declaragcbes dos alunos e da professora titular, com destaque na motivagdo, uso
das tecnologias digitais, estudo dos contetudos de forma telepresencial e presencial,
melhor relacdo professor/estudante e estudante/estudante, com discussdes sobre
0s conteudos e a prética das atividades sugeridas. Descrevemos abaixo que as 8

categorias, confirmam tais aspectos.
3.5.1 Trabalho em Grupo

Sobre a categoria trabalho em grupo destaca-se a colaboracdo entre o0s
estudantes, desde o acesso ao material virtual, até a resolucdo das situacdes
problemas em sala de aula. O trabalho em equipe iniciou com o compartilhamento
dos materiais na pasta do Classroom da turma, com links pelo Google Meet no
momento telepresenciais e nos grupos de WhatsApp feito pelos alunos, usados pela
turma, para compartilhar os materiais e proporcionar os momentos de discussoes.
Este arranjo do espaco de aprendizagem mostrara o carater colaborativo dos
aprendizes, que foi enaltecido na SAI.

O pronunciamento do aluno B confirma os acontecimentos:

“Eu mesmo baixei os videos, fiz a leitura do PDF e ensinei meus colegas
com duavidas no bate papo na sala do Meet, e usamos o WhatsApp para as
nossas discussdes” (ALUNO B)

Em sala de aula, o que se observou, segundo a professora titular da turma, que
proporcionou um tempo aos grupos presenciais e os telepresenciais, para discussao,
das atividades propostas, e estes estavam conectados ao celular, com fones de

ouvido, assistindo, pausando e retomando as videoaulas, lendo o PDF e ainda
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conferindo respostas das atividades propostas no Kan Academy, fazendo a
pesquisa com 0s colegas para a construcdo das tabelas e graficos da pesquisa
pedida. Significando desta forma, um trabalho interativo entre eles. Conjuntamente,
discutiam os conteudos expressos na videoaula e buscavam solucdes as situacdes
problemas propostos pela pesquisadora.

Nesta categoria destaca-se uma das principais esséncias da metodologia que
€ A Sala de Aula Invertida possibilita ao professor desenvolver atividades de
aprendizagem interativa em grupo na sala de aula e orientacbes baseadas em
tecnologias digitais fora de sala de aula, tendo como caracteristica marcante néo
utilizar o tempo em sala com aulas expositivas (PAVANELO e LIMA, 2017, p. 756).

O depoimento do estudante denominado C, ressalta a importancia do trabalho

em grupo.

“Para entender o conteldo ficou mais facil depois da leitura do PDF, assistir
as aulas em video e discutirmos em grupo nossas davidas e para resolver
0s exercicios em sala de aula, foi melhor porque fizemos em grupo, pois
assim, eram compartilhadas as nossas duvidas com os colegas sobre as
videoaulas, e o professor auxiliava na resolucado das atividades” (ALUNO
Q).

Os alunos com mais dificuldades e/ou defasagem na Matemética basica, algo
que foi constatado na avaliacdo diagndstica, conseguiram acompanhar a atividade
pois tiraram suas duvidas entre os colegas, e com a mediacdo do professor em
todas as atividades propostas. As dificuldades foram amenizadas com o trabalho
em grupo.

Em resumo, esta categoria foi marcada pela colaboracdo no acesso do
material, discussdes sobre o material em PDF, as videoaulas e as atividades do
Khan Academy e de pesquisa para construcdo dos cartazes, aplicacdo dos
conteudos matematicos na resolucdo de exercicios e defasagens da Matematica

bésica.
3.5.2 Aproveitamento do Tempo

Esta categoria ressalta o aproveitamento do tempo em sala de aula
presencial e telepresencial, onde a aula expositiva com a introducao e abordagem
tedrica dos conteudos cederam espaco para as apresentacdes das pesquisas,
discussbes em grupos e aplicacdo dos conteudos matematicos em varias

atividades. Tal fato jA havia sido destacado por Bergmann e Sams (2016), ao
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fundamentarem o processo de aula invertida e, se concretizou na aplicacdo da
pesquisa.

Em sala de aula presencial e telepresencial ndo houve a necessidade de se
expor a matéria, os estudantes traziam conceitos basicos dos conteudos apés o
estudo do PDF, exploracao das videoaulas e execucéo dos exercicios na plataforma,
fora da sala de aula, sendo apenas necessario fomentar discussdes para esclarecer
davidas que ficaram sobre o material virtual, no momento da apresentacdo dos
cartazes e na realizacdo dos exercicios. Assim, a maior parte do tempo da aula
destinou-se ao debate e resolucéo das atividades.

Aluno C enfatizou em conversa em sala de aula:

“Este projeto que a professora nos dedicou, ele € muito bom para aqueles
alunos que tém dificuldades, como eu, pois consegui ver as aulas em video
e revisar em casa para realizar atividades em sala com ajuda dos meus
colegas e professora” (ALUNO C).

O aluno L em seu depoimento disse:

“A aula era mais rapida, nem sentimos o tempo passar e conseguimos
fazer muitas coisas, pois ja tinhamos visto a explicagdo em casa e isso
ajudou para aproveitar o tempo para apresentar os trabalhos de grupo e
realizar as atividades. E o colega que faltou conseguiu estudar igual a nds,
presentes, pois 0 material de estudo estava todo na pasta do Classroom e
foi compartilhado no WhatsApp da turma, entdo ele podia estudar por estes
materiais e participar das atividades sabendo de tudo” (ALUNO L).

A aluna D declarou em seu depoimento que:

“A sala de aula invertida é bem legal, estudar em casa e fazer as tarefas em
sala com a colaboracdo dos colegas, ensinei até ha alguns, me senti um
pouco professora” (ALUNA D).

Assim, a categoria realcou momento “mdo na massa’ dos alunos, o
atendimento personalizado aos alunos com dificuldades, o auxilio dos colegas e da
professora, e o aproveitamento do tempo para a discussdo e aplicacdo dos
conteudos matematicos, sendo que a aula expositiva com as definicbes e

explicacdes iniciais foram vistas em casa nas atividades propostas.

3.5.3 Comportamento dos Estudantes

A categoria comportamento dos estudantes enfatiza as atitudes daqueles
alunos ditos descomedidos, ou pouco colaborativos, que geralmente, segundo a
professora titular, costumavam atrapalhar a aula com conversas paralelas e néo

relacionadas a mesma, ou que deixavam de realizar as atividades propostas, nas
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aulas tradicionais. No contexto presente, estavam em grupos, debatendo sobre
conteudos em estudoe realizando tarefas recomendadas.

O percurso da aprendizagem, promoveu o dialogo e a participacao nas aulas,
0 que trouxe contribuicbes expressivas para a aprendizagem dos conteddos
matematicos. “A sala de aula invertida, ao adotar o conectivismo como teoria de
aprendizagem mais indicada para a geracao digital, abre uma linha de comunicacéo
entre o professor e 0 aluno” (MUNHOZ, 2015, p. 114).

As circunstancias remeteram a aceitacdo da metodologia pelos estudantes,
principalmente pelo fato de utilizar, de modo pedagdgico e consciente, as
tecnologias como o celular, tablets entre outras. Os depoimentos escritos dos

estudantes durante a realizagao do percurso das atividades confirmam os fatos:

“Entdo eu gostei dessa opcao de aulas ‘sala de aula invertida’, gostei de
estudar pelas videoaulas e material digital e ainda encontrei outros videos
com o assunto”. (ALUNO E)

“Eu tinha muita dificuldade em matemética, mas com as videoaulas
consegui prestar mais atencao, olhei a explicacdo, mais de uma vez, e isso
me ajudou a entender”. (ALUNO A)

A metodologia demanda atitudes de responsabilidade e autonomia do
discente ele precisa estudar os conteudos em seu tempo fora da classe e no seu
ritmo préprio, fazer anotacfes, caso queira podera aprofundar-se na matéria e obter
um melhor aproveitamento das informacdes para desenvolver as atividades em sala
de aula. Desta forma, a categoria apresentada mostrou a aceitacdo da metodologia,
com o comprometimento do acesso ao material virtual e envolvimento nas

atividades propostas.
3.5.4 Motivacao

Esta categoria surgiu do trabalho ativo dos estudantes, na colaboracdo e
cooperacao entre os membros de cada grupo e principalmente na motivacdo pelos
estudos dos conteudos.

O fato de ja estarem utilizando o celular em sala presencial e telepresencial,
por causa da demanda da pandemia, situagcdo que antes ndo acontecia pois,
segundo os alunos era proibido pela escola, fez desta tecnologia um recurso
pedagogico formidavel para o acesso as videoaulas, material digital em PDF e
acesso a plataforma Kan Academy e para a realizacdo de pesquisa sobre os temas
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de estudo. Tudo isto proporcionou interacdo e motivacdo no decorrer das
atividades.

A questdo da motivacdo para os estudos € um assunto para muitas
discussfes, pois sabemos que as criangcas chegam cada vez mais desinteressadas
pela escola. Mas o0 uso da tecnologia digital na escola, segundo os relatos dos
alunos, tem Ihes proporcionado motivacdo. Entdo, o uso planejado destas
tecnologias digitais, mostram que "a motivacdo pode ser considerada como um
requisito, uma condicdo prévia da aprendizagem. Sem motivacdo nao ha
aprendizagem” (Pozo, 2002, p. 146).

A fala de do aluno A apoia o0 exposto:

‘Podiamos pausar o video em determinados momentos para que
pudéssemos, fazer as anotacdes que pudessem ajudar na organizacdo da
pesquisa e para realizar a confec¢éo dos cartazes”. (ALUNO A)

Portanto, o acesso ao video, por meio do celular, por exemplo, trouxe
motivacdo aos estudos e contribuicdes para a aprendizagem, como o fato de se ter
acesso as explicac6es do professor, quando e onde quiser e o recurso de pausar,
retroceder ou avancar. “A inversao cria condicbes para que os alunos pausem e
rebobinem o professor” (BERGMANN e SAMS, 2016, p. 21).

Resumindo, a motivacao foi confirmada, sobretudo, pela exploracdo de das
tecnologias digitais, como o0 uso pedagdgico do celular, trabalho em equipe e
acesso aos conteudos em momento oportuno, em ritmo proprio de estudo. E
possivel constatar que "ndo existem receitas magicas que melhorem a motivacéo de
nossos alunos" (FITA, 1999, p. 127). Nossa profissdo exige que o professor seja
criativo e dindmico, mas para iSso precisa-se estar motivado e com metas e

objetivos bem esclarecidos.
3.5.5 Elaboracédo do Material Virtual

Nesta categoria relatamos a importancia do material virtual, que atualmente
percebe-se a existéncia de uma gama de recursos das tecnologias digitais que
podem favorecer a integracdo com a SAl, por isso torna-se essencial primeiro
pensar as praticas e os conteudos que serdo abordados para poder inseri-las de
maneira eficaz intuitiva no fazer pedagdgico.

Ainda sobre esses preceitos, Schneider et al (2013, p.71) apontam a sala de

aula invertida como:
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Possibilidade de organizacéo curricular diferenciada, que permita ao aluno o
papel de sujeito de sua prépria aprendizagem, reconhecendo a importancia
do dominio dos contelidos para a compreensao ampliada do real e
mantendo o papel do professor como mediador entre o conhecimento
elaborado e o aluno.

Aplicar o modelo dessa metodologia ativa requer de fato uma nova postura
do professor para inverter a prépria mente e entender o tempo em sala de aula.
Sendo necessario também dedicar tempo para um bom planejamento dos objetivos
de ensino e uma programacdo detalhada do que sera instruido e dominar a
tecnologia e os diversificados recursos que se propde a utilizar. O estudante precisa
sentir a necessidade do acesso virtual para as aplicacdes praticas, estabelecidas na
sequéncia didatica que conduzem a reflexdes sobre os conteddos.

A elaboracdo do material virtual, que neste trabalho consistiu na escolha de
trés videoaulas, na confeccdo de um material em PDF sobre o objeto de
conhecimento, na indicacdo de atividades, o Kam Academy, e uma pesquisa para
levantamento de dados, exigiu esforco e organizacdo do professor. Destaca-se o
valor de um planejamento detalhado para definir o que vai ser lecionado, de modo a
subsidiar a escolha dos conteidos a serem estudados previamente e, das
atividades mais adequadas para aplicacdo em sala de aula.

O desdobramento do projeto apontou a importancia de que os videos
escolhidos tivessem material suficiente para a fundamentacdo teérica dos
conteldos abordados e a base para a resolucdo das atividades propostas. As
atividades escritas mostraram anotacdes prévias dos estudantes e necessarias
para a resolucdo das situacbes de aprendizagens propostas, onde, tais
circunstancias remetem afirmar que o material virtual atingiu sua meta.

Assim, a categoria mostra que o material virtual foi elaborado em consonancia
com o plano de trabalho docente do professor e, forneceu suporte para a realizagao
de atividades presenciais e telepresenciais, proporcionando uma aprendizagem ativa

com a significacdo dos conteudos, pelos aprendizes.
3.5.6 Probabilidade e estatistica

A categoria ilustra que a Estatistica esta presente na BNCC (BRASIL,
2017), e faz parte das atribuicdes do professor de Matematica, pois a mesma esta
descrita na area da Matemética e suas Tecnologias como uma das cinco unidades

desta area: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Probabilidade e
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Estatistica. A Estatistica “é a parte da Matematica aplicada que apresenta processos
préprios para coletar, apresentar e interpretar adequadamente conjuntos de dados
sejam eles numéricos ou ndo” (OLIVEIRA, 2012, p. 1).

A BNCC (BRASIL, 2017), delimita dez habilidades referentes a unidade
Probabilidade e Estatistica, a serem abordadas pelo professor de Matematica.
Destas, destacamos duas, as quais sdo objeto de estudo desta pesquisa, pois
apresentam analisar tabelas e graficos divulgados por diferentes meios de
comunicacdo e assim podendo induzir ao erro de interpretagdo, bem como o
planejamento e execucdo de pesquisas sobre questdes que sejam relevantes (de
gosto do estudante), utilizando a coleta de dados e assim construindo graficos.

Vale destacar a fala do aluno K na apresentacao da atividade em sala:

“Eu vi que a professora preparou as atividades de modo que se
assistissemos os videos e Iéssemos o PDF, conseguiriamos entender e
fazer as tarefas, atividades no Kan Academy, a pesquisa e 0s cartazes para
apresentagéo na aula”. (ALUNO K)

As situacdes do percurso de ensino seguiram os tépicos estudados nos
videos, com uma sequéncia linear dos contetdos e, aos estudantes, coube acessar

o material on-line, tecer reflexdes e, a partir deste, tracar estratégias de solucao.

3.5.7 Abordagem dos Conteudos

A abordagem dos conteudos também mereceu ser categorizada, visto que,
ela foi um fator fundamental no planejamento das aulas telepresenciais e
presenciais. Na abordagem dos conteudos utilizando a SAI, a pesquisadora seguiu
uma sequéncia linear de estudo, de acordo com a ordem prevista no Plano de
Trabalho Docente, para a série e periodo letivo correspondente, sendo concentradas
na unidade tematica de probabilidade e estatistica.

Neste campo da Matematica a pesquisadora decidiu pelos topicos que
considerou mais importante, como: leitura e interpretacdo de gréaficos e tabelas e
reconhecimento dos tipos de graficos. Apos a definicdo dos contetudos escolheu as
videoaulas e, posteriormente as situagcoes problemas.

O acesso ao material virtual, antes da aula, fez com que os estudantes
tivessem um conhecimento prévio dos conteudos, e com isto, enriqueceu as
discussbes em torno dos topicos abordados, facilitando a solu¢cdo das atividades
no Kan Academy, da pesquisa e elaboracdo de graficos, e dinamizando a aplicacao

dos mesmos em diversas atividades em sala de aula.
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Nesta categoria vale ressaltar que quando aplicou a SAIl, a pesquisadora
interferiu diretamente no estudo dos conteudos, determinando o que trabalhar e
como trabalhar, cabendo-lhe a responsabilidade de um planejamento que
proporcione um estudo sistematico dos conteddos, contribuindo para a formacéo

integra dos estudantes.
3.5.8 Papel do Professor

No modelo de aula invertida, a categoria papel do professor mostrou-se
fundamental para destacar a importancia do docente durante todo o processo. No
desenvolvimento da pesquisa concretizou-se a funcdo de um professor mediador,
articulador que nédo transmitiu conceitos, mas sim, organizou atividades que
possibilitaram o entendimento dos conteddos. Segundo Moran; Masetto; Behrens
(2013, p.142) no processo de aprendizagem a tecnologia estd diretamente
relacionada com o conceito de aprender, o papel do aluno, o papel do professor e o
uso da desta. O conceito de aprender esta ligado diretamente ao aprendiz, ao aluno,
aos colegas e professores, pois todos aprendem juntos, neste conceito o aprendiz
cresce e desenvolve-se com o0 que aprendeu; O professor desenvolve seu principal
papel que é o de mediador pedagogico.

A presenca do professor mostrou-se fundamental, tanto no momento virtual
com a elaboracdo do material, como nas aulas presenciais e telepresenciais, no
esclarecimento de davidas e orientagdo do processo como um todo. O educador
como mediador diante das novas possibilidades de ensino que neste caso sao as
tecnologias digitais, suas midias e componentes tem o papel de estimular seus
alunos, fazer com que sejam participativos, tenham foco, questionem, sintam-se
motivados e interessados a aprender. “Além é claro de conhecer 0S novos recursos
tecnologicos, adaptar-se a eles, entendé-los e saber usa-los em prol de um processo
de ensino-aprendizagem mais dindmico e motivador para seus alunos” (MORAN,
MASETTO, BEHRENS, 2013, p.143).

Portanto, ficou ao encargo da professora pesquisadora escolher os
conteudos, planejar o material virtual, escolher as videoaulas, elaborar as atividades
matematicas, esclarecer duvidas sobre o material on-line e, mediar o trabalho em
sala de aula. E usar a tecnologia como ferramenta que potencializa o processo

tornando as aulas e contetdos mais interessantes e motivadores, todavia, iSSoO nao
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significa que se deve substituir a lousa e o giz pelas novas tecnologias, mas sim,

propor uma unido entre o giz e o digital.

3.6 SEXTA ETAPA: APLICACAO DO POS-TESTE

Com o objetivo de buscar evidéncias sobre o conhecimento construido pelos
alunos, com o processo de mediacdo da professora, ao longo da aplicacédo da
Sequéncia Didatica, foi realizado um Pds-Teste (APENDICES P e Q). Para tanto,
foram apresentadas seis questées, com o mesmo nivel de complexidade utilizado na
avaliacdo inicial/Pré-Teste, para que fossem solucionadas pelas criancas
individualmente. Neste caso, buscou-se avaliar o desenvolvimento da habilidade
interpretar dados estatisticos apresentados em textos, tabelas e gréaficos (colunas ou
linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a outros contextos.

Na sequéncia, foi exibida a andlise dos registros dos alunos na avaliagdo do
poOs-teste, que teve como objetivo comparar os resultados desta prova com o
diagnéstico inicial para validar a mediacdo e o0 uso da SAIl presente no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos sobre o objeto de conhecimento ja mencionado,
analisando se houve avangos ou queda nos desempenhos quantitativos das criangas
desde a aplicacdo da prova diagndstica, realizada no inicio das atividades. Sendo a
prova poés-teste realizada na conclusdo da sequéncia didatica para determinar a

contribuicdo desta como Produto a partir das anélises realizadas.

3.6.1 Resultados da prova pés-teste

Olhamos para esta avaliagdo como elemento capaz de nos indicar lacunas
de aprendizagem que ainda possam ter ficado no decorrer do processo de

desenvolvimento do aprendiz.

3.6.1.1 Resultado da 12 questédo da prova pos-teste

TABELA 2- Comparativo de médias entre a Prova Diagnéstica e o Pos-Teste na Q1.

Respondeu 4 30% C, EG,I 8 70% | B,E,F, G, H,I,
corretamente J, L
Respondeu 7 60% |A,B,F H,J, 4 30% A C,D,K
parcialmente K, L
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correta
1 Respondeu - - - - - -
incorretamente
N&o respondeu 1 10% D - - -

Fonte: Silva (2021).
Em virtude da andlise de comparacdo de médias entre a Prova

Diagnostica/Pré-Teste e o PoOs-Teste/Avaliacdo Final exibido na tabela 2 acima,
observa-se que a aprendizagem dos alunos teve um aumento significativo nos
acertos de 40% das questbes entre a avaliacdo diagnoOstica e 0 pos-teste,
demonstrando que avangaram na zona desenvolvimento proximal, comparada a
avaliacao diagndstica na questéo relacionada a leitura e interpretacdo de sados na

tabela.

FIGURA 28: Resposta do aluno B, na Q1, no Pds-Teste

- Observe. o grafico apresentado a seguir sobre casos de Covid-19,
- Por més no Rio Grande do Norte no ano de 2020. O levantamento foi
pfe-lo Pelo G1. com dados divulgados pela Secretaria de Estado da Saude
ublica (Sesap) Depois, responda as quostSeos propostas:
Namero de casos de Covld -1 > por Mmas no ’ra
Cacos
2z acm 2z eac
> oar
= ,,,, v e
-_z:-
+.conm
o —
Infografico: Numero de casos de Covid-19 por més no RN — Foto: G1
Elaborado em 31/12/2020
a) Os dados foram Ievantados em que perlodo do ano? \/
VYV L O o > Crre s~ XS
b) Qual mes teve maior numero de casos de Covid-197 \/
\)LR O~
= -G o
o H0G <) Qual més teve menor numero de casos de Covid-197
Vi e
d) Qual & a diferenca entre o més de junho e julho dos casos
de de Covid-7
- —
C o« 74( rECS e ariido 7= S T 7 Ay, SO o ey SO = N

Fonte: Silva (2021).

Outro item que merece destaque na tabela 2 sdo as mudancas de niveis dos
alunos D, B, F, H, J e L que responderam de maneira parcialmente correta ou néo
responderam, totalizando 70% na avaliacdo diagndstica, e que responderam
corretamente sairam do nivel menor e foram para o maior, indicando avancos
dessas criangas no periodo da diagnostica até a avaliacdo final. Sendo ainda
possivel destacar na tabela 2, a mudanca de nivel dos alunos de 30% de acertos
para 70%. Evidenciando assim que o estudo autbnomo ajudou na melhoria dos seus

resultados como podemos observar nos acertos do aluno B.
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Seguindo conforme a tabela 2 acima, observamos que os alunos A, C, D, K,
ainda responderam de forma parcialmente correta permanecendo no nivel

intermediéario, entre as duas avalia¢des na Q1.

FIGURA 29: Resposta do aluno A, na Q1, no Pés-Teste.

Infografico: NUMero de casos de Coviad-19 por Mmes No RN —— Foto: <1
Elmaborado erm 3 1/12/2020

2) O= dados foram levantados erm Que periodo do ano?
S22 AT les P — )
b)) Qual_Mes teve maior NUMmere de casos de Covid-197 ——

~ 2 o

<) Qua Mmes teve Mmenor NnUMmero de casos de Covid- 197 ~
e,

D Qu=m © @ diferenca entre © Mmes de junho e julho dos= caso= =
de de Covia-—> ==
R > o e HAs A o0 o ~
=

o S P

Fonte: Silva (2021).

A seguir, no grafico 1 abaixo, € apresentado o resultado geral do
desempenho dos alunos pdés-teste levando em consideracdo o numero total de

acertos, erros e questdes deixadas em branco.

GRAFICO 1 - Resultado geral do Pré-Teste e Pés-Teste na Q1

RESULTADO GERAL PRE-TESTE E POS-TESTE Q1

= Pré-teste H pds-teste

=l Ee

Resposta correta Resposta parcialmente n3o responseu
correta

ONDO®O

Quantidade de alunos

Respostas dos alunos

Fonte: Silva (2021)

Em relacdo aos numeros de acertos da Q1, o grafico 1 aponta que ocorreu um
aumento geral no numero de acertos, verificou-se que o0s alunos sentiram
propriedade em responder a questdo, devido ao crescimento em relacdo ao
conhecimento adquirido durante a realizagdo das atividades desenvolvidas na
sequéncia didatica com a SAl em sala de aula presencial e telepresencial.

De acordo com os acréscimos obtidos, conclui-se que este objeto de
conhecimento foi, de fato, aprendido de forma satisfatéria pela turma. Observa-se,

que as criangas que responderam de maneira parcialmente correta, interpretaram
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sim os dados do grafico, e ndo erraram na interpretacdo dos dados, e sim nos
calculos da subtracéo que ela pedia.

3.6.1.2 Resultado da 22 questao da prova pos-teste

Figura 30: Questéo 2, leitura de dados na tabela.

CQuatro de candidatos gue disputaram as eleicbes para direcGo de

uMma escola No Municipio de Boa Vista-RR. A tabela a seguir mostra

o Nameno de votos obtidos. Com estas informacdes responda as
gquestHes abaixo:

Candidat MO e b A f:!ual candidato ganhbhowu
P T a elaeicaon?

a) hMario
Jonas 109 b) Jonas

Juliete 325 <)} Juliete
Jose 71 d} JSond

B) Faca gue um grafico de colunas com os dados da tabela acima. Conme
todos elemeantos gue urm gralco deve ter:

Fonte: Silva (2021).
A questdo abordou o objeto de conhecimento leitura de dados na tabela e

explorou em uma questdo aberta a construcéo de grafico de colunas com dados da
tabela.

TABELA 3 - Comparativo de médias entre a Prova Diagndstica e o Pds-Teste na Q2

ov.Lsand

Respondeu 30% 100%

o mnw
<00

C,EIL

corretamente 4 12

_m>»

Respondeu
parcialmente - - - -
correta
Respondeu

incorretamente 6 500 | ABF G H, ) ) )
2 J

N&o respondeu 2

20% D, K

Fonte: Silva (2021).

De acordo com o resultado da turma, nota-se que a aprendizagem dos alunos
teve um aumento de 70% nos acertos da questdo entre a avaliacdo inicial e o pos-
teste, ressalta-se ainda que essa questéo foi uma das que obteve 0 maior acréscimo
nos acertos, observa-se qualitativamente que 100% alunos conseguiram interpretar
os dados da tabela e confeccionar o gréafico de barras pedido.
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GRAFICO 2 - Resultado geral do Pré-Teste e Pos- Teste na Q2

RESULTADO GERAL DO PRE-TESTE E POS-TESTE NA Q2

W Pré-teste M Pos-teste

14
§ 12 p—
K —
= 10 —
4 8 =
5 ——
8 6 =
€ 3 —
R —
5 = =
Respostas corretas Respostas incorretas Nio respondeu

Respostas dos alunos

Fonte: Silva (2021)
O resultado alcangado nos acertos dessa questao foi acentuado, pois de fato
houve um aumento importante na absorcdo e compreensdo da habilidade em
estudo, quando comparada a avaliacdo de diagnostico. Apresenta-se, a seguir, 0

desempenho de alguns alunos no pos-teste, com suas respostas corretas.

FIGURA 31: Resposta do aluno A, na Q 2, no Pos-Teste, em termos de acertos.

Cuntro do candidatos QU disputaram as oloicoes para direcaoc do
Lrvies laa e Mur plo da Boa Vista-IRR. A tabola a moguir Mmostras
o Nnumero de votos obtidos. Com o‘-t-- IiNnformacoon rosponda ams

GquontSon abaixo:

A) Qual candidato ganhou o eloicac?

@) Marno
B) Jonmmn
~

(eyautioto
1) Jomes

B) Faca Que um grafico de columnan corm os dados da tabola acima. Com

todon alementos QUe LM Grafico deve tar:
S e iohons = S il : = -
g as A == == TN S A \,rG\{D) 5%}5’)
e
AET ¢

= a2 = — ===

Tiotis ‘,}'\q,.,,a ,
&

o Le : W\f:\(_»C»(.?:%o\.a

Fonte: Silva (2021).

Diante do exposto, confirmamos o resultado positivo dos alunos na Q2,
desenvolvendo corretamente os procedimentos demonstrando a interpretacdo dos

dados na tabela e a construcdo do grafico de barras com todos os dados que um
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grafico deve ter. Com relacdo ao conteudo, observou-se no grafico 2 que as
atividades apresentadas levaram os alunos ao entendimentodo conteudo.
3.6.1.3 Resultado da 32 questao da prova pos-teste

A questdo 3 abordou o objeto de leitura de dados na tabela, onde foi solicitado
as criancas a interpretacdo de dados sobre a realizacdo de testes tipo PCR da

Covid-19. Os rendimentos obtidos estdo na tabela 4.

TABELA 4 - Comparativo de médias entre a Prova Diagndstica e o P6s-Teste na Q3.

ov.Lsand

C,E L

Respondeu 25% 80% A,
E

corretamente 3 10

Respondeu
parcialmente - 2 20% F, G
correta
Respondeu

incorretamente 9 750 | ABDFGY ] )
3 H 1,3, K

N&o respondeu - - - -

Fonte: Silva (2021).

Observamos na tabela 4 que houve um aumento de 55% de acertos no pos-
teste, sendo ainda possivel destacar na tabela 4, mudancas significativas de niveis
entre os alunos, respondendo de maneira correta, com o resultado de 80% de
acertos no pos-teste, observa-se que houve um aumento positivo no desempenho
cognitivo dos alunos, na questao.

A seguir, no grafico 3 é apresentado o resultado obtido na questdo 3 o
desempenho dos alunos na avaliacdo diagndstica e no pdés-teste levando em

consideragdo o numero total de acertos e itens parcialmente corretos na avaliagéo.
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GRAFICO 3 - Resultado geral do Pré-Teste e Pos- Teste na Q3

RESULTADO GERAL DO PRE-TESTE E POS-TESTE NA Q 4

= Pré-teste @ Pds-teste

Total de alunos

=

Respondeu corretamente Respondeu parcialmente Respondeu incorretamente
correto

Resposta dos alunos

Fonte: Silva (2021)
Os dados no grafico 3 por exibem a andlise referente a Q3, observa-se que
80% dos alunos acertaram a questdo (A, B, C, D. E. H, |, J, K, L), e 20% dos alunos
erraram a Q3, o aluno F errou o item 3 e 0 aluno G errou o item 1, O erro do aluno F

foi na interpretacdo dos dados e o aluno G nao identificou a fonte dos dados.

FIGURA 32: Resposta incorreta do aluno F, no item 3, da Q3, no P4s-Teste

‘i Obse
a fVe. o infografico apresentado a seguir sobre o total de exameos

tipo PCR de Covid-19 roalizados Por més no Brasil no ano de 2020.
Depois, responda an quostdos propostas:

T estes do Tippo PCR d < <>
- icdl—1 >
Total dae er>xarres raooallroacdo Por rme= w11

Podemos afirmar, do acordo com o5 dados. que © maior numero de testes

roal wu no Mmés de:

Gagoste [—
b)) marco
<) outubro

d) setembro

1. De quanto foi a que%g/a? Nnumero de testes do maés de agosto para

setembro? _ ] 2 2 .
2. Qual o titulo do infografico? %%’f) Ao (e PCR e Lol Ay 77
3. Qual a fonte do infografico? w (2 o P n P [,’ZD_»_Z;'_/";/_:.J,Q:» &7 i
A7 WL - S ad < = — S

Fonte: Silva (2021).
O aluno F confundiu a titulo do grafico com sua fonte, denotando que ainda

ndo estabeleceu a habilidade de leitura e interpretagdo do grafico, referente a

localizagéo das informacdes.



FIGURA 33: Resposta incorreta do aluno G, no item 1, da Q3, no Pos-Teste
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Fonte: Silva (2021).
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O aluno G efetuou corretamente toda a questédo, denotando que ja se situou

na constituicdo da habilidade de leitura e interpretacdo do gréfico.

FIGURA 34: Resposta correta do aluno K, em todos os itens da Q3, no Pés-Teste

| ﬂ Observe, o infografico apresentado a seguir sobre o total de exames

tipo PCR de Covid-19 realizados por més no Brasil no ano de 2020.
Depois, responda as questdes propostas:
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b) margo
c) outubro

d) setembro
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Fonte: Silva (2021).
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Assim, podemos afirmar que a maioria dos alunos conseguiram fazer a leitura
e intepretacdo dos dados no infografico e apenas dois alunos encontraram
dificuldades nesta interpretacdo, sendo que no pré-teste o nimero de alunos que
nao conseguiram fazer a interpretacdo dos dados ficou em 75%, sugerindo que
melhorou o nivel de desempenho dos alunos e que desenvolveram a habilidade
segundo a BNCC (BRASIL, 2017).

3.6.1.4 Resultado da 42 questao da prova pos-teste

TABELA 5 - Comparativo de médias entre a Prova Diagndstica e o PGs-Teste na Q4.

re)

C

m

(%)

_|

b~

O
Respondeu 25% LIL 100% | A,B,C,D
corretamente 3 T 12 E.F, G, H,

,J,K, L

Respondeu 50% |A B.D. EF. - - -
parcialmente 6 K
correta '
Respondeu 3 25% - - -
incorretamente C.G H

4 N&o respondeu - i ) - - -

Fonte: Silva (2021).

A questdo 4 abordou a leitura de um grafico de linhas que mostrou a
producgéo de lixo organico de duas pessoas no periodo de uma semana. Na Q4, a
interpretacdo, apresentou resultado satisfatério, exibida na tabela 5 acima,
sendo que de 25% dos alunos na avaliacao diagndstica erraram a questédo, no pos-
teste 100% dos alunos obtiveram éxito em suas respostas.

FIGURA 35: Resposta correta do aluno E, na Q4, no Pés-Teste

PmM Para) ©O grafico abaixo mostra a producao diaria de lixo organico
de duas pessoas. O dia da semana que o grafico mostra que as
pProducdes de lixo das duas pessoas foram iguais &:

B ivwe» Organico <sxn Ko

=
g | o~ __—
— {1 T~ e
o l’ / = =T o~ I
e —— \-/

2= feira == feir= = feiras S= fe lre E= feires Sabado Dominasc

aa) 2= feira
b) 4= feira
<) 6= feira

& Domingo \& =

Fonte: Silva (2021).
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GRAFICO 4 - Resultado geral do Pré-Teste e Pos-Teste na Q4

RESULTADO GERAL DO PRE-TESTE E
POS-TESTE NA Q 4

= Pré-teste ® Pés-teste

"

Total de alunos
ON B DHON

| = I

Respondeu corretamente Respondeu parcialmente Respondeu incorretamente
correto

Resposta dos alunos

Fonte: Silva (2021).
Seguindo, conforme o grafico 4 ficou claro que a personalizacdo do caminho
da aprendizagem, e o percurso autbnomo dos alunos, com a mediacéo do professor,
na aplicacdo da sala de aula invertida, permitiu a aprendizagem dos alunos e

consequentemente a melhora dos resultados.

3.6.1.5 Resultado da 5% questado da prova pos-teste

TABELA 6 - Comparativo de médias entre a Prova Diagndstica e o Pés-Teste na Q5.

ovy.Lsand

Respondeu 11 90% A, B,
corretamente - - E.F

J

Respondeu 4 30% E,I,JL 1 10% K

parcialmente
correta

5 Respondeu A /B, C,F,

incorretamente 7 60% G H. K - - .

N&o respondeu

1 10% - - -

Fonte: Silva (2021).
Segundo o desempenho na tabela 6 acima na Q 5, podemos verificar que no
poés-teste, 90% as criancas responderam corretamente, alcancando um nivel
elevado, desenvolvendo a questéo identificando os tipos de graficos.
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Cabe ressaltar que esta questao na avaliacdo diagnostica, teve 100% de erro,
entdo, entendemos que as atividades escolhidas para a personalizacdo da
aprendizagem nas atividades da SAl, trouxeram efeito positivo, na aprendizagem

dos alunos, demonstrando o desenvolvimento da habilidade segundo a BNCC,
(BRASIL, 2017).

GRAFICO 5 - Resultado geral do Pré-Teste e P6s- Teste na Q5.

RESULTADO GERAL DO PRE-TESTE E
POS-TESTE NA Q 5

B Pré-teste ® Pos-teste
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correta

Resposta dos alunos

Fonte: Silva (2021)

O aluno K, nao identificou a nomenclatura de apenas dois graficos, sendo que
na avaliacdo diagndstica 0 mesmo havia errado toda a questdo. Entdo também
conseguimos melhorar o desempenho do aluno a partir da personalizagcdo e do
respeito com seu ritmo de aprendizagem na aplicacdo da SAl.

FIGURA 36: Resposta do aluno K, na Q5, no Pd6s-teste.
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Fonte: Silva (2021).
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3.6.1.6 Resultado da 62 questao da prova pos-teste

Observando a tabela 7 abaixo, no pré-teste, verificamos que os alunos (B, C,
D, E, I, J) responderam & questdo incorretamente, ndo conseguiram fazer a
interpretacdo dos dados. Contudo, podemos observar na tabela 7 que no pés- teste,
0S mesmos alunos alcancaram niveis mais elevados acertando as alternativas,

fazendo a leitura e interpretacdo dos dados corretamente.

TABELA 7- Comparativo de médias entre a Prova Diagnéstica e o Pos-Teste na Q6.

ovy.1s3and

Respondeu 50% 80% A C,D. E.
F

Al F! Gl H!
K,L

corretamente 6 10

Respondeu
6 | parcialmente - 1 10% J
correta

Respondeu
incorretamente 6 500 | BPC DB ) )

N&o respondeu
- 1 10% B

Fonte: Silva (2021).

Em relacdo ao desempenho apresentado na tabela 7, podemos concluir que
os alunos (A, C, D. E. F, G, H, |, L) no pés-teste conseguiram desenvolver a Q 6, a
pesquisadora observou que este grupo desenvolveu habilidades da BNCC (BRASIL,
2017), referentes a leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, gréaficos
pictéricos, sendo que o aluno J respondeu parcialmente correto e o aluno B que néo
respondeu a questao.

Entendemos que estes dois alunos J e B, ainda precisam retomar pontos para

que possam estabelecer com correcdo a relacdo de dados do grafico para
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confeccdo das respostas da atividade, ja que os Graficos sdo estruturas que

representam informacdes, usando simbolos e formas que tém significados.

Interpretar € conseguir extrair mais dados além do que ha a primeira vista. Assim,
apenas enxergando o desenho os alunos deveriam completar o conhecimento.

FIGURA 37: Resposta correta do aluno E, na Q6, no Pés-Teste.

com
(D.E), mae (M) e pai (P)
das mulheres da

sete pessoas, sendo 3 meninas (A.B,C), 2 meninos

Qual o tempo  total de Banfe

casa?

a) 55 minutos.
b) 70 minutos.
& 1 hora e 5 minutos. \_"

_id) 1 hora e 15 minutos.
—

Fonte: Silva (2021).
Analisando a resposta correta do aluno E no pés-teste, questdo que ele havia
errado no pré-teste, percebemos que o aluno adquiriu a habilidade de resolver

problemas fazendo o uso de informacBes em diferentes tipos de dispositivos
(graficos e tabelas).

FIGURA 38: Nao respondeu a Q6, o aluno B, no Pés-Teste
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Fonte: Silva (2021).
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Analisando a resposta do aluno B no pré-teste, percebemos que o aluno néo
fez apenas esta questdo e conseguiu responder todas as outras 5 questdes. Entéo é
provavel que o aluno identificou os dados no gréafico, mas ndo conseguiu converter o
tempo de hora para minutos, lhe faltando esta habilidade. Mas por ter respondido
todas as outras questbes entendemos que adquiriu a habilidade de resolver
problemas fazendo o uso de informacbes em diferentes tipos de dispositivos

(gréficos e tabelas).

GRAFICO 6 - Resultado geral do Pré-Teste e Pos- Teste na Q6

GRAFICO 6 - Resultado geral do Pré-Teste e Pds- Teste na Q6
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Fonte: Silva (2021).

A evidéncia, neste gréfico 6, estd no percentual de alunos que sairam de um
indice insatisfatério no pré-teste, de 50%, para 80% no pos-teste. Outro aspecto
importante observado € que o aluno j havia respondido incorretamente do pré-teste
e no pos-teste, respondeu parcialmente correto e o aluno B no pré-teste respondeu

incorretamente e nos pos teste ndo fez a questao.
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TABELA 8- Comparativo de médias entre a Prova Diagndéstica e o PGs-Teste

HABILIDADE

OBJETO DO
CONHECIMENTO

NIVEL DE
COMPLEXIDADE
MENTAL

NIVEL DA
QUESTAO

RESULTADO
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continua

TABULACAO
ACERTOS (%)

PRE-
TESTE

POS-
TESTE

01.

(EFO5MA24)
ADAPTADO
Interpretar dados
estatisticos apresentados
em textos, tabelas e
graficos (colunas ou
linhas), referentes a
outras areas do
conhecimento  ou a
outros contextos,

leitura, coleta,
classificagédo
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas de
dupla entrada, grafico
de colunas agrupadas,
graficos pictdricos.

Global

Facil

a) De marco a desembro
b) Marco
c) 2202

30%

70%

02.

EFO5MA24) ADAPTADO
Interpretar dados
estatisticos  apresentados
em textos, tabelas ¢
graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas
do conhecimento ou a
outros contextos,

leitura, coleta,
classificacéo
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas de
dupla entrada, gréfico
de colunas
agrupadas, graficos
pictéricos.

Basico

Médio

d) Juliete
B) Desenho do grafico com os
dado completos(titulo e fonte)

30%

100%

03.

EFO5MA24) ADAPTADO
Interpretar dados
estatisticos apresentados
em textos, tabelas e
graficos (colunas ou
linhas), referentes a
outras areas do
conhecimento  ou a

outros contextos,

leitura, coleta,
classificacéo

interpretacao e
representacao de
dados em tabelas de
dupla entrada, grafico
de colunas
agrupadas, graficos

pictéricos.

Global

Dificil

a) Agosto
1. 122.944
2. Testes tipo PCR da Covid-
19
3. Ministério da saude

30%

80%
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(continua)
04. EFO5MA24) leitura, coleta, | Operacional Média d) domingo 25% 80%
ADAPTADO classificacéo
Interpretar dados | interpretagdo e
estatisticos representacao de
apresentados em | dados em tabelas de
textos, tabelas e | dupla entrada, gréfico
graficos (colunas ou | de colunas
linhas), referentes a | agrupadas, gréaficos
outras areas do | pictéricos.
conhecimento ou a
outros contextos,
05. EFO5MA24) leitura, coleta, | Global Dificil - 90%
ADAPTADO classificacéo 2,1,4.3,6,
Interpretar dados | interpretacé@o e
estatisticos representacao de
apresentados em | dados em tabelas de
textos, tabelas e | dupla entrada, gréfico
graficos (colunas ou | de colunas
linhas), referentes a | agrupadas, gréaficos
outras areas do | pictéricos.
conhecimento ou a
outros contextos,
06. EFO5MA24) leitura, coleta, | Global Dificil b) 1 hora e 5 minutos 50% 80%
ADAPTADO classificacéo
Interpretar dados | interpretacao e
estatisticos representacao de
apresentados em | dados em tabelas de
textos, tabelas e | dupla entrada, gréafico
graficos (colunas ou | de colunas
linhas), referentes a | agrupadas, graficos
outras areas do | pictéricos.
conhecimento ou a
outros contextos,

Fonte: Silva (2021).
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Averiguou-se com base em todas as andalises de dados realizadas na
avaliacdo diagnostica e no pos-teste, e no acompanhamento da evolu¢cdo no
desempenho na tabela 8, que a maior parte das criangas da turma, avangou com a
intervencdo das atividades realizadas de forma autonoma e mediadas pela
professora pesquisadora na leitura e interpretacdo de dados em graficos e tabelas,
comprovando um elevado nivel de desempenho na avaliacdo do pds- teste,
evidenciando maior desenvolvimento da habilidade trabalhada, (EFO5MA24), segundo
a BNCC (BRASIL, 2017) .
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4 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional resultado desta pesquisa é uma sequéncia didatica
para ser utilizada na disciplina de Matemética, foi aplicada na escola privada,
Instituto SION, em Boa Vista, RR, para 12 alunos do 5° ano do ensino fundamental.
A unidade tematica trabalhada nesta sequéncia didatica, probabilidade e estatistica,
que faz parte da Matematica aplicada, é introduzida nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, por meio de atividades ligadas diretamente a vida da crianca.

A "Sequéncia Didatica” para o ensino de Probabilidade estatistica, envolveu a
construcdo de gréficos e tabelas, de maneira a contribuir com a qualidade do Ensino
de Matematica na Educacdo Basica, subsidiando as préaticas pedagodgicas dos
professores nesta area de conhecimento, para desenvolver nas criangcas a
capacidade de leitura e interpretacdo de gréaficos e tabelas desenvolvendo as
habilidades de questionar, levantar, checar hipéteses e procurar relagdes entre os
dados embasados na mediacdo defendida pela Teoria Histérico-Cultural e na
personalizacdo do ensino no modelo de rotacdo hibrido sala de aula invertida (SAI),

“

e estq, acompanha a dissertagdo de mestrado intitulada “ O ensino hibrido na
aprendizagem ativa de probabilidade e estatistica: um estudo com alunos do 5° ano
do ensino fundamental em uma escola privada de Boa Vista-RR” da mestranda
Angelita Maria Schimitz Silva, sob orientacéo da professora Dra. Enia Maria Ferst.

Teoricamente esta é uma Sequéncia Didatica realizada na zona de
desenvolvimento proximal com a integracdo de recursos tecnoldgicos digitais para
ajudar na personalizacao do ensino de probabilidade e estatistica, aplicados em sala
de aula, baseada no desenvolvimento de habilidades previstas na BNCC (BRASIL,
2017), para o Ensino Fundamental Anos Iniciais, em que o professor como
mediador, deve levar em consideragdo o0s conhecimentos prévios das criangas,
desenhar um caminho de aprendizagem que respeite o tempo de cada aluno para
aprender e que seja desafiador aos alunos com mais facilidade, usando como
recurso as tecnologias digitais para personalizar e atender as necessidades de todos
os alunos.

Na sequéncia didatica orientamos que a organizacdo de uma lista ou uma
tabela, bem como as informacdes sobre 0 assunto estimulam os alunos a observar e
estabelecer comparacdes sobre a situagdo ou o fendbmeno em questao e propiciam

até mesmo uma melhor compreensdo dos fatos mostrados. Consequentemente,
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favorecem o desenvolvimento de sua capacidade de estimativa, de emissao de
opinides e de tomada de decisédo. Este Tema avalia a habilidade segundo a BNCC
(BRASIL, 2017): EFO5MA24 Interpretar dados estatisticos apresentados em textos,
tabelas e gréaficos (colunas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou
a outros contextos, como saude e transito, e produzir textos com o objetivo de
sintetizar conclusoes.

A metodologia participativa e de construgdo, com dinamicas de grupo,
desenvolvimento de atividades, pesquisas, uso da tecnologia, partilha, reflexdes e
producdes coletivas, geram maior interesse, estimulo e produzem melhores
resultados, com maior eficacia da acdo educativa nesses anos escolares, embora
seja igualmente importante orientar e incentivar a producdo individual, o
autoconhecimento, a autor regulacdo, a responsabilidade e a independéncia no
processo de estudar e aprender.

Por causa deste contexto de desenvolvimento dos alunos, fez-se a escolha da
teoria histérico-cultural de Vygotsky (1896-1934) e o Ensino Hibrido segundo Bacich
e Moran (2017). E importante que o aluno consiga visualizar a utilizacdo dos
conteudos aprendidos, no caso da Matematica, e que ele possa relacionar 0 meio
em que ele vive com o que ele aprendeu em sala de aula. Nesse sentido, é que o
Ensino Hibrido no desenvolvimento dos contetddos de Matematica vai ao encontro
da teoria de Vygotsky, que defende a utilizagdo do meio em que o aluno vive para
gue os processos de aprendizagem se tornem cada vez mais expressivos, somado

aos recursos tecnolégicos que sao de dominio desta geracéao.
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CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias estao inseridas no nosso cotidiano, principalmente na
vida dos nativos digitais, que j& nasceram com essas tecnologias atreladas em suas
vidas, em seus lares. Em contraponto temos aqueles que se adaptaram a
convivéncia com estas revolugcdes tecnologicas, o0s imigrantes digitais.
A pandemia forgou o uso da tecnologia e acelerou transformagdes nas salas de aula
e nas metodologias de ensino. A escola, professores e alunos, tiveram que
reinventar formas de ensinar e de aprender, fazendo com que todos buscassem
meios para que a escola continuasse a chegar para os alunos, adaptando o curriculo
escolar presencial para o ensino telepresencial de uma hora para outra.

A necessidade sanitaria de suspender as atividades presenciais nas escolas
durante a pandemia de Coronavirus provocou uma série de mudancas emergenciais
em todas as redes de ensino do Brasil, de modo a construir modelos de ensino
remoto emergencial. Entdo, para realizar esta pesquisa tivemos que nos adaptar a
essa nova roupagem inserida na educacéo. Dizer que o ano de 2020 e parte do ano
de 2021, foram anos letivos “perdidos” e vazios em termos de aprendizagem
significa desconsiderar toda a articulacdo e esforcos de equipes pedagogicas,
professores e das proprias criancas e jovens para continuar os estudos durante a
pandemia e acreditamos que a educacdo avangou muito com 0 uso de recursos
tecnoldgicos para manter o ensino de milhares de alunos pelo pais, mesmo com a
dificuldade de acesso a internet e equipamentos tecnoldgicos, vivenciado pela
maioria dos estudantes brasileiros.

Toda essa articulagdo com as criancas, jovens e familias para que pudessem
acessar os conteudos de casa, nesta pesquisa, deu resultados. Notamos a melhora
significativa no desempenho dos estudantes, que tiveram na instituicdo pesquisada,
condicbes de acompanhar esse processo, em comparacdo com aulas mais
tradicionais, com mais engajamento dos estudantes, o que ocasionou um efeito
positivo no desenvolvimento da autonomia destes.

E necessario ter elevadas expectativas em relacdo aos nossos estudantes,
mas também é essencial ter altas expectativas para com 0S nossos professores,
principalmente perante a um cenario que nao foi pensado, ndo foi delineado por
ninguém e que talvez, ha algum tempo, se nos indagassem se seria possivel, por

exemplo, conduzir aulas mediadas por tecnologia, diriamos que seria impraticavel ou



177

muito dificil. Mas os professores, mesmo diante de tantos desafios, especialmente
daqueles que realmente tinham dificuldades com a tecnologia, se reinventaram para
gue a educacdo néo cessasse ali no chdo da escola. Foi muito lindo ver e ouvir 0s
depoimentos dos colegas quanto a essa superagao, e eles estavam ali, mediando
esse processo de conhecimento e fazendo uma busca ativa com o0s estudantes,
tentando minimizar os impactos da pandemia na educacado. De la para ca, fica claro
gque aprendemos muito.

E nos sentimos entusiasmados com toda essa persisténcia e mudanca, ja que
essa dissertacdo se propds a apresentar o ensino hibrido, como uma metodologia
ativa que usa os recursos tecnolégicos digitais, como uma abordagem em que 0 on-
line e o presencial se complementam, considerando o estudante no centro do
processo, em que varias metodologias, podem ser utilizadas para desenvolver
inimeros subsidios, que podem contribuir com o ensino de todas as disciplinas, no
caso desta pesquisa a Matematica, com a leitura, coleta, classificacao interpretacéo
e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada, gréfico de colunas
agrupadas, graficos pictéricos e gréfico de linhas.

Propusemo-nos a trabalhar com uma turma de alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental |, na escola privada SION, em Boa Vista, RR. O modelo do ensino
hibrido escolhido, foi a Sala de Aula Invertida. Vale notar que este modelo ndo vem
para substituir o modelo tradicional de ensino por uma versao digital, mas propor
uma forma ativa de ensinar e de aprender, em que é imperativo aliar praticas,
mesclando o que é bom do modelo tradicional com recursos tecnolégicos
disponiveis.

A crescente prevaléncia da tecnologia dentro e fora da sala de aula sem
davidas tornou o ensino muito mais facil em determinados momentos, e entendemos
gque as tecnologias hoje disponiveis e a facilidade de obté-las tornam as
Metodologias Ativas uma realidade. Mas a tecnologia digital é apenas parte dessa
peca de "recurso" - necessitamos levar em conta outros fatores, como a
responsabilidade do professor mediador no "fazer acontecer”, e devemos contar com
0 apoio dos colegas (ou escola) e a vontade dos alunos de aprender, sua motivacao.

Independentemente de quanto ou pouca tecnologia o professor usa, ele
precisa perceber que a chave para o aprendizado é manter seus alunos engajados
nas atividades, e em propostas que facam sentido aos estudantes, para que

participem ativamente de seu proprio processo de aprendizagem, assim, evitando a
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desmotivacdo e desengajamento. Foi 0 que percebemos no acompanhamento dos
alunos ao realizarem as atividades da SAI propostas nesta pesquisa.

Por esse motivo, a proposta de usar a SAl, e as TDICs para a disciplina de
Matematica, afim de engajar todos os alunos pesquisados na atividade, trouxe na
pesquisa resultados promissores, no auxilio do desenvolvimento do trabalho do
educador e para a personalizacdo do ensino dos contetdos da disciplina estudada,
corroborando com modelo de rotacdo hibrido, como ferramenta didatica para tornar
a aula mais atrativa e intuitiva aos olhos dos estudantes.

Identificamos que as estratégias envolvidas no planejamento da sequéncia
didatica, no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido SAl, favoreceram a aprendizagem
de todos os alunos da pesquisa, conseguimos observar a evolu¢cdo dos mesmos em
relacdo a avaliacdo diagnostica inicial e os resultados conquistados na avaliagao
diagnoéstica final. Percebemos que a SAlI mudou o processo de ensino e
aprendizagem porque os alunos se tornaram mais autbnomos e protagonistas de
seus aprendizados e foram respeitados em suas individualidades.

A teoria da mediacdo do estudioso Vygotsky ganhou notoriedade na
contemporaneidade, com o0s estudiosos atuais que idealizam as TDICs como o
futuro da educacéo. Dialogando com a modernidade dos novos meios de ver e fazer
a educacdo e as praticas pedagodgicas, colaborando com o processo de ensino e de
aprendizagem. Estes conceitos aplicados na contextualizagdo do cotidiano escolar
edificam um registro social e histérico com a sociedade e o futuro.

A mediacdo identificada nos pressupostos da teoria histérico-cultural e
Metodologias Ativas relacionados a formacdo de conceitos podem ser identificados
no encaminhamento das atividades da SAIl, no desenvolvimento das aulas e nas
acOes do professor e dos estudantes participantes da pesquisa

Quando defendemos a mediacdo docente integrada (presencial e
telepresencial), ndo estamos falando na mediacao centrada no professor. Este deve,
sim, fazer mediagfes, mas ndo ser o unico mediador. Operamos e defendemos as
praticas de mediacao, todos por todos, em que toda a comunidade escolar, pode ter
potencial para ser um mediador e que as tecnologias digitais escolhidas e
direcionados pelo educador, devem levar em conta o poder mediador das
linguagens, dos artefatos curriculares e das coisas por elas ofertadas.

As circunstancias, neste cenario, podem originar outros elementos para a

mediacdo didatico-pedagdgica, uma vez que d& oportunidade aos protagonistas do
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processo de ensino e aprendizagem, buscar outros espacos de aprendizagem, que
vao além da sala de aula, descobrindo novas maneiras de apresentar os conteldos
mediante o uso destes aparatos tecnolégicos inseridos no ensino hibrido.

A personalizacdo da aprendizagem apresentada pelos pesquisadores
estudados, e objetivo maior do ensino hibrido, nos leva a entender que € necessario
um ajuste efetivo entre as TDICs e a aprendizagem. Nem sempre é simples este
ajuste. Instrucéo diferenciada - ensino voltado para alunos com diferentes niveis de
proficiéncia, diferentes niveis de interesse e compromisso, e diferentes estilos de
comunicacdo e diferentes estilos de aprendizagem - é um dos desafios mais
persistentes que os professores enfrentam.

Para isso, ao se misturar momentos de ensino presencial e momentos de
estudos orientados a distancia, no ensino remoto emergencial, ou em aulas
telepresenciais, ou ainda presenciais, com suporte das TDICs, ndo se pode perder
de vista que o intuito maior € uma nova construcdo dos conceitos de ensino e
aprendizagem. Quaisquer que sejam as circunstancias em que ensinamos,
provavelmente compreendemos a verdade fundamental aqui. O aprendizado pode
ser estimulado na sala de aula, pelo professor, mas € o que os alunos fazem fora da
classe que solidifica o aprendizado.

Em suma, quando escolhemos um caminho de aprendizagem que respeita o
tempo e limitagdes dos alunos, e que esse percurso os leve a aprender, pode surgir
uma emocao alegre desse sucesso, emoc¢ao sentida pela pesquisadora, de modo
gue a aprendizagem possa gerar motivacao e contentamento de ir além do que foi
pedido ou ensinado. Entdo, percebemos que o0 envolvimento segue, nao
necessariamente precede, o sucesso da aprendizagem, e a busca do novo, 0s
fazem criar percursos.

Assim, ao analisarmos quais as implicagdes que a sequéncia didatica, através
do modelo de rotacdo do ensino hibrido, SAl e a mediacdo do professor, sobre o
objeto de conhecimento leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e representacéo
de dados em tabelas e graficos, verificamos que esta ajudou a criar uma trilha de
ensino que colaborou com a aprendizagem de todos os estudantes envolvidos na
pesquisa. Com tudo, ao compreender o ensino hibrido numa visdo “de tudo junto e
misturado” (Moran, 2015), precisamos entender que ha uma juncéo planejada, com
foco na organizacdo didatico pedagogica que permite ao educando seu

protagonismo nesta trilha de ensino. E foi possivel perceber uma participacdo
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reflexiva dos estudantes em varios momentos, experimentando-os conforme a
orientacdo da pesquisadora, no percurso personalizado desenhado e mediado.

A mudanca do papel do professor ficou clara pois, a classica imagem do
educador discorrendo contetdo diante de dezenas de alunos, que s6 observam e
tomam notas, deu lugar ao mediador, que busca estimular a aptiddo do pensar, de
forma que os estudantes, aprimorem suas capacidades cognitivas e se tornem
agentes do préprio aprendizado. Ndo h& davida de que o ensino ndo é mais o
mesmo, movendo-se num campo de evidentes alteracfes. Quem nao atende a
essas mudancas corre o risco de ficar ultrapassado.

O professor deve acreditar no potencial de cada estudante, apreciar as
iniciativas, delegar fungdes, atribuir responsabilidades, monitorias, liderangcas de
grupos, dentre outros. Cogitando atividades motivadoras, rotacionais com o intuito
de motivar a participacdo e envolvimento de todos. Motivados, estes alunos se
encontram, no centro da aprendizagem, ndo visando apenas nota, mas pelo
destaque no processo, sentindo-se valorizados e apoiados, desenvolvendo sua
autoconfianga.

Sabemos que o0 uso da tecnologia digital ndo tem um fim em si mesma. Ela
vem acompanhada de uma nova abordagem, de um objetivo pedagdgico que
associada a Metodologias Ativas ajuda a potencializar a aprendizagem. Colocando o
aluno no centro da aprendizagem, parando de vé-lo apenas como consumidor de
tecnologia, agora ele é o produtor dela. Precisamos compreender que a educacao
pode ser transformadora e que o estudante é sim o centro do processo. Devemos
guebrar velhos paradigmas e trazer inovacao para dentro da sala de aula

O uso de recursos digitais na educacdo basica, atende a quinta competéncia
da BNCC (BRASIL, 2017), o documento com as diretrizes para a educacédo basica
no Pais, ressalta o potencial da tecnologia em promover a autonomia dos
estudantes. Aprendemos a importancia e papel da tecnologia, ndo como fim, mas
como meio, como uma mola propulsora ao processo de aprendizado. Com ela,
vimos metodologias e abordagens diferenciadas, como as Metodologias Ativas que
visam tirar o estudante da passividade e trazé-lo ao centro do processo de
aprendizagem. Estamos evoluindo para novos tempos, nos quais € possivel mostrar
gue podemos inovar com as tecnologias existentes e que as tecnologias analogicas

também podem funcionar.
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Esperamos que o produto educacional, desta pesquisa, a sequéncia didatica
com o uso de Metodologias Ativas no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido SAl,
possa vir a colaborar com os professores em tempos de pandemia e depois dela.
Pois o caminho construido nesta pesquisa, consiste na implantagdo de uma
abordagem ativa e na criagdo de ambientes de aprendizagem que promovam a
construcdo de conhecimento, se afastando da simples reproducédo de conteudo.

Compreendemos que a educacéo transcende a sala de aula, pressupondo um
ambiente escolar engajado na pesquisa, na troca de experiéncias e resolucdo de
guestdes, cabendo abordagens e metodologias de ensino que motivem o estudante
a aprender, e para que descubram caminhos, pelos quais possam percorrer de
forma autbnoma e também mediada, em percursos que respeitem o seu modo de
aprender.

Identificou-se que o uso da sala de aula invertida foi muito bem assimilado
pelos alunos, levando em consideracdo o feedback oferecido por eles a partir do
pés-teste realizado. O conteldo teve um maior aproveitamento, pois as aulas se
concentravam na aplicagdo dos conhecimentos aprendidos pelos estudantes no
momento do estudo individual, permitindo uma maxima exploracdo dos temas.

Além disso, o uso da metodologia desenvolveu nos estudantes algumas
habilidades transversais de relevante importdncia como a comunicacdo, a
colaboracgéo entre os grupos, a seguranca de estudar por conta propria, lideranca, a
autonomia, entre outros. Corroborando com o exposto, Moran (2015) observaram
um melhor desempenho dos alunos nas avaliagdes, a classe se mostrou mais
envolvida no desenvolvimento do contetdo e os alunos sentiam-se mais confiantes
para aprender de forma independente. A SAI aplicada revelou tudo isso e também
fatos que n&o conseguimos mensurar e apresentar aqui.

Apesar de apresentar muitos beneficios, a aplicacdo dessa metodologia,
exige muita organizagéo e criatividade do docente. Inverter a sala de aula requer
grande esfor¢co do professor, bem maior do que aquele necessario para ministrar as
aulas no formato regular ou tradicional.

As vezes também é considerado um obstaculo para o professor a elaboracéo
do material a ser disponibilizado aos estudantes, em relacdo a torna-lo atrativo, uma
vez que n&o estard presente para motiva-los no momento de leitura dos

documentos, 0 na hora de assistir dos videos, entre outros. Entdo, esse esforco
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inicial no planejamento e elaboracdo dos materiais € essencial para mudanca das
aulas e saida do modelo tradicional.

Outro desafio, que merece destaque é que talvez uma parte dos estudantes
Nao cumpra a sua parte no ato de estudar pois, ndo fazem as leituras, ndo assistem
as videoaulas e ndo fazem, previamente, as atividades postadas no ambiente virtual.
Caso que nao ocorreu nesta pesquisa, pois 0s alunos tiveram um engajamento
perceptivel e mensurado nas atividades propostas. Esta situacdo pode ocorrer,
apesar de todos os alunos as vezes afirmarem que possuem alguma forma de
acesso on-line, sabe-se que uma parte deles ndo tem equipamentos e que a grande
maioria tem internet limitada de dados moveis.

Este estudo ndo avaliou as dificuldades de acesso a internet dos alunos
pesquisados, pois todos tinham acesso. Por meio da andlise da participacdo dos
estudantes nos grupos, foi possivel estimar que 100% dos discentes fizeram as
atividades prévias e acessaram o0 ambiente virtual, antes da aula presencial.
Contudo, sabemos que a dificuldade de acesso a internet, pode ser barreira para o
ensino hibrido. Mas, cabe aqui destacar que ndo € a internet que faz uma aula ativa,
e sim as escolhas de percurso do educador.

Como perspectivas de novas pesquisas, devemos quebrar velhos paradigmas
e trazer mais inovacédo para dentro da sala de aula. A escola hoje é ativa, mas ainda
precisa romper com alguns paradigmas, principalmente entender que ndo é s6 na
escola que o aluno aprende. Que possamos ser resilientes, persistentes ao
entendermos que a mudanca para uma educacdo transformadora ndo ocorre da
noite para o dia, mas é uma mudanca cultural. E como toda mudanca cultural, ela
passa por fases. Por isso, € preciso persistir, ter essa resiliéncia para poder
realmente apoiar 0 nosso estudante nessa transformacdo. Que o0 nosso estudante
possa nao ser apenas consumidor de tecnologia, mas sim produtor dela, exercendo
seu papel de protagonista. E ai que o professor tem que entender seu papel
essencial, que € o de mediar, ser guia desse conhecimento, sem perder de vista que
ele é a autoridade da relacdo, em termos de conhecimento, sem ser autoritario.

N&o devemos nos prender muito a conceitos e definicbes. Devemos entender
que todos os modelos de ensino hibrido sé@o inspiracdes e, a partir deles, os
educadores devem analisar o que faz sentido e o que nao faz, para eles, dentro das
suas realidades, e construir as suas proprias experiéncias, 0S Seus proprios

modelos, para a sua rede, para a sua escola e até para o seu grupo de estudantes,
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por isso a importancia de continuar pesquisando sobre o tema, afim de que possam
elaborar os seus modelos de ensino e aprendizagem, talvez inspirados nesta
pesquisa e em outras.

Nao devemos pensar que existe uma s6 maneira de fazer o ensino hibrido,
acreditamos que as vezes a melhor estratégia pode estar na sala de aula invertida,
em outros momentos no laboratoério rotacional e, atualmente, o esquema de rodizio,
gerado por causa da pandemia da Covid 19, possibilita o virtual aprimorado. O
importante é garantir a parte digital em algum momento, sempre lidando com a
mediacao do professor. Alias, é importante destacar que o papel do professor segue
mais importante do que nunca — ele apenas deixa de ser o detentor do
conhecimento, para se tornar um mediador do processo.

Como vimos, aplicar o Ensino Hibrido envolve muito mais do que o uso da
tecnologia dentro ou fora da sala de aula. Assumir essa abordagem significa rever o
préprio planejamento escolar e as praticas pedagogicas que a instituicdo lanca méo
para atingir seus objetivos. Se vocé quer estar ainda mais por dentro do assunto, te
convidamos a experimentar o ensino hibrido proposto no produto desta pesquisa, a
Sequéncia Didatica: aprendendo probabilidade e estatistica com a Mediacdo de
Vygotsky e Metodologias ativas no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido Sala de

Aula Invertida, uma forma ativa e personalizada de ensinar e aprender.
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ano do Ensino Fundamental no modeka do Engino Hibrido: Sala de aula. Ao mesma
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APENDICE B: ROTEIRO DA ENTREVISTA (ALUNO)

verr

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA

PRO—REITQRIA DE PESQUISA E POS—GRADUAC;AO
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

ROTEIRO DA ENTREVISTA (ALUNO)

Sobre vocé
Qual sua idade?

Ano/Série em que estuda:

Nome de sua escola:

Sobre uma aula de matematica que vocé gostou

1. Lembre desta aula e tente explicar em um texto o que aconteceu a um
colega que faltou em relacéo ao conteudo dado.

2. Se vocé tivesse que explicar em uma frase o que vocé aprendeu na sua
tltima aula de matematica com a professora, o que diria?

3. Observe as imagens e responda as QUESTOES a) e b).

Wi

Alunos enfileirados e o professor 2 — Alunos em grupos, com e sem 0 UsoO,
explicando a matéria. de tecnologias. Professor passa pelos
Fonte:

https://samgierlessons.wikispaces.com/file/view/3.jpa/30591935/3.jpghttp://our

blendedclassrooms.weebly.com/about.html


https://samgierlessons.wikispaces.com/file/view/3.jpg/30591935/3.jpg
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a) Na sua opinido, os alunos aprendem melhor em uma aula organizada como na

margem 1 ou como na imagem 2? Por qué?

b) Qual das imagens é mais parecida com a organizacdo da ultima aula de

Matematica da professora?
( ) Imagem 1 ( )Imagem 2

Sobre as formas de aprender

4. Com qual das frases abaixo vocé concorda? (Assinale com um X
guantas vocé concordar)

() A tecnologia é para diversdo (por exemplo, assistir a videos divertidos,
conversar com amigos), ndo para a aprendizagem.

() Usar atecnologia em sala de aula me ajuda a aprender.

( ) Usar a tecnologia em casa me ajuda a aprender (por exemplo, fazendo
minha licdo de casa no computador)

() Usar a tecnologia em sala de aula faz com que eu fique distraido.

() Eu gostaria que meus professores usassem mais tecnologia na

sala de aula.

() Eu gostaria de poder usar mais tecnologia em casa do que na

escola.

() Eu aprendo melhor da forma mais simples, sem tecnologia (por exemplo,
ouvir a explicacdo do professor, fazendo exercicios com lapis e papel).

() Eu ndo concordo com nenhuma dessas frases.

5. De que maneira vocé acha que um aluno aprende melhor durante as

aulas? (Escolha apenas 1 resposta)

( ) Com o0 uso de computador ou tablet, trocando ideias com os colegas e com 0
professor.

() Com o uso de computador ou tablet, trabalhando sozinho no computador e
trocando ideias com o professor.

() Sem o uso do computador ou tablet, trocando ideias com os colegas e
com o professor.

() Sem o uso do computador ou tablet, usando o livro didatico e ouvindo a
explicacéo do professor.
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APENDICE C: ROTEIRO DA ENTREVISTA (PROFESSOR) venn
~71 | UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

ROTEIRO DA ENTREVISTA (PROFESSOR)
Roteiro de entrevista anterior a aplicagdo das aulas hibridas:

1. Qual seu género e idade?

2. Leciona a quanto tempo?

3. O que o motivou a seguir carreira docente?

4. Quanto as atividades de ensino, qual a sua carga horaria semanal? E

dessas, quantas sao destinadas ao ensino fundamental |?

5. Faz uso de laboratoérios? Se sim, quais laboratorios e quais metodologias de

ensino que utiliza?

6. Ja ouviu falar sobre as metodologias ativas de aprendizagem e/ou ensino hibrido?

7. Participou de alguma capacitacdo sobre tecnologias de informacdo e

comunicacao, metodologias ativas de aprendizagem e/ou ensino hibrido?

8. Em suas aulas, vocé utiliza as TDICs Tecnologias Digitais de Informacéo e
comunicacédo), metodologias ativas de aprendizagem ou ensino on-line?

9. Vocé oportuniza o estimulo a autonomia dos alunos? Se sim, de que forma?

10. Qual o nivel de envolvimento e motivacdo dos alunos frente as propostas

feitas no ambiente da aula?
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APENDICE D: ROTEIRO DE OBSERVACAO DE AULA

UNIVERSIDADE ESTADUAL
Ry OF RORAIMA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA - UERR

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO - PROPES
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ENSINO DE CIENCIAS -
PPGECMESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS

DADOS DE IDENTIFICACAO
Pesquisadora: Angelita Maria Schimitz Silva

Prof.2. Orientadora: Enia Maria Ferst

Titulo da pesquisa: O ensino hibrido na aprendizagem ativa de probabilidade e
estatistica: um estudo no 5° ano do ensino fundamental em uma escola privada de

Boa Vista-RR.

Aspectos a serem observados:

A) Organizacédo da sala e preparacéo para as atividades;

B) Planejamento da professora titular do 5° ano;

C) Organizacéao do horério escolar do 5° ano;

D) Proposta pedagdgica e Metodologia utilizada pela professora titular;

E) Participacdo dos alunos;

F) Envolvimento nas atividades;

G) Respeito ao ritmo de aprendizagem e nivel de compreensao das criangas;

H) Avaliacédo e interacdo do professor com as criancas;
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APENDICE E: TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

UERR

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA Q€D

Comitdé de
Etica em Pesquisa
com Seres Humanos

PRO-REITQRIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

Instituicdo: Universidade Estadual de Roraima / Curso: Programa de POs-
Graduacao em Ensino de Ciéncias - PPGEC

Aluno maior de 10 anos

Participante n°
Titulo: O ensino hibrido na aprendizagem ativa de probabilidade e estatistica: um
estudo no 5° ano do ensino fundamental em uma escola privada de Boa Vista-RR.
Pesquisadora: Angelita Maria Schimitz Silva

Ola prezado (a) aluno (a), sou Angelita Maria Schmitz Silva, professora e
pesquisadora. Estou aqui para propor a realizacdo de atividades com vocés. Mas
antes de iniciar as atividades, preciso fazer a leitura e a explicacdo de um
documento chamado Termo de Assentimento Livre e Esclarecido-TALE, que vai
confirmar que vocé aceita participar da minha pesquisa. Vamos a leitura do termo!!

Convido vocé a participar do meu projeto de pesquisa, no qual vamos
investigar suas percep¢bes nas vivéncias em aula com o uso integrado de
tecnologias digitais visando a formacdo de conceitos matematicos no modelo do
Ensino Hibrido: Sala de aula Invertida.

Figura 1: Exemplo de sala de aula invertida.

. . =™ . o
A sala tradicional A sala invertida
Constrar conbacimente noe sofa Caorstrulr conbhecimente 8m caso

Fonte: www.google.com
A justificativa desta pesquisa se da na busca por estratégias que aliem taticas
de aprendizagem curricular que vinculem recursos do universo dos alunos como

celulares, tablets e internet com o processo de orientacdo e mediacdo do professor,
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acreditando nessa combinacédo da aprendizagem ativa e hibrida, ajudando a escola
e ao educador a se reinventar. Por isso a aposta na proposta de uso
de metodologia ativa para colocar os alunos como principais agentes de
seu aprendizado, permitindo-o que a partir de seus conhecimentos prévios possam
fazer a leitura de graficos e tabelas, bem como a apropriacdo de novos saberes que
venham contribuir para a formacéo critica e reflexiva enquanto cidadéo, melhorando
com isso a logica do pensamento matematico e a compreensdo de suas
representagoes.

Solicitamos também a autorizacdo para registros feitos a partir de anotacoes,
fotografias e registros escritos dos estudantes que serdo necessarios no decorrer do
desenvolvimento da pesquisa.

Para tanto, faz-se necessaria (0) a colaboracdo do (a) aluno (a) que se fara
por meio de observacdo, aplicacdo de um questionario/entrevista, uma
provalteste com questdes objetivas e subjetivas, e a aplicacdo de uma
sequéncia didatica onde ser4 observado (a) a participacdo/desempenho dos
alunos, sem nenhuma atribuicdo de nota ou conceito as tarefas desenvolvidas. A
pesquisa é orientada pela Prof.2 Dr.2 Enia Maria Ferst.

Quaisquer registros feitos durante a pesquisa ndo serdo divulgados, mas o
relatorio final, contendo citagcbes anbnimas, estara disponivel quando estiver
concluido o estudo, inclusive para apresentacdo em encontros cientificos e
publicacdo em revistas especializadas. O uso das informagdes oferecidas pelo (a)
aluno (a) serd apenas em situacfes académicas (artigos cientificos, palestras,
seminarios etc.), sendo o aluno (a) identificado (a) apenas por letras do alfabeto.

N&o havera beneficios diretos ou imediatos para o participante deste estudo.
Este projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da
Universidade Estadual de Roraima, sob parecer n° (xxx) e a Gestora do Instituto

SION, tem conhecimento e incentiva a realizagdo da pesquisa.

Discutimos esta pesquisa com seus pais ou responsaveis e eles sabem que também estamos
pedindo seu acordo. Se vocé vai participar na pesquisa, seus pais ou responsaveis concordaram com
isso0.

Este TERMO, em duas vias, de modo que uma permanecera em meu poder
e outra com a pesquisadora, e para certificar que eu,

. na
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qualidade de participante voluntario, aceito participar do projeto cientifico acima

mencionado.

Estou ciente de que a participacao trara riscos descritos abaixo:

a) De origem psicoldgica, intelectual, emocional, dentre os quais destacamos:

possibilidade de constrangimento por dar alguma resposta errada durante os
guestionarios ou nao conseguir responder as questdes propostas na
Sequéncia das Atividades. Saliento que serd permitido, sempre o auxilio da
pesquisadora na orientacdo das atividades propostas de forma clara e
objetiva, e caso necessario sera permitido que o aluno faca a atividade em
outro momento. A pesquisadora ird se responsabilizar por possiveis danos de
origem psicologica, intelectual e emocional aos alunos e estes serédo
previamente orientados sobre as etapas da pesquisa, possibilitando evitar
quaisquer prejuizos. O pesquisado tera direito a medidas de protecdo e
cautela seguindo as exigéncias contidas na Res. CNS 510/16, com o intuito
de evitar possiveis riscos da pesquisa em ambiente virtual e que o
participante € livre para recusar e retirar seu consentimento, encerrando a sua

participacdo a qualquer tempo, sem penalidades.

b) Que os participantes que tiverem dificuldades com os meios eletrénicos, ou

atividades nado presenciais, em funcdo das limitacbes das tecnologias
utilizadas serdo atendidos na rotacdo hibrida adotada pela escola em sala
presencial, com material impresso e com agendamento organizado e avisado

com antecedéncia ao participante.

Dos riscos, considerasse que os alunos participantes nédo correrdo danos fisicos,
mas podem sentir cansaco ou chateacdo ao responder a entrevista virtual.
Desconforto, constrangimento ou alteracbes de comportamento durante as aulas on-
line ou ao realizar as atividades propostas; alteragcbes na autoestima provocadas
pela evocagdo de memarias ou por reforcos na conscientizacdo sobre uma condigéo
fisica ou psicologica restritiva ou incapacitante. Serdo adotadas precaucgfes pelo
pesquisador para minimiz4-los com atividades dindmicas e com perguntas claras e
objetivas, com poucas questbes para ndo tomar muito tempo e aborrecer o

pesquisado.
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A participacao na pesquisa nao envolve nenhuma forma de incentivo financeiro
ou indenizacdo, sendo a Unica finalidade desta participacdo a contribuicdo para o
desenvolvimento da pesquisa. A participacdo como voluntario (a) da pesquisa se
iniciara apenas a partir da entrega desse documento por mim assinado.

Estou ciente de que ndo havera formas de ressarcimento ou de indenizacéo
pela minha participagdo no desenvolvimento da pesquisa. Minha participagcdo como
voluntario (a) da pesquisa se iniciara apenas a partir da entrega desse documento
por mim assinado. Minha participacdo ndo envolve nenhuma forma de incentivo
financeiro ou indenizacdo, sendo a Unica finalidade desta participacdo a contribuicéo
para o desenvolvimento da pesquisa.

Por fim, sei que terei a oportunidade para perguntar sobre qualquer questao
gue eu desejar, e que todas deverao ser respondidas a meu contento.

Assinatura da Crianca/Adolescente:

Data: / /

Eu Angelita Maria Schimitz Silva (pesquisadora responsavel - mestranda do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias) declaro que serdo cumpridas as

exigéncias contidas na Res. CNS 510/16.

Para esclarecer eventuais davidas ou denuncias ligue para:

Nome da Pesquisadora responsavel: Angelita Maria Schimitz Silva

Endereco completo: Rua José Alferes Agostinho, 329 CEP: 69304-440 — Mecejana,
Boa Vista —-RR

Telefone: (95) 991279098

CEP/UERR Rua Sete de Setembro, n° 231 - Bairro Canarinho (sala 201)

Tels.: (95) 2121-0953

Horario de atendimento: Segunda a Sexta das 08 as 12 horas
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APENDICE F: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
EM PESQUISAS COM SERES HUMANOS

vERR

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA aap

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) em Pesquisas com Seres
Humanos

Instituicdo: Universidade Estadual de Roraima / Curso: Programa de Pés-
Graduacao em Ensino de Ciéncias - PPGEC

Titulo: O ensino hibrido na aprendizagem ativa de probabilidade e estatistica: um
estudo no 5° ano do ensino fundamental em uma escola privada de boa vista-RR.
Pesquisadora: Angelita Maria Schimitz Silva

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido tem o propésito de
autorizar a participacdo do (a) menor sob minha responsabilidade no projeto de
pesquisa acima mencionado. O objetivo desta pesquisa cientifica € investigar as
percepcdes dos estudantes e pelo professor sobre as vivéncias em aula com o uso
integrado de tecnologias digitais visando a personalizacdo do ensino com a
organizacdo de uma sequéncia didatica para a formagcédo de conceitos matematicos
em uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental no modelo do Ensino Hibrido:
Sala de aula Invertida, a justificativa desta pesquisa se da na busca por estratégias
que aliem taticas de aprendizagem curricular que vinculem recursos do universo dos
alunos como celulares, tablets e internet com o processo de orientacdo e mediacao
do professor, acreditando nessa combinacdo da aprendizagem ativa e hibrida,
ajudando a escola e ao educador a se reinventar por isso a aposta na proposta de
uso de metodologia ativa para colocar os alunos como principais agentes de
seu aprendizado, oportunizando a mediacao no processo de aprendizagem por meio
da Teoria Histérico-Cultural, onde o aluno com estimulos do mediador fara
momentos de reflexdo sobre o desenvolvimento das habilidades de probabilidade e
estatistica, permitindo-o que a partir de seus conhecimentos prévios possam fazer a
leitura de graficos e tabelas, bem como a apropriacdo de novos saberes que
venham contribuir para a formacéo critica e reflexiva enquanto cidadédo, melhorando
com isso a légica do pensamento matematico e a compreensdo de suas
representacdes. Solicitamos também a autorizagdo para registros feitos a partir de
anotacodes, fotografias e registros escritos dos estudantes que serdo necessarios no
decorrer do desenvolvimento da pesquisa.

Para tanto, faz-se necessaria (0) a colaboracdo do (a) aluno (a) que se fara
por meio de observacdo, aplicacdo de um questionario/entrevista, uma
provalteste com questdes objetivas e subjetivas, e a aplicacdo de uma
sequéncia didatica no modelo do Ensino Hibrido no 5° ano que sera observado
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(a) a participacdo/desempenho dos alunos, sem nenhuma atribuicdo de nota ou
conceito as tarefas desenvolvidas. A pesquisa é orientada pela Prof.2 Dr. 2 Enia
Maria Ferst.

Quaisquer registros feitos durante a pesquisa nao serdo divulgados, mas o
relatério final, contendo citacbes anbnimas, estar4 disponivel quando estiver
concluido o estudo, inclusive para apresentacdo em encontros cientificos e
publicacdo em revistas especializadas. O uso das informacgdes oferecidas pelo (a)
aluno (a) sera apenas em situacbes académicas (artigos cientificos, palestras,
seminarios etc.), sendo o aluno (a) identificado (a) apenas pela inicial de seu nome.

N&o havera beneficios diretos ou imediatos para o participante deste estudo.
Este projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da
Universidade Estadual de Roraima, sob parecer n° (xxx) e a Gestora do Instituto
SION, tem conhecimento e incentiva a realizagédo da pesquisa tem conhecimento e
incentiva a realizacéo da pesquisa.

Este TERMO, assinado em duas vias, de modo que uma permanecera em
meu poder e outra com a pesquisadora, € para certificar que eu,
, declaro, por
meio deste termo, que concordei em que o (a) aluno (a)
, do qual sou responsavel,
participe como voluntario do projeto cientifico acima mencionado.

Assinando este TCLE estou ciente que:

d) Que o menor sob minha responsabilidade tera direito a medidas de protecao
e cautela seguindo as exigéncias contidas na Res. CNS 510/16, com o intuito
de evitar possiveis riscos da pesquisa em ambiente virtual e que o
participante € livre para recusar e retirar seu consentimento, encerrando a sua
participacdo a qualquer tempo, sem penalidades. Que os alunos que tiverem
dificuldades com os meios eletrénicos, ou atividades ndo presenciais, em
funcdo das limitacBes das tecnologias utilizadas serdo atendidos na rotacao
hibrida adotada pela escola em sala presencial, com material impresso e com
agendamento organizado e avisado com antecedéncia ao participante.

e) Como beneficios da pesquisa em ambiente virtual observamos que a mesma
respeita o trabalho hibrido da escola e o distanciamento social exigidos pelo
momento vivido, e pode atender o tempo de disponibilidade e ritmo do
pesquisado, e poderdo surgir beneficios com a realizacdo do estudo
direcionados a sociedade local e comunidade escolar.

f) Dos riscos, considerasse que o0s alunos participantes nao correrdo danos
fisicos, mas podem sentir cansago ou chateacdo ao responder a entrevista
virtual. Desconforto, constrangimento ou alteracbes de comportamento
durante as aulas on-line ou ao realizar as atividades propostas; alteracdes na
autoestima provocadas pela evocacdo de memorias ou por reforgcos na
conscientizacdo sobre uma condicdo fisica ou psicologica restritiva ou
incapacitante. Serdo adotadas precaucdes pelo pesquisador para minimiza-
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los com atividades dinamicas e com perguntas claras e objetivas, com poucas
guestdes para ndo tomar muito tempo e aborrecer o pesquisado.

g) Em relacdo ao sigilo da pesquisa os programas utilizados na pesquisa
(Google Meet e Google Forms) ja sdo empregados pela escola, ndo serdo
divulgados os nomes dos participantes, serdo designados por codinomes
usando as letras do alfabeto, assegurando o méaximo de sigilo possivel.
Tomaremos toda a cautela para divulgacdo dos links do
questiondrio/entrevista, adotaremos procedimentos como encaminhamento
individual para que nado ocorra o hackeado ou vazamento de senha,
negociando com o0s participantes este sigilo. Mas, mesmo com todo o
cuidado, o link ainda, podera ser acessado por pessoas hao participantes da
pesquisa. No ambiente virtual existem limitacbes dos pesquisadores para
assegurar total confidencialidade e potencial risco de sua violagéo pois pode
ocorrer divulgacdo dos links por participantes da pesquisa, mesmo que
orientados a nado divulgarem. Ndo havera a divulgacdo de imagem dos
participantes da pesquisa.

A participacdo na pesquisa ndo envolve nenhuma forma de incentivo financeiro ou
indenizacdo, sendo a Unica finalidade desta participacdo a contribuicdo para o
desenvolvimento da pesquisa. A participacdo como voluntario (a) da pesquisa se
iniciar4 apenas a partir da entrega desse documento por mim assinado.

Por fim, sei que terei a oportunidade para perguntar sobre qualquer questdo que eu
desejar, bem como o menor sob minha responsabilidade e que todas deverédo ser
respondidas a meu contento.

Assinatura do Autorizante:

Data: / /

Eu Angelita Maria Schimitz Silva (pesquisadora responsavel - mestranda do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias) declaro que serdo cumpridas as
exigéncias contidas nos itens IV. 3 da Res. CNS n° 466/12.

Eu Angelita Maria Schimitz Silva (pesquisadora responsavel - mestranda do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias) declaro que serdo cumpridas as
exigéncias contidas na Res. CNS 510/16.

Nome da Pesquisadora responsavel: Angelita Maria Schimitz Silva

Endereco completo: Rua José Alferes Agostinho, 329 CEP: 69304-4040 — Mecejana,
Boa Vista -RR

Telefone: (95) 991279098

CEP/UERR Rua Sete de Setembro, n° 231 - Bairro Canarinho (sala 201)
Tels.: (95) 2121-0953
Horario de atendimento: Segunda a Sexta das 08 as 12 horas
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APENDICE G: TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE BORAIMA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACKD im

Comité de Etica em Pesguisa com Seres Humanos _.“.E

TERMO DE CONFIDENCTALIDADE

lostilmigho: Universidade Esmndusl d= Rommima § Oy

Titmlo: 0 ensing hitwido ne aprendizagem ativa do probabilidade e estarlsiicn: wm espado pe 5
ez do ensing fusdamental cm ama escola privoda de Boa Vista-RE.

Fiadgyuisadera Kepomsive MO remindora: Prof? 0 Foa Manie Fesst

Pisguisader: Angelita Mara Schimitz Silva

A pesquisadora do peeseste progels e compromely o preservar o privacideds dos
participandes do pesquisa, asslen come, de qualquer informacio por eles prestada, Os dados
coleindos e dispanibilizados para & pusquisn serio acessados ewclusivamente pels equipe de
pesquisadores ¢ a informagie arquivada em papel nio conterd o (dentificasfio dos nomes dos
ageitgd dlencmios. Este maierial seni srquivado de forme @ parantic scessss resirito oos
pestuissdores envalvidos com a pesgaisa, ¢ den a guanda por cineo anes, quando serd incinerado.

Comcords, igualmerse, que essas infonmmapdes sedlo ulilimdes démica ¢ exclusivamenne para
execugio do presenic projeic. As informeghie: samente poderiio sor divalgadas de forme andindma
e serdo mantidas nos compuisdones das salas dos prupos de pesquisa do instiluighs envelvide sob
respansabilidade da Frol® Dy® Enia Maria Ferst.
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APENDICE H: FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES
HUMANQOS
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APENDICE I: DECLARACAO DE COMPROMISSO

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE RORAIMA ‘=

PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUAGAQ E INOVAGAQ
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
| Sonles

DECLARACAO DE COMPROMISSO

Instituigho: Universidade Estadual de Roraima / Curso: Mestrado Profissional em Ensing de
Ciéncias

Titulo: O Ensino Hibrido na aprendizagem ativa de probabilidade e estatistica: um estudo no 5°
ano do ensino fundamental em uma escola privada de Boa Vista-RR.

A pesquisadora do presente projeto compromete-se a:

*  Desenvolver o projeto de pesquisa aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da
Universidade Fstadual de Roraima ficando responsével por qualquer alteragio que realizar, sem
a devida autorizagdo do CEP/UERR, que venha a causar danos ao participante pesquisado. Caso
haja a necessidade de alteragdo, o pesquisador compromele-se a enviar emenda ao projeto
seguindo 0 tramites da Plataforma Brasil para andlise e consequente aprovagio;

Boa Vista, 6 de abril de 2021,

Assinatura do Pesquisador mm_m.ﬂm_%m_

RG: 7054748194



APENDICE J: CUSTO E FINANCIAMENTO




210

APENDICE K: AVALIACAO DIAGNOSTICA (PRE-TESTE)

ESCOLA DATA: / /
PROFESSORA: TURMA:
NOME:

QUESTAO 1: Observe os dados que a tabela apresenta sobre as capitais que as pessoas
gostariam de visitar, segundo informacdes coletadas pela Secretaria Nacional de
Turismo no ano de 2021.

Capitais que gostariam de conhecer:

CAPITAL SAO CURITIBA NATAL MANAUS CAMPO
PAULO GRANDE
Homens 15 20 10 20 30
Mulheres 10 20 25 15 5

Fonte: Secretaria Nacional
de Turismo.

Agora a partir destes dados databela acima responda as questdes abaixo:

e) Qula é o total de homens que querem conhecer Campo Grande.
( )10 homens ( )20 homens ( )30 homens

f) Quantas mulheres e homens foram pesquisados:
()i70 ( )165 ( )180

g) Quantas capitais participaram da pesquisa:

()6 ()5 ()4

QUESTAO 2: O professor de Manoel realizou uma pesquisa em sala de aula, para
saber quais sdo os esportes preferidos da turma. Veja o resultado no grafico abaixo:

Quantos estudantes tém

ESPORTES PREFERIDOS a turma de Manoel?
i
b a) 22
s l b) 23
2 C) 24
; - - -, - ., . -, - = d) 25
& S - ,\»é“*’%e\‘,af &@é’? Y
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QUESTAO 3: Observe o gréafico abaixo que revela o total de acidentes fatais em
uma capital brasileira:
Pelo grafico, é possivel concluir

ACIDENTES GRAVES E FATAIS que houve:

a) uma reducdo pela metade em
126 2017 em comparagdo com 0O ano

116 12 .
anterior.

b) uma estabilidade de acidentes
01 2012 2013 2014 2015 20016 2017

132

83
70 ) .
fatais nos ultimos 4 anos.
c) uma reducéo de acidentes graves
e fatais nos ultimos anos.

d) um aumento de acidentes graves e

fatais a cada ano.

QUESTAO 4: Observe o grafico e veja o nimero de turistas que visitaram o litoral
durante a semana e depois responda as questdes abaixo:
Turistas que visitam o litoral durante o ano

4632 _|

4392 1

3643

3232 |
2642 _ l
1634 —
| I |
Seqg Ter | Qua || Qi | | Sex | | Sdab || Crorm |

Fonte: Secretaria de turismo do Estado de Santa Catarina

a) Em que dia houve mais turistas no litoral?

( )Segunda ( )Domingo ( ) Quinta
b) Quantos turistas a mais teriam que visitar o litoral na segunda-feira para ficar com
0 mesmo numero de turistas da terca-feira?

c) Qual é a fonte dos dados deste gréafico?

d) Quais séo os dados da horizontal deste grafico?

( ) total de turistas () dias da semana
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QUESTAO 5: Gréaficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leitura e a
interpretacdo de gréaficos € preciso que vocé compreenda que um grafico é uma
representacdo visual de uma informacéo estruturada. Faca a associacdo dos
principais tipos de graficos as suas respectivas imagens como no exemplo:

(1)
(2)
3)
(4)
(5)
(6)
(7)

Grafico de colunas.

Gréafico de barras.

Grafico em setores (Grafico de pizza).
Gréfico em linhas.

Infografico.

Grafico em areas;

Grafico em redes.

bl LN

A lime

- e - e e =

Fonte: https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/

E "dmi
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QUESTAO 6: O grafico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre os
visitantes de um zoologico em Porto Alegre. Cada visitante foi abordado com a
seguinte pergunta: Dos seguintes animais: Ledo, Jacaré, Macaco, Urso e Leopardo,
qual é o seu preferido? ApoOs a pesquisa encerrada, chegou-se a conclusao que o

animal menos popular neste zooldgico € o jacare.

50 1
45 +
40

20

Ledo Jacare Macaco Urso Leopardo

Analise atentamente este grafico de linhas e responda a pergunta: Quantos votos o

ledo e o macaco receberam juntos?

a) 50 votos.
b) 60 votos.
c) 70 votos.
d) 110 votos.

Qual é o animal mais popular do zooldgico de Porto Alegre?

a) ledo

b) macaco
C) jacaré
d) urso


https://1.bp.blogspot.com/-MbJSa0MGEfo/X-lL2NcV_aI/AAAAAAAAr1k/U0dcFCLPdscpNBreCLwNgFjkTUUyq-ueACLcBGAsYHQ/s469/1.jpg

APENDICE L: AVALIACAO DIAGNOSTICA — PRE-TESTE

(Google Forms)

Avaliacao diagnostica

Avaliagdo do 5° ano para diagnéstico da pesquisa de Mestrado.

@\‘) angelitaschimitz@hotmail.com (ndc compartilhado)

Alternar conta

*Obrigatdrio

Pré-teste {Avaliagio diagnostica)
Matemdtica - Sala de aula invertida

QUESTAO 1: Observe os dados que a tabela apresenta sobre as capitais que as
pessoas gostariam de visitar, segundo informagdes coletadas pela Secretaria
Nacional de Turismo no ano de 2021. Capitais que gostariam de conhecer. Agora

a partir destes dados da tabela abaixo responda as questdes:

Capitais que gostariam de conhecer:

CAPITAL | SKOPAULO | CURITIBA | NATAL | MANAUS |CAMPO GRANDE
Homens 15 20 10 20 30
Muheres 10 20 25 15 5

Forte: Secretaria Nacional de Turismo.

a) Qual € o total de homens que querem conhecer Campo Grande. *

O 10 homens
O 20 homens

O 30 homes

b) Quantas mulheres € homens foram pesquisados: *

QO 170
O 165
O 180
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<) Quantas capitais participaram da pesquisa: =

e
O s
O 4

QUESTAO 2: O professor de Manoel realizou uma pesquisa em sala de aula, para
saber quais s80 os esportes preferidos da turma. Veja o resultado no grafico
abaixo:

ESPORTES PREFERIDOS

CHKWWBBLULOY

- Quantos estudantes tém a turma de Manoel? *

22

23

24

0000

25

QUESTAO 3: Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatais em
uma capital brasileira. Pelo grafico, & possivel concluir que houve: *

| ACIDENTES GRAVES E FATAIS |

132
1
1 26 116 sy
86
83
I :
20m 2012 2015 2018

20103 2014 2017

a) uma redugdoc pela metade em 2017 em comparagdo com © anc antericr.
b) uma estabilidade de acidentes fatais nos dhtimos 4 anos.

c) urna redugdc de acidentes graves e fatais nos atimos anos.

0000

d) um aumento de acidentes graves e fatais a cada ano.

QUESTAQ 4: Observe o grafico e veja o nimero de turistas que visitaram o litoral
durante a semana e depois responda as questdes abaixo:

Turistas que visitam o litoral durante o ano

468732
42392
[G43
3232
2642
1634
I Tar I Qua I R=1) I ”
Forte: Secral.

I = I

sen | [5o= | [=o ]

aria de Wrismo do Estado de Santa Cataring
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a) Em que dia houve mais turistas no litoral? ™

O segunda
O demingo
O quinta

b) Quantos turistas a mais teriam que visitar o litoral na segunda-feira para ficar
com o mesmo numera de turistas da terga-feira? *

Sua resposta

¢) Qual é a fonte dos dados deste grafico? *

Sua resposta

d) Quais s&o os dados da horizontal deste grafico? *

(O total de turistas

O dias da semana

QUESTAO 5: Graficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leiturae a
interpretagao de graficos € preciso que vocé compreenda que um grafico € uma
representagdo visual de uma informagao estruturada. Nomei os principais tipos
de graficos abaixo conforme as suas respectivas imagens: *

Sua resposta

Sua resposta

Diresden
Minchen I

Hamburg
Brilin

Sua resposta

REPRESENTACAD DOS OLTRACS 20 J0GOS DO CEARA
s

10 3 4 5 6 7 8 % 101133102435 3617 38 19 30

Sua resposta
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Sua resposta

SINTOMAS DA ENXACUECA CRONICA

o » Zidin Segante:

/G"f’"

008 T

wmnnamain (3

OIAGMISTIEC D8 N KADLECA

ey
\_,/_\\ 1 P e p—

Sua resposta

== | 7"' |

Sua resposta

QUESTAO &: O grafico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre os
visitantes de um zoologico em Porto Alegre. Cada visitante foi abordado com a
seguinte pergunta: Dos seguintes animais: Ledo, Jacareé, Macaco, Urso e
Leopardo, qual & o seu preferido? Apos a pesquisa encerrada, chegou-se &
conclus&o que o animal menos popular neste zocldgico & o jacaré.

] .
o = 4 ~a___|
a0 AN ya
35 \ /
2 ~ 7
. AN 7

F m —

Ledo Jacare Macaco uUrso Leopardo

a) Quantos votos o 280 e © macaco receberam juntos? *

() s0votes

) 80 votos

() 7ovotes

O 110 votos

by Qual € o animal mais popular do zoclagico ™
) ledo

() macace

(> jacaré

) urso

=1 e s

Munca envie senhas pelo Formuldrios Google.

Este contalide n3o foi criado nem sprovado pelo Google. Denunciar sbuso - Termes de Servico - Politica de
Privacidade

Google Formularios



APENDICE M: PAUTA DE CORRECAO - PRE-TESTE
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PAUTA DE CORRECAO

EFO5MA24 Resolver a) 30
Interpretar problemas b) 170
dados fazendo uso de c)5

estatisticos informagbes em

apresentados | diferentes tipos de

em textos, | dispositivos

tabelas e | (gréficos ou

graficos tabelas).

2 | EFO5MA24 Resolver Bésico Médio b) 23
Interpretar problemas
dados fazendo uso de
estatisticos informagbes em
apresentados | diferentes tipos de
em textos, | dispositivos
tabelas e | (gréficos ou
graficos tabelas).

3 | EFO5MA24 Resolver Global Dificil c) uma reducgdo
Interpretar problemas de acidentes
dados fazendo uso de graves e fatais
estatisticos informagbes em nos ultimos anos.
apresentados | diferentes tipos de
em textos, | dispositivos
tabelas e | (gréficos ou
graficos tabelas).

4 | EFO5MA24 Resolver Operacional Média a) segunda
Interpretar problemas b)1598 turistas
dados fazendo uso de c) Secretaria de
estatisticos informagbes em turismo de SC
apresentados | diferentes tipos de d) total de
em textos, | dispositivos turistas
tabelas e | (gréficos ou
graficos tabelas).

5 EFO5MA24 Resolver Global Dificil 51,26,34e7.

Interpretar problemas
dados fazendo uso de
estatisticos | informacBes em
apresentados | diferentes tipos de
em textos, dispositivos
tabelas e (gréficos ou
graficos tabelas).

6 | EFO5MA24 Resolver Global Dificil a) 70
Interpretar problemas b) urso
dados fazendo uso de
estatisticos informagbes em
apresentados | diferentes tipos de
em textos, | dispositivos
tabelas e | (gréficos ou
graficos tabelas).




219

APENDICE N — PLANEJAMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA ALINHADA A BNCC

Professora: Angelita Schmitz Turma; 5° ano

Titulo/Tema: Gréficos e tabelas/Leitura Componente curricular: Matematica

Tempo de aula: 350 minutos: 250 minutos em sala e 100 minutos

em casa

Objetivo: Desenvolver a habilidade da BNCC a seguir: Recursos:

(EFO5MAZ24) Interpretar dados estatisticos apresentados em textos, | Em casa: Computadores, tablets ou notebooks conectados a internet, lapis,
tabelas e graficos (colunas borracha, caderno para anota¢gfes e material para producao de cartazes.

ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a outros | Na sala: Folha com instrucdo para as atividades, lapis, borracha, lapis de cor e
contextos, como salde e transito, e produzir textos com o objetivo de | caderno de anotagdes.

sintetizar conclusoées.

Modelo: (X) sala de aula invertida

Como serd a aula: Precisamos lembrar que se trata de uma sala de aula hibrida, com alunos assistindo a aula telepresencial pelo Google Meet, de suas
casas e alunos presenciais na sala de aula. Entdo temos uma sala virtual, que nos proporciona este encontro para interacdo, com situacdes de atividades
em momentos sincronos e assincronos.

O primeiro momento presencial e telepresencial, ocorrera a explicagdo do passo a passo para as atividades de casa, as quais o0s alunos colocardo a “mao
na massa” e desenvolverdo de forma autbnoma, e 0 que devem trazer para apresentar na sala no retorno presencial.

Em casa, o aluno devera assistir trés pequenas videoaulas on-line, fazer a leitura de um PDF com o contelddo preparado pela professora e realizar
atividades propostas na plataforma Khan Academy. Essas ferramentas devem permitir que os alunos avancem na atividade conforme o ritmo de seu
aprendizado, favorecendo assim a personalizacdo. Ao final, do percurso das atividades os alunos, foram orientados a realizar uma pesquisa com a turma
sobre algumas preferencias no seu cotidiano, esta atividade devera ser apresentada em forma de cartaz no momento presencial e pelos alunos on-line. Na
sala, na préxima aula, considerando os resultados das atividades on-line, e da apresentacao dos cartazes, a professora retomara o conceito com os alunos,
com um percurso de atividades que serdo realizadas na sala de aula pelos alunos nos dois ambientes de aprendizagem virtual com ferramentas do Google
Classroom, Como O Meet e atividades impressas para 0s alunos presenciais.

Desenvolvimento da aula Em casa Sala de aula Fechamento
com aturma (5
min)
” 12 e 22 AULAS: 32 e 42 AULAS: Espera-se que os alunos apresentem | Ao término da
S O professor conversa Em casa, os alunos usaram um tempo | comentérios e atividade, o]
b com a turma sobre a estimado de (02 aulas). davidas das atividades realizadas em casa, | professor
'-g dindmica da Sala de 100 minutos de atividades: durante a apresentacdo dos cartazes e | conversa com 0S
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atividades

Aula Invertida, enfatizando a
importéncia do

momento anterior em

casa para o contato

inicial com o contelido e
para que, em sala, 0s
assuntos possam ser
discutidos e

aprofundados.

O aluno tera trés experiéncias de
aprendizagem, que possam atendeu seu
ritmo e disponibilidade de tempo.

Espera-se que ele assista a trés pequenos
videoaulas, faca a leitura de um PDF

com o conteddo explicativo sobre a leitura
e construcdo de gréaficos e tabelas, faca
anotacdes sobre suas impressdes e
compartilhe com seu grupo de estudos.

Em seguida, o aluno realizara 02 atividades
on-line, na plataforma Khan Academy
(Plataforma de Educacéo Gratuita). para
avaliar a sua compreensdo do assunto e
fornecer dados ao professor para
personalizacéo.

realizacdo da tarefa de casa em sala
(atividades que foram selecionadas pelo
professor.

O professor aproveita essas observacoes e
0s resultados da avaliacdo on-line feita
pelos alunos para direcionar as atividades
na aula. Utilizando atividades diversas com
a habilidade (EFO5MA24).

O aluno deve dividir as atividades de
casa, nos 7 dias antes da aula
presencial, todo o material sera
disponibilizado na pasta da turma no
Classroom: (Esta organizagdo é
autdbnoma, apenas sera indicado o
passo a passo das atividades) e o
tempo que deve ser utilizado.

1. Primeiro o aluno devera assistir
as 03 videoaulas listadas abaixo, e
registrar no caderno suas
impressdes. Deve anotar possiveis
davidas para compartilhar com os
colegas do seu grupo e com a
professora na aula seguinte.

VIDEO 1: 4min e 47 segundos
https://www.youtube.com/watch?v=E

TKjgzSqgs70

52 e 62 AULAS:

1. Nestas aulas os alunos apresentarao os
cartazes com os graficos e tabelas,
construidos em grupo, referente as
pesquisas realizadas com os colegas de
sala.

72 e 82 AULAS:

Nestas aulas os alunos realizardo a tarefa
de casa em sala, segundo a inversao
sugeris pelo modelo de sala de aula
invertida, as atividades selecionas devem
atender a demanda da personalizacdo e
assim, fazer mais uma retomada do
contedo com algumas  atividades
selecionadas para mediar o processo de
ensino aprendizagem.

Os alunos serdo organizados nos mesmos
grupos da apresentacdo dos cartazes,
agora para realizar as atividades. Cada
grupo recebe uma atividade. Depois de
realizar a atividade, sempre mediado pelo

alunos sobre a

dinamica
da aula, e
destaca as
principais

aprendizagens.



https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70
https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70

221

@

i TABELAS |
. GRAFICOS

I M 9 —eoms/co conin>
VIDEO 2: 3min e 17 segundos
https://www.youtube.com/watch?v=K
wt92106DPs

D Youlube ™

VOCE SABIA QUE HA VARIAS FORMAS DE
ORGANZAR NFORMAGOES?

TABELAS E GRAFICOS - O que s30?

VIDEO 3: 12 min e 40 segundos
https://www.youtube.com/watch?v=10

ssIVJIKLK

professor, eles trocam as atividades, para
correcdo. Cada grupo ficara responséavel
por corrigir a atividade dos colegas. Se
houver erro devem colocar a resposta
correta e explicar na hora de
compartilharmos o porqué das correcoes.

ATIVIDADES PARA REVISAO DE GRAFICOS E TABELAS: ]

ATIVIDADES:

@ 0 dono de uma pizzaria realizou uma pesquisa sobre sabores preferidos enire seus
clientes, para idenfificar qual sabor iré fazer parte se uma promogao. Ele organizou a

frequencia dos votos dos clientes da sequinte forma:

MUCARELA

PALMITO 2
PORTUGUESA 3
MILHO 12
CALABREZA 15

Fonte: Pizzaria Mama, 2021,

Apartir da tabela, represente os dados da pesquisa na forma de um gréfico de bamas:



https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92IO6DPs
https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92IO6DPs
https://www.youtube.com/watch?v=I0ssIVJlkLk
https://www.youtube.com/watch?v=I0ssIVJlkLk
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0 YouTube

1tps://www.youtube. com/watch?

Disciplina: Matemtica

Tema: Tabela e Gréficos PR

Qprence Brosil

5* ano - Matemdtica - Vol. 1 - Tabelas e Gréficos

2. A segunda tarefa sera a leitura do
PDF abaixo descrito, com o
conteddo sobre gréaficos e tabelas
dedicando 15 minutos para a leitura
e comentarios escritos de duvidas,
para sanar com O seu grupo e/ou
com o professor na proxima aula.

TABELAS E GRAFICOS
Tabelas e suas caracteristicas:

Imagine que vocé tem uma agenda de papel onde anota os nomes dos colegas de sala,
endorogos © seus telofones. Se suas anatagdes Nao estiverem organizadas, sera sempre

ol g 92,
© urgoncia de falar com elos. Mas se estes dados estivossem organizados em uma tabola,
‘seguramente sou cologa seria locakzado com facildade.

Tabela 6 um quadro que organiza dados em linhas e colunas, tabelas ajudam a visualizar
‘com mais clareza informagdes contendo textos & numeros.

Observem uma tabela deste tipo:
NOWE' ENDERECO | TELEFONE | ANIVERSARIO
Amela Santas | Rua das Rosas, | 1345-1692 13an
Ne12
Roborta Msia | Rua Josd Padita, | 50A3-136¢ Zimar
350
CaaShia | TravessaSao | 32425333 12
7
Dol o, | Averics Mar, i | 1566-5522 b
231
L TJosoTuss | Rus Amecica, 1 | 95850080 2550t
564

/" Nas inhas (horizontal)

: lemos os dados de cada
Nas colunas {vertical) agrupamos os tens: caligh mae ko
nomes, enderegas. Telefones o

Exemplos de tabelas

Alista que uma dona de casa wliza para comprar ou confirmar os pregos das mercadorias de
um supermercado.

O diario do classe do um professor com os nomes, frequencia e notas do uma turma.

Uma planiiha de pagamentos de uma empresa.

Um extrato bancario, entre outros,

A Maria de realizou um para saber a p
| @ musical dos alunos dos 5° anos A e B. O grafico seguinte mostra o resultado obtido

por ela

Preferéncia musical dos alunos dos 5° anos Ae B

s 4 —]

: Hﬂﬁﬂ

Rock Pop  HipHop  Rap  Sertaneja  MPB

Fonte: Alunos do 5° A e ° ano B da escola Alfa.

Com base no grafico é possivel dizer que:

a) O estilo musical preferido pela maioria dos alunos ¢ Hip Hop.

b) A maioria dos alunos prefere sertaneja.

©) O estilo musical preferido pela maioria dos alunos ¢ Pop.

d) O estilo musical menos ouvido @ MPB,

0 grafico a seguir mostra os resultados de jogos na Olimpiada de Toquio 2021. De
acordo com o grafico é correto afirmar que:

Gols marcados pelo Brasil nas Olimpiada de Toquio 2021
3

2

[

= 2

adversarios

gols do Brasil
0 =
o [E—
SUE |1

Fonte: Jornal Gazeta, 2021.

a) O Brasil marcou 7 gols ao total.

b) O Brasil marcou mais gols contra Camardes (Cam) do que conta os Estados Unidos
(EUA).

c) O Brasil marcou o mesmo numero de gols contra (HOL) e SUE).




223

Atabuada ¢ tabel fatos i pera A sequir uma tabela

do multpicar por 5.

MULTIPUCADOR | VEZES.

Uma tabeta completa deve ter thulo (que informa sobre o assunto apresentado na tabela).
Cabegalhos nas linhas e colunas (para identificar os dados especificos ali contidos), Corpo
(contendo os dados distribuidos nas linhas e colunas) e fonte (informag3o de onde os dados
foram obtidos). Além disso as tabelas i col i

|___LANOSE | MENINO | MENINA | TOT

CACHORRO-QUENTE 4 1
SANDUIGHE 0F 2 I “dodo
o T
3 T indicado  pelo
1 1| camento  ¢a
5 3077 linha coma cona.
\ Neste cas0, 8 3

Fonte dos
dados.
Na tabela a cima:
lanch i alunos da turma C.

p
Os tulos das colunas indicam quais os lanches e a preferéncia dos mesmos por meninos e
meninas, além do total.
As linhas abaixo dos titulos contendo os némeros formam o corpo da tabela,
A fonte nos diz onde os dados foram obtidos. A identificagao da fonte da mais credibilidade as
informagoes.

Aleilura e interpretacao dos dados d tabela ajudam a tomar decisoes.

Na tabela abaixo uma coluna informa o nome dos alunos e a outra informa o peso de ca<~
aluno, )

entre elas,
Também precisa entender que a ordem da apresentagdo dos dados facilita a leitura; ordem
alfabética; tipos de itens (alunos e peso).

GRAFICO
2
o=e
&3
Fonte: o gqallcos)
Graficos e suas caracteristicas

Graficos sdo representagoes visuais utiizadas para exibir dados, sejam cles, sobre
determinada informacao, ou valores numéricos. Geralmente, sdo utilizados para demostrar
padrdes, tendéncias e ainda, comparar informagoes qualfativas e quantitativas num
determinado espaco de tempo.

Os graficos mais comuns sdo os grdficos de colunas, barras, linhas, setores (Pizza) e
pictéricos.  Graficos pictdricos apresentam imagens doque estd sendo representado, sao
atraentes e sugestivos, como o grafico a seguir.

O gréfico a sequir apresenta as vendas de equipamentos agricolas de uma industria:

Venda de Equipamentos Agricolas

50

unidades vendidas
g
[
w

20 L L -
10 Ij H H H —
0 jan fev mar abr mal jun
meses
Fonte: Industria Maia.
Pode-se afirmar que:

a) foram vendidos 90 equipamentos até abril.

b) As vendas aumentaram més a més.

¢) foram vendidos 100 equipamentos até julho.

d) O faturamento da empresa aumentou de marco para abril.

Pictograma é uma representacao grafica por meio de figuras.
O pictograma mostra 0 numero de adolescentes com idade entre 10 a 18 anos no

bairro Sao Pedro:

« entes de Clareira
2L ' =10 adolescentes
17
16 ‘ = 5adolescentes
15
14 F ¢
13 [ ]
12
11 [ ]
10 t e

Fonte: Jornal do Bairro Sao Pedro, 2021.
No bairro Sao Pedro:
a) Quantos adolescentes tem 12 anos de idade? e 11 anos? @10 anos?

b) Quantos adolescentes tem de 10 a 12 anos?
¢) Sabendo que é possivel votar a partir de 16 anos, quantos adolescentes de Sao Pedro ja
podem votar?




Torcedores ‘

Flamenge
Fonte: Ravsta Placar 3 mar 2021

g um nome, titulo dos eixos, corpo com iquras, inhas
guia e fonte.
Afigura dob rtic:

| quantidades ou valores. | i

| |
Eixo horizontal :J:_I l__l
Indicando os nomesdas | —tweus V. Coame b owm

Nrarod iz
Forka: Alunos ¢ trtma A 6 escola Al —_ [~
Indicando de
o5
dados foram

A leitura de um grafico merece atengao:

Para lor fi i clo:
Observe no grafico de barras horizontais a sequir. O nome do waﬁ:a ¢ primeira informagao
importante, pois nos diz qual 0 assunto esta sendo a

o vertial Mo p—
Mostraas
ik Ao E—_
Moo m—0 .
o = w130 W 1k
Comuma cmeun H

Ferta: Cantas mansals 6@ enargla da escols Ata

s eixes vertical ¢ horizontal informam o5 twlos das lithas ou . lunas € o5 valores que

togrsaruzm. No o obre o consumo do anerga nas Gt 7 dias”, o st vonkal
Indica o5 meses e o elao herizontal os cusios, no caso quania fof o cansumo de energia em

cada mes.

s linhas quias ajudam a localizar os valores em KWh cormespondantes a cada barra. Vija que

10 mes de selembro estd o consumo de 240 KWh.

0 tamanho de cada barra depande do valor que ola represonta. ra podomas

comparar vitalmanta uma baa com . U ber grands, "opeosenia um vaor malar G0

que uma barr

Vejaque na bana do més de abil o cansuma o da 40KWh, um cansume menar que o o més

de margo que foi de BOKWH,

Finalmante a f q ixo, & direita. onde os dados foram abtidos.
Assim o gréfico.
Compero s fomasges da tabol o gralco de atores o e como sao parecids, mas o
gl @ facita a etura de

GComposigis do time da Futsal da Excola

s

s
Fone- Anos do ensino lundsment | escals Bets

0 grafico de setores permie fazer comparagoes ande woce pode aplicar seus conhecimentas
S08@ fraG0as @ porcantgens.
No gréfico ocima, 45% dos akinos que compoe o time de futsal da escola 550 da turma do &°
ano @ 20% sao do 7° ano.

Ja o grafica de linhas ajuda a interpretar dados que aumentam ou diminuem de forma
continua como a temperatura do dia cu a mudanga de custo de uma cesta basica.

Meire, Paulo, Felipe, Pedro e Katia jogam tabuleiro com as figurinhas de jogadores de
futebol dos times brasileiros. Veja quantas figurinhas cada um ganhou neste jogo.

Meire 12
Paulo 17
Felipe 11
Pedro 14
Katia 20

Quantas figurinhas os meninos conseguiram ganhar a mais que as meninas?

a)8.
b) 10.
c)12.
d)74.
QObserve o grafico abaixo que indica o tempo médio de vida de alguns animais, sequndo
uma pesquisa, feita por de indria de uma Universi Federal
Brasileira.
70 60— — —
60 +
50 4 40
40
e 0*’* ‘*20 — B
nl —I T |
O I R I C I
&
§ ¥ & & .‘)o“<° Q\éa s I
P! o
CA A
& 8 Anos de vida aproximadamente

Quantos anos a lontra vive em média a mais do que o lobo-guard?

a)47.
b)73.
c) 40.
d)35.
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O grafico a seguir apresenta o custo médio mensal, em reais, da cesta basica em uma
cidade no periodo de agosto de 2020 a fevereiro de 2021,

ABUACAD MENSAL DA CESTA BASICA

v

nan

o

Er

R
Fonle: FGU1990

‘Analisando o grdfico, verificamos qua de agosto de 2020 a outubro de 2020 houve uma alla de
RS 437,23 para RS 493,66 no custo médio da cesta basica. Observa-se uma queda nos pregos
de janeito de 2021 para fevereira 2021, de R$ 540,61 para RS 537,02,

Lor X fazer graficos:

£ mais fécil ler do que fazer graficos. Quanto mais simples, claro @ bem feito um grafico, mais
fcil sua laitura.

Ao aprender a fazer gréficos voce de ter atengio aos sequintes itens:

© que quer apresaniar

quals s30 as varisveis (meninas, meninas, notas da escola, frequéncia dos alunos etc)

quals 530 05 valores (sexo, notas de 1 a 10, numero de faltas etc ).

quais informagaes devem ir na linha (05 grupas a serem comparadas).

Quais o5 valores devem ir na caluna (1 a 10 no caso das botas; 80 cm a 1m30 na casa de altura
ec. o5 valares devem ser escolhidos em fungaa dos dados @ do tamanho da diferenca que s
quer representar,

+ O qrdfico de colunas a sequir as i bre 8 preferéncia
por animais da turma W.

GAAFICO- ANMAL PRLFCAIOO 0A TURMAW

[

¥ Na grdfico abaixp estaa faltanda informagses diversas. Compare com o de cima:

Nao lem nome para infarmar do que se trata.

Faltam s Htulos dos eixos e seus valores impedind de saber quanta cads coluna representa.
Nao lem a fonte dos dados, logo nao se sabe onde os dados foram obtidos.

¥ Este grafico ndo serve apara apresentar informagoes.

Todos 05 Upos de grificos sio uma foma de lexio, Para fazer a leiura @ a
graficos @ prociso quo que um grafico o
visual de uma informacao estruturada. Entdo, a imagem do grafico “diz”, ela “fala”, e precisa
ser lida, ouvida e interpretada pelo usudrios.
Elementos do grafico
Os graficos sao identificavels pela sua estrulwa visual, mas alguns podem wir
de certos element i mais a

Eles sao:

Titulo: & cpional ter e indica a informagao a qual o grafico s refere.
Fonte: a maioria dos graficos tam fonte, ela indica da onda as informagdes foram reliradas e
quando.

Numeros: sempre esio presenies @ @ o indicador mais imporiante, pols & com eles que
sabemos a quantidade do que esta sendo informado. Costuma sef usado para reprosantar
quantidade ou lempo.

Legendas: ¢ opcianal, mas aqueles que 1ém devem sempre ser lidos, Nao ignoral Ela ajuda a
entender o contexto das informagdes apresentadas & pode dar dicas.

Cares e tamanhos: Na maioria dos casos, 0 Uso de cofes e tamanhas destaca e diferencia as
Informagoes, ¢ a idendidade de cada lem separadamente, relacionados & quantidade.

0 gréfico abaixo mostra as médias finais obtidas por cinco alunos em uma escola. Os
alunos sao estudantes do 4° ano dos anos iniciais. Analise atentamente este grafico de

linhas e responda a pergunta.
10
9
8
7
6
5
4
Aluno1  Auno2 Auno3  Aunod4  Aluno5
Consi Que amédia paraa ap € seis, quantos alunos foram aprovados para o ano
sequinte?
a) um aluno. b) dois alunos.
) trés alunos. d) quatro alunos.
0O gréfico abaixo rep pergunta feita aos
Voce idera boa a prog da do seu municip

21%
BEntre 15 & 20 anos

DEntre 21 e 25 anos

19%
BEnire 26 e 30 anos
BEntre 31 e 35 anos
WEnire 36 e 40 anos 24%
23%

A faixa etria que melhor avaliou a televisao municipal foi:

a) entre 21 e 25 anos.
b) entre 26 e 30 anos.
¢) entre 31 e 35 anos.

d) entre 36 e 40 anos.
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R

Créfico emredes

b s800s
‘mais wilizados. Indicam, geralmente, um
dado quaniitativo  sobre  diferentes
varidveis, lugares ou sotores @ nao
dependem de proporgdes. Os dados 530
indicados na posicao vertical, enquanto
as divisoes qualitativas apresentam-se na
o M g et POSIGa0 horizontal.
Grafico em cokunas apontando as maiores populagdes do mundo por pafs.

SERERER]

Graficos em barra.
‘TAXAS D MORTALIDADE INFANTIL FOR REGIAO 913)

| Possuem i @ mesma fungdo dos
graficos em colunas, com os dados na posicao
horizontal 0 as i i posicso
vertical.

Grificos em pizza ou setores.
€ um tpo de grafica, tambem Mo
uillizado, indicado para expressar uma

relaan de proporcionalidade. em que
| Auvaconasiada |
e jos os dados somados compoem o
- LEGos & Cmsos d d i d =
et "
=Umidode doar | Semelhantes sos graficos de pizza,
existem os graficos circulares, A logica &

FOCAGKD | @ mesma, a diisdo de uma eslera em

vilrias partes para indicar as dlarentes.
partes da um lodo em  larmos

DISTRIBUICAO DA AGUA NO MUNDO

kg g dgm e

propercionals.

O grafica de Setorcs, LAMBAM CONNGCIDN COMO “Qralico de PIZE", & UKZado, em geral, pars
represeniar partes do um todo.
Um grafico circular ou salograma @ reprasentade atrawés da um circulo dividida em salores
circulares, i ou
seja, & ampiiude 4o angulo a0 conlro do Cada soler cifcular @ dielamente proparcianal 4
frequineia qua reprasenia, Facimenta se obiém essas ampliudes, em graus, mulipicando a
froquéncia rolativa par 3647,

Os setores circulares devem ler cores diferentas.

Devem ser colocadas legendas relaiivas 103 seores de modo @ ser passivel inerprelar o
grafica.

O gréfica deve ter um Uil adequada.

Veja a sequir uma ar satores indi setoras que

que intonsificam o ofollo esiula.

O professor de Mario realizou uma pesquisa em sala de aula, para saber quais 520 0s
esportes preferidos da turma. Veja o resultado no grafico abaixo:

ESPORTES PREFERIDOS

Quantos estudantes tem a turma de Mario?
a) 22
b) 23
c) 24
d) 25

Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatais em um municipio

brasileiro:
132
126 18 sn
. I . . :
l .
70
201 2012 2013 2014 2015 2016, 2017

Pelo grafico, € possivel concluir que houve:

8 uma redugao pela metade em 2017 em comparagao com o ano anterior.
b) uma estabilidade de acidentes fatais nos ultimos 4 anos.

©) um redugao de acidentes graves e fatais nos (ltimos anos.
d um aumento de acidentes graves e fatais a cada ano.
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que pr Efeito Estufa:

Setoresque produzem os gases que letessifiam o
efeito estola{2007)

Graficos em linhas.

0 gafico de linha ¢ utiizado para
‘demonstrar uma sequéncia numérica de

=% um certo dado a0 longo do tempo. £
——— indicado para demonstrar evolugdes (ou
- - - - - regressoes) que ocorrem em sequéncia
ja observado.

\

. Grafico de dreas.

E semohante ao gréfico em fnhas,
diferenciando-se apenas por evidenciar
uma nogao de proporgao sobre o todo. £
também usado para apontar a relagao dos
diferentes dados entre si.

Tipes de graficos. area. { Foto: Educa Mais Brast)
Grafico em rede
US0 DO SOLO NO MEIO RURALL DI UM FAIS 00) Esse tipo de rdfico ndo 6 L0 comum na
disciplina  geografica, sendo  mais
frequentemente uliizado para medicao de
termos especificamente estatisticos e até
m jogos de videagames, on-line ou do tipo
RPG. Sua utiidade é comparar valores
distintos de uma mesma varivel.

Pictograma

A fim do tomar 0s graficos mais alraoNLos, 05 MAIOS do COMUNICACBO, COMO roVistas,
jomais, entre outros, costuma ilustra-los com imagens relacionadas a0 contexto do qual as
informagoes fazem parte. Essa forma do represontagao 6 denominada pictograma ou grafico
picterico.
imagens devem ser proporcionais ao dados apresentados.
Veja um exemplo:

A riquesza do Estado cresce
QLVENER 435 pessons cal

O tamanho dos clefantes, na verdade da ampliao ou redugo de Uma mesma imagem, ¢

O grafico a seguir repr uma regi 2014
== Guantcade de drvores plantadas

- PPPEPTTRTE
- TPPEE
- TPPPELTE

# TTTTTTY

o PE—
S

0 gréfico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre os visitantes de um
zoolégico em Sapucaia do Sul, RS. Cada visitante foi abordado com a seguinte
pergunta: Dos seguintes animais: Ledo, Jacaré, Macaco, Urso e Leopardo, qual é o

popular neste zoolagico é o jacaré.

60
55

seu preferido? Apds a pesquisa encerrada,

chegou-se a concluséo que o animal menos

50
s
40

35
30 \
25

\
b LY

10 T
Ledo Jacare

macaco receberam juntos?
a) 50 votos. b) 60 votos.
¢) 70 votos. d) 110 votos.

Macaco Urso Leopardo

Analise atentamente este grafico de linhas e responda a pergunta: Quantos votos o ledo e 0

Veja na tabela abaixo, a preferéncia por sabores de sorvete entre algumas criancas,
entrevistadas num bairro da cidade de Boa Vista e responda as QUESTOES 13 E

14:
Morango 30
Coco 25
Limdo 20
Baunilha 40
Chocolate 45
Uva 35
O sabor mais p €0 menos p $80, resg

a) chocolate e baunilha.
b) limao e chocolate.
€) uva e morango.

d) chocolate e limao,

a) 180.
b) 190.
©) 195.
d) 200.

@ Quantas criangas foram entrevistadas?
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Infograficos

v ety e eane

= @

P -

LRI

-
R
Exemplo o infografico, (Foto: Wikimodia Comemons)

galk
Enire os tipos de graficos, essa calegoria ¢ a que mais explora imagens, desenhos e
i fisuais, tornande i pablico keitor, Por isso, & comum
a aparich T listicas, livros didaticos e campanhas publicit

Observagao:

Além desses tipos acima apresentados, existem outras vdrias formas de representar
dados e informagdes sobre a realidade. O mais importante, além de conhecer cada tipo de
grafico, ¢ procurar observar com calma todos os dados fornecidos para uma correta leitura das
informagdes disponivess.

Fonte: Neto e Oliveira, (2018, p.103-
110)

3. Os alunos realizardo 03 atividades
indicadas pela professora da
plataforma Khan Academy, para isso
ocupardo mais ou menos 10 minutos
do seu tempo, o professor recebera
as respostas pela plataforma e ira
analisar os dados das questdes
respondidas pelos alunos.

Atividade: Leia gréaficos de imagens
(EFO5MAZ24).

0 Leia graficos de imagens (problemas de variag
Exercicio - 4 perguntas

a. O gréfico de imagens abaixo
mostra as flores do jardim do Ivo em
Varios meses.

; etapas)

@ Observe o gréfico abaixo e veja a quantidade de areas desmatadas até o ano de
2018 no Estado do Acre.

1.749

1.601
1489 158!

s 1120 1139 407

8N
757

==

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

De acordo com o gréfico, em qual ano houve uma maior drea desmatada?

a)2012,
b) 2015,
¢) 2017.
d) 2018,

Aturma de 42 alunos do 5° A da escola Municipal Maria Gongalves Vieira, resolveu
junto com o professor de educacao fisica fazer uma pesquisa sobre as preferéncias
dos alunos em relacao ao lanche escolar semanal.

Observe o resultado da pesquisa:

Segunda-feira (Macarrao com came e salada) 15
Terca-feira (Bolo com suco de frutas) 4
Quarta-feira (cachorro-quente com suco de abacaxi) 9
Quinta-feira (Pagoca de came de sol com banana) 10
Sexta-feira (Bolacha salgada com doce) 4
Total de alunos 2

*Cada aluno poderia escolher apenas uma altemativa de lanche.

Observe os dados do resultado da pesquisa feita com os alunos e monte um grafico de
colunas e apresente um texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.
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% = 3 flores

Flores no jardim de lvo

i

|

“

3
O

Y aasad

4

% fhed

Z,
%
q,

2
]
i
o]
@

Quantas flores a menos Ivo tinha
em seu jardim nos meses de
marco e julho combinados do que
no més de maio?

05
flores

b. O gréafico de imagens abaixo
mostra 0 numero de esquilos que
participam de diferentes aulas de
danca.

v = 5 esquilos
“F
W W
£ F ¥ ¥
g ¥ W W
v ¥ v ¥
¥ ¥ W W
%@q'c’“&bc S «&é“”cﬂ

Aulas de dancga
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Ha quantos esquilos a mais nas
aulas de sapateado e balé
combinadas do que na aula de
hip-hop?

02 .
esquilos

c. A turma de ciéncias da Amanda
contou 0s 0ssos em uma toca de
coruja.

= 2 ossos
Cranio

Mandibula

Perna

Tipo de osso

Costelas

Ombro

Ativar o Windo

Muamero de essosfiguracde

4. Atividade: Pesquisa e producdo
de cartazes.

Os alunos foram divididos em 4
grupos, cada Grupo tem um
coordenador, que deve criar um
grupo de WhatsApp com o nome
da pesquisa indicada pela
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professora ou abrir uma sala no
Google Meet, para um encontro dos
seus membros, ja que ndo podem se
reunir presencialmente, devido a
pandemia da covid-19. Nos grupos
(pelo Whatzapp ou Meet) os alunos
devem organizar uma pesquisa para
levantamento de dados com a sua
turma, sobre os temas listados
abaixo. Esta atividade de pesquisa
serq feita com base nas leituras
feitas no PDF, no estudo realizado
com auxilio das 3 videoaulas e as
atividades realizadas no Khan
Academy, indicados pela professora.

DESVENDO A ATIVIDADE DE
PESQUISA COM A TURMA:

Grupo 1: sobre os programas de TV
preferidos.

Grupo 2: sobre as comidas
preferidas.

Grupo 3: sobre as frutas preferidas
da turma.

Grupo 4: sobre os animais de
estimacdao preferidos.

Grupo 5: sobre os jogos de tabuleiro
preferidos.

Grupo 6: sobre os Games
preferidos.

» Cada grupo escolhera um colega
apresentador e um aluno que vai
organizar uma tabela e um gréfico
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com os dados da pesquisa e com as
indicacdes do grupo organizadas
nas conversas pelo whats ou Meet.

> Fazer as tabelas e os gréficos
com os dados referentes as
pesquisas pedidas em uma folha de
cartolina ou papel 40, para ser
apresentada na sala pelo
apresentador auxiliado pelo grupo.

O apresentador sera responsavel por
explicar o cartaz elaborado pelo
grupo.

A professora vai mediar as
apresentacdes indagando 0s
participantes sobre a coleta de dados
da pesquisa e a organizacdo da
apresentacdo para turma e sobre
como foi a experiencia para o grupo.

AVALIACAO

O professor analisa os dados da plataforma
e da apresentacdo dos cartazes, e
personaliza o aprendizado, tomando a¢fes
pontuais

na aula seguinte de acordo com o0s
resultados para atender a todos os alunos
de acordo com suas especificidades.

Durante a execucdo das atividades, o
professor, faz a mediagdo, executa a
personalizacdo e observa a interacdo e a
participac&o dos alunos.

Referéncias:

NETO, O. N G.; OLIVEIRA, J. B. A. Matematica para pais e professores das séries iniciais. Brasilia, DF: Instituto alfa e Beto, 2011.
YouTube. Graficos e tabelas. https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70. Pesquisado em Janeiro de 2019.

YouTube. Gréficos e tabelas o que séo. https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92|06DPs. Pesquisado em Janeiro de 2019.

YouTube. Gréaficos e tabelas. https://www.youtube.com/watch?v=10ssIVJIKLK.. Pesquisado em Janeiro de 2019.

Khan Academy. Leitura de graficos e imagens.
https://pt.khanacademy.org/coach/class/6016145972101120/create-assignments. Agosto de 2021.

https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/, pesquisado em julho 2021.

https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/tipos-graficos.htm pesquisado em julho 2021.

https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/matematica/tipos-de-graficos pesquisado em julho 2021.



https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70
https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92IO6DPs
https://pt.khanacademy.org/coach/class/6016145972101120/create-assignments.%20Agosto%20de%202021
https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/tipos-graficos.htm
https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/matematica/tipos-de-graficos
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APENDICE O: ATIVIDADES DA SEQUENCIA DIDATICA
(PDF) QUE SERA DISPONIBILIZADO NO GOOGLE CLASSROOM DA TURMA

TABELAS E GRAFICOS

Tabelas e suas caracteristicas:
Imagine que vocé tem uma agenda de papel onde anota os homes dos colegas

de sala, enderecos e seus telefones. Se suas anotacdes nao estiverem organizadas,
sera sempre complicado localizar ligeiramente um colega, especialmente quando vocé
tem muitas anotagdes e urgéncia de falar com eles. Mas se estes dados estivessem
organizados em uma tabela, seguramente seu colega seria localizado com facilidade.
Tabela € um quadro que organiza dados em linhas e colunas, tabelas ajudam a

visualizar com mais clareza informacdes contendo textos e nimeros.

Observem uma tabela deste tiﬁo:

NOME ENDERECO TELEFON | ANIVERSAR
E [e]
Amélia Rua das 1345-7892 13/jan
Santos Rosas, N° 12
Roberta Rua José 5843-1364 28/mar
Maria Padilha, n° 350
Carla Silva | Travessa Sado | 3242-5333 12/dez
Pedro, N° 67
Daniel Filho Avenida 7566-5522 29/abr
Maria, n°® 231
Jodo Luis Rua América, | 9585-0088 25/set |
\ N° 564 Nas linhas (horizontal)

— |

Nas colunas (vertical) agrupamos os
itens: nomes, enderecos. Telefones e

lemos os dados de cada
colega. nomes, enderecos.
Telefones e aniversarios.

Exemplos de tabelas
v A lista que uma dona de casa utiliza para comprar ou confirmar os precos das
mercadorias de um supermercado.
v O diéario de classe de um professor com os nomes, frequéncia e notas de uma
turma.
v Uma planilha de pagamentos de uma empresa.

v Um extrato bancéario, entre outros.

A tabuada € uma tabela onde leem os fatos fundamentais das operac¢fes. A seguir

uma tabela de multiplicar por 5.
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MULTIPLICADOR | VEZES MULTIPLICANDO | IGUAL PRODUTO
5 X 1 = 5

5 X 2 = 10

5) X 3 = 15

5) X 4 = 20

5) X 5 = 25

Uma tabela completa deve ter titulo (que informa sobre o assunto apresentado
na tabela). Cabecalhos nas linhas e colunas (para identificar os dados especificos ali
contidos), Corpo (contendo os dados distribuidos nas linhas e colunas) e fonte
(informac@o de onde os dados foram obtidos). Além disso as tabelas numéricas

apresentam linhas e colunas contendo totais.
Cabecalh
o das
colunas
Titulo da LANCHE MENIN MENINA | TOTAIS
tabela O
CACHORRO- | 8 4 12
QUENTE =1 Um dado especifico é
SANDUICHE | 2 3 6 | indicado pelo
DE QUEIJO cruzamento da linha
BOLO 6 2 8 | coma coluna. Neste
XIS SALADA |1 2 4 | caso, s6 3 meninas
FRUTAS 1 0 1 | escolheram sanduiche
TOTAIS , 18 12 30 L -

Fonte: alunos da turma C

Fonte dos
dados

Na tabela acima:

v' O nome refere-se aos lanches preferidos dos alunos da turma C.

v’ Os titulos das colunas indicam quais os lanches e a preferéncia dos mesmos por
meninos e meninas, além do total.

v' As linhas abaixo dos titulos contendo os nimeros formam o corpo da tabela.

v' A fonte nos diz onde os dados foram obtidos. A identificacdo da fonte da mais
credibilidade as informagoes.

v A leitura e interpretacdo dos dados da tabela ajudam a tomar decisoes.

Na tabela abaixo uma coluna informa o nome dos alunos e a outra informa o peso
de casa aluno.



Fonte
das
informa
coes
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Titulo da
tabela

ALUNOS PESO
o 32Kg ™~ Cabecalho
Bruno 35Kg das
Claudio 42Kg colunas
Daniel 40Kg
Everton 43Kg

abi 38Kg

Fonte: Setor educago Fisica. Corpo da
tabela

v/ Para entender uma tabela vocé precisa entender o significado de cada parte
(coluna) e a relacdo entre elas. Na tabela acima, por exemplo 0 nome da pessoa esta

ao lado do seu peso respectivo.

v Também precisa entender que a ordem da apresentacdo dos dados facilita a
leitura; ordem alfabética; tipos de itens (alunos e peso).

GRAFICO
E]DD
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Fonte: Imagem do https://pt.venngage.com/blog/tipos-de-graficos/, pesquisada em julho de 2021.

Graficos e suas caracteristicas

Gréaficos séo representacdes visuais utilizadas para exibir dados, sejam eles,

sobre determinada informacéo, ou valores numéricos. Geralmente, sdo utilizados para

demostrar padrbes, tendéncias e ainda, comparar informacfes qualitativas e

guantitativas num determinado espaco de tempo.

v" Os graficos mais comuns sdo os graficos de colunas, barras, linhas, setores (Pizza)

e pictoricos.

Graficos pictéricos apresentam

representado, sdo atraentes e sugestivos, como o gréafico a sequir.

Z.000
1.200
1.600
1.400
1200
1.000
200
s00
a00
200

1587

Torcedores

1.699 1-750

1.a87
1.246

Palmeiras Santos=s Sdo Paulo SGrémioc Flamengo

Fonte: Revista Placar 3 mar

imagens do que estd sendo

2021.


https://pt.venngage.com/blog/tipos-de-graficos/
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v' Um gréfico completo deve ter um nome, titulo dos eixos, corpo com desenho das
figuras, linhas guia e fonte.

v A figura abaixo é um grafico de barras verticais, veja o que ele contém.

Lazer Preferido Nome do
O tamanho de cada \ grafico
coluna depende do =
numero que 14
representa. |
g | — | Linhas guia que ajudam a
z e I F identificar quantidades.
. . | = .
EIXO Vertlcal /; Esportes TV Cinema Jogos QOutros
indicando quantidades / sl=tranicas
ou valores. sl
Fonte
" | indicando de
onte: Alunos da turma A da escola Alfa onde 0s
] ] dados foram
Eixo horizontal obtidos
indicando 0s nomes '
das colunas.

A leitura de um grafico merece atencéo:

v Para ler um grafico é preciso entender o que eles representam;
v Observe no grafico de barras horizontais a seguir. O nome do grafico é a primeira
informacéo importante, pois nos diz qual o assunto esta sendo apresentado.

Nome do
grafico
SeIembro e ————E——— () 4 ()

Agosto I | 20

Consumo de energia nos ultimos 7 dias

Julhp —————— e | ()

Junho === 1(

Eixo : Eixo
vertical Maio 0 horizont
Mostra Abril 40 al Mostra
0S meses Mifco 5 0
P consumo

0 50 100 150 200 250 30

Consumo em kWh

Fonte: Contas mensais de energia da escoia Alfa

v Os eixos vertical e horizontal informam os titulos das linhas ou colunas e os
valores que representam. No gréafico “sobre o consumo de energia nos ultimos 7
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dias”, o0 eixo vertical indica 0s meses e o0 eixo horizontal os custos, no caso quanto foi
0 consumo de energia em cada més.

v' As linhas guias ajudam a localizar os valores em KWh correspondentes a cada
barra. Veja que no més de setembro estad o consumo de 240 KWh.

v' O tamanho de cada barra depende do valor que ela representa. Dessa maneira
podemos comparar visualmente uma barra com outra. Uma barra grande, representa
um valor maior do que uma barra pequena.

v' Veja que na barra do més de abril o consumo foi de 40KWh, um consumo menor
gue o do més de marco que foi de 8OKWh.

v Finalmente a fonte que fica bem abaixo, a direita. Permite saber onde os dados
foram obtidos. Assim Sabemos se podemos confiar na informacéo contida no grafico.
v/ Compare as informacfes da tabela e do grafico de setores e veja como séo
parecidas, mas o grafico tem um visual mais atraente e facilita a leitura de
interpretacédo dos dados.

TURMA TOTAL %

6° ANO 30
7° ANO 20
8° ANO 45
9° ANO 5

v O grafico de setores permite fazer comparacées onde vocé pode aplicar seus
conhecimentos sobre fracdes e porcentagens.

v" No gréfico acima, 45% dos alunos que compde o time de futsal da escola sdo da
turma do 8° ano e 20% séo do 7° ano.

J& o grafico de linhas ajuda a interpretar dados que aumentam ou diminuem de
forma continua como a temperatura do dia ou a mudanca de custo de uma cesta
basica.

O gréfico a seguir apresenta o custo médio mensal, em reais, da cesta basica
em uma cidade no periodo de agosto de 2020 a fevereiro de 2021.

VARIACAO MENSAL DA CESTA BASICA

RS 540,00

R$ 537,02

RS 520,00
RS 500,00
RS 480,00
RS 460,00
RS 440,00

RS 437,23

RS 420,00

RS 400,00
Ago - 20 Set-20 Out - 20 Nov - 20 De- 20 Jan- 21 Fev-21

Fonte: FGV/1999
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v Analisando o gréfico, verificamos que de agosto de 2020 a outubro de 2020 houve
uma alta de R$ 437,23 para R$ 493,66 no custo médio da cesta basica. Observa-se
uma queda nos precos de janeiro de 2021 para fevereiro 2021, de R$ 540,67 para R$
537,02.

Ler X fazer graficos:

v E mais facil ler do que fazer gréaficos. Quanto mais simples, claro e bem feito um
gréfico, mais facil sua leitura.

v Ao aprender a fazer graficos vocé de ter atencdo aos seguintes itens:

» 0 que quer apresentar

» quais sao as variaveis (meninos, meninas, notas da escola, frequéncia dos alunos
etc.)

» quais sao os valores (sexo, notas de 1 a 10, numero de faltas etc.).

» quais informacdes devem ir a linha (os grupos a serem comparados).

» Quais os valores devem ir a coluna (1 a 10 no caso das botas; 80 cm a 1m30 no
caso de altura etc. os valores devem ser escolhidos em fungédo dos dados e do
tamanho da diferenca que se quer representar.

v' O gréfico de colunas a seguir contém todas as informaces necessarias sobre a
preferéncia por animais da turma W.

GRAFICO: ANIMAL PREFERIDO DA TURMA W

wWOSC—poaQ—~0 o

Fonte: Alunos da turma W

v No gréfico abaixo estao faltando informac6es diversas. Compare com o de cima:

» N&o tem nome para informar do que se trata.

» Faltam os titulos dos eixos e seus valores impedindo de saber quanto cada coluna
representa.

» Nao tem a fonte dos dados, logo ndo se sabe onde os dados foram obtidos.
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v Este grafico ndo serve apara apresentar informacoes.

Todos os tipos de graficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leitura e a
interpretacdo de graficos € preciso que vocé compreenda que um grafico € uma
representacdo visual de uma informacdo estruturada. Entdo, a imagem do grafico
“diz”, ela “fala”, e precisa ser lida, ouvida e interpretada pelos usuarios.

Elementos do gréfico

Os gréficos sdo identificaveis pela sua estrutura visual, mas alguns podem vir

acompanhados de certos elementos que facilitam ainda mais a compreenséo.

Eles sao:

o Titulo: € opcional ter e indica a informacéo a qual o gréfico se refere.

o Fonte: a maioria dos graficos tém fonte, ela indica de onde as informacdes foram
retiradas e quando.

o NUmeros: sempre estdo presentes e é o indicador mais importante, pois € com
eles que sabemos a quantidade do que estd sendo informado. Costuma ser usado
para representar quantidade ou tempo.

o Legendas: é opcional, mas aqueles que tém devem sempre ser lidos. N&ao ignore!
Ela ajuda a entender o contexto das informacdes apresentadas e pode dar dicas.

« Cores e tamanhos: Na maioria dos casos, 0 uso de cores e tamanhas destaca e
diferencia as informacdes, € a identidade de cada item separadamente, relacionados a
guantidade.

Tipos de Gréficos

GSrafico de colunas
T < o
= : — [o=3 i ———— -

=
= o= s SANC

Srafico erm setores

CSrafico e linhas Infografico Crafico de Sreas Crafico emnm redes

Fonte: https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/, pesquisado em julho 2021.

o Graficos de coluna.


https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/
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PAISES MAIS POPULOSOS DO MUNDO
fem milhdes de hab.)

1402
1200 [

1000

Indim Indonzsia FPaguizids Bangladesa Jepde
° Chiia EUA Brasil Higera RiGasia

Juntamente aos graficos em barra, sdo 0os mais utilizados. Indicam, geralmente, um
dado quantitativo sobre diferentes variaveis, lugares ou setores e ndo dependem de
proporgdes. Os dados s&o indicados na posicao vertical, enquanto as divisbes
gualitativas apresentam-se na posi¢cdo horizontal.

Grafico em colunas apontando as maiores populacdes do mundo por pais.

e Gréaficos em barra.

TAXAS DE MORTALIDADE INFANTIL POR REGIAQ (2013)
| | | |
Regide Mordaste | . ) ) ) .

Regica Nerto || : : )

Regiio Genrouste | [ . : .

Regiia Sudeste . | l

-

e
] 5 10 15 0 25
Fonte: IBGE

Possuem basicamente a mesma funcdo dos graficos em colunas, com os dados na

posicéo horizontal e as informacdes e divisdes na posicéo vertical.

o Graficos em pizza ou setores.
DISTRIBUIGAO DA AGUA NO MUNDO

Agua congelada

l Depédsitos
subterraneos

%
= Lagos e cursos
3 d'agua
= Umidade do ar
3%

S VUNDO
"N EDUCACAD

= Agua Salgada  Agua Doce

E um tipo de gréafico, também muito utilizado, indicado para expressar uma relacéo de
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proporcionalidade, em que todos os dados somados compdem o todo de um dado
aspecto da realidade.
Semelhantes aos gréaficos de pizza, existem os graficos circulares. A logica é a
mesma, a divisdo de uma esfera em vérias partes para indicar as diferentes partes de
um todo em termos proporcionais.

O grafico de setores, também conhecido como “grafico de pizza”, é utilizado, em
geral, para representar partes de um todo.
« Um grafico circular ou sectograma é representado através de um circulo dividido em
setores circulares, sendo as suas areas diretamente proporcionais as frequéncias
correspondentes. Ou seja, a amplitude do angulo ao centro de cada setor circular é
diretamente proporcional a frequéncia que representa. Facilmente se obtém essas
amplitudes, em graus, multiplicando a frequéncia relativa por 360°.
« Os setores circulares devem ter cores diferentes.
«Devem ser colocadas legendas relativas aos setores de modo a ser possivel
interpretar o gréfico.
« O gréfico deve ter um titulo adequado.
Veja a seguir uma tabela e um gréafico de setores indicando os setores que produzem

0s gases que intensificam o efeito estufa.

Setores Porcentagem

Energa 5%

Indtr e Transporte 5%
Floresta e Amricutura 309%
*ResidEncis, Comérela, Liva & Eematn 107%

Veja agora um grafico com as fatias de pizza, indicando a preponderancia dos setores

da Industria e do Agronegécio na producédo de gases que provocam o Efeito Estufa:

Setores que produzem os gases que intensificam o
efeito estufa (2007)

® IndGstria e Transporte
& Floresta e Agricultura
W Energia
& Outros~
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e Gréaficos em linhas.

DISTRIBUICAO DA POPULAGCAO BRASILEIRA DE 1980 a 2010 (%)

|

—— Urbana
—— FRuml

uBgsagazes

|

=

Q
1630 1an1 1508 200 2010

O gréfico de linha é utilizado para demonstrar uma sequéncia numérica de um certo
dado ao longo do tempo. E indicado para demonstrar evolugdes (ou regressdes) que
ocorrem em sequéncia para que 0 comportamento dos fenbmenos e suas

transformacdes seja observado.

Gréafico de areas.

W Série1 W Série2
L]

E semelhante ao grafico em linhas, diferenciando-se apenas por evidenciar uma
nocdo de proporcdo sobre o todo. E também usado para apontar a relacdo dos

diferentes dados entre si.

Tipos de gréficos: area. (Foto: Educa Mais Brasil)
USO DO SOLO NO MEIO RURAL DE UM PAIS (%)

agricultura
40

pecuara 1 @reas naturais

mineragdo

e Gréfico em rede
Esse tipo de gréfico ndo é tdo comum na disciplina geografica, sendo mais
frequentemente utilizado para medicao de termos especificamente estatisticos e até
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em jogos de videogames, on-line ou do tipo RPG. Sua utilidade é comparar valores

distintos de uma mesma variavel.

https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/tipos-graficos.htm
Pictograma

A fim de tornar os graficos mais atraentes, os meios de comunica¢éo, como revistas,
jornais, entre outros, costumam ilustra-los com imagens relacionadas ao contexto do
gqual as informacbes fazem parte. Essa forma de representacdo ¢é
denominada pictograma ou grafico pictorico. Nesse tipo de representacdo, assim
como nos graficos tradicionais, as dimensdes das imagens devem ser proporcionais
aos dados apresentados.

Veja um exemplo:

A riqueza do Estado cresce
e a renda das pessoas cai

=
- Gastos
Soverno
Fedsral ’

208
Bilhdes

< 2001 O SR 2005 =

VEJA. Sao Paulo: Abril, ano 39, n. 41, 18 out. 2006. p. 54-5.
Fonte: https://blogdoenem.com.br/tipos-de-grafico-e-interpretacao-analise-grafica-para-o-enem/

O tamanho dos elefantes, na verdade da ampliacdo ou reducdo de uma mesma

imagem, é utilizado para definir onde estavam os maiores gastos.

O gréafico a seqguir representa a quantidade de arvores plantadas em uma regiao
desde 2014.

Quantidade de arvores plantadas

- PEETTTTEETY
- PEYET TP

- PYYTTTTY

- PEPETETT

Cada ! representa 15 arvores

Fonte: Prefeitura da regido, em fev. 2018.

Infogréaficos


https://1.bp.blogspot.com/-XHD0HpcKJH8/X7wpLRqRd1I/AAAAAAAAhdM/IaVASoNlB3YDmZgyVUpQyGrhm-Y7zB-AACLcBGAsYHQ/s563/Screenshot_14.jpg
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DO
LATEJANTE © PULSATIL

1O E ODORES

Crise de cefaleia por peto menos:
INTENSIDADE 1 1
FORTE

=
=

ACRAVANTES

ATPIDADE FiSICA ou ESFORSO Sendo que durante

I ;2:.,2'2 I Exe

mplo de infogréafico. (Foto: Wikipedia Commons)

Fonte:https://www.educamaisbrasil.com.br/enem/matematica/tipos-de-graficos

Entre os tipos de gréaficos, essa categoria € a que mais explora imagens,
desenhos e variados elementos visuais, tornando-os altamente atrativos ao publico
leitor. Por isso, € comum a aparicdo em matérias jornalisticas, livros didaticos e

campanhas publicitarias.
Observacao:

Além desses tipos acima apresentados, existem outras varias formas de
representar dados e informagcBes sobre a realidade. O mais importante, além de
conhecer cada tipo de grafico, € procurar observar com calma todos os dados
fornecidos para uma correta leitura das informacdes disponiveis.

REFERENCIA:

NETO, O. N G.; OLIVEIRA, J. B. A. Matematica para pais e professores das
séries iniciais. Brasilia, DF: Instituto alfa e Beto, 2011.


https://www/
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ESCOLA DATA: / /
PROFESSORA: TURMA:
NOME:

ATIVIDADES SELECIONADAS PARA ATENDER A DEMANDA
DIAGNOSTICADA/PERSONALIZACAOQ:

ATIVIDADES PARA REVISAO DE GRAFICOS E TABELAS:
ATIVIDADES:
O dono de uma pizzaria realizou uma pesquisa sobre sabores preferidos
entre seus clientes, para identificar qual sabor ir4 fazer parte se uma
promogé&o. Ele organizou a frequencia dos votos dos clientes da seguinte

forma:

MUCARELA 18
PALMITO 21
PORTUGUESA 33
MILHO 12
CALABREZA 15

Fonte: Pizzaria Mama, 2021.
Apartir da tabela, represente os dados da pesquisa na forma de um grafico
de barras:
A peofessora Maria de Matematica realizou um levantamento para
saber a preferéncia musical dos alunos dos 5° anos A e B. O grafico
seguinte mostra o resultado obtido por ela:

Preferéncia musical dos alunos dos 5°anos A e B

iﬁ i_il_i—k

Rock Pop Hip Hop Rap Sertanesja MPB

Fonte: Alunos do 5° A e ° ano B da escola Alfa.

[] wedealunes
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Com base no grafico é possivel dizer que:

a) O estilo musical preferido pela maioria dos alunos é Hip Hop.

b) A maioria dos alunos prefere sertaneja.

c) O estilo musical preferido pela maioria dos alunos € pop.

d) O estilo musical menos ouvido é MPB.

O grafico a seguir mostra os resultados de jogos na Olimpiada de

Toquio 2021. De acordo com o grafico é correto afirmar que:

Gols marcados pelo Brasil nas Olimpiada de Toquio 2021

=

=

gobdodres

p— = e=u —— —
== = — —= o
== —n [ ] =0

acwersarios
Fonte: Jornal Gazeta, 2021.
a) O Brasil marcou 7 gols ao total.
b) O Brasil marcou mais gols contra Camardes (Cam) do que conta os Estados
Unidos (EUA).
c¢) O Brasil marcou o mesmo namero de gols contra (HOL) e SUE).

4 O grafico a seguir apresenta as vendas de equipamentos agricolas de

uma industria:

Werncas de Equipamentos Agricolas

S5O

=0 — -

rdads vendides

o 1 1 1 B

Far P o =T wwnni Jur

Fonte: Industria Maia.
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Pode-se afirmar que:

a) foram vendidos 90 equipamentos até abril.
b) As vendas aumentaram més a més.

c¢) foram vendidos 100 equipamentos até julho.

d) O faturamento da empresa aumentou de marco para abril.

Pictograma é uma representacao gréfica por meio de figuras.
O pictograma mostra o numero de adolescentes com idade entre 10

a 18 anos no bairro Sao Pedro:

idade dos adolescentes de Clareira

=T ® =10 adolescentes

iz |* ® ® ?

e |® * #

E=l v ¢ * 1 = 5 adolescentes

s | * * * * ®

s ([*# * * * * 1

iz | * * *

i | * * * * ¥

1o |®# * % ® ®* % =

Fonte: Jornal do Bairro Sao Pedro, 2021.

No bairro S&do Pedro:
a) Quantos adolescentes tem 12 anos de idade? e 11 anos? e

10 anos?

b) Quantos adolescentes tem de 10 a 12 anos?

c) Sabendo que é possivel votar a partir de 16 anos, quantos adolescentes de Séo
Pedro ja podem votar?

d) Quantos adolescentes tém 15 anos?

Meire, Paulo, Felipe, Pedro e Katia jogam tabuleiro com as figurinhas de
jogadores de futebol dos times brasileiros. Veja quantas figurinhas

cada um ganhou neste jogo.

Quantas figurinhas 0s meninos conseguiram ganhar a mais que as

meninas?

| JOGADORES | FIGURINHAS a)8. b)10. c¢)12. d)74.
Meire i 5>
Paulo 17
Felipe b 5
Pedro 14

Katia 20



Observe o grafico

abaixo que indica o tempo médio de vida de

alguns animais, segundo uma pesquisa, feita por estudantes de

veterinaria de uma Universidade Federal Brasileira.

Quantos anos a lontra vive em média a mais do que o lobo-guara?

a)47.
b) 73. o
c) 40.
d) 35.

60

a0

25 . 2S
<

o < o o >
S <& S e
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O grafico abaixo mostra as médias finais obtidas por cinco alunos em uma escola. Os

alunos sao estudantes do 4°

ano dos anos

atentamente este gréfico de linhas e responda a pergunta.

Considerando que a média para a

12 = aprovacao é seis, quantos alunos foram
8 \“'\ aprovados para 0 ano seguinte?

a) um ; N | /_//”: alu-no.

b) 5 \/ dois alunos.

c) trés ¢ . alunos.

d) Aunot  Auno2  Auno3  Aunod  Alunod quatro alunos.

O gréfico abaixo representa umapergunta feita aos entrevistados:

iniciais. Analise

Vocé considera boa a programacdo da Televisdo do seu

municipio?

A faixa etaria que melhor avaliou a televisdo municipal foi:

a) entre 21 e 25 anos.
b) entre 26 e 30 anos.
c) entre 31 e 35 anos.

d) entre 36 e 40 anos.

BEntre 15 € 20 anos
OEntre 21 e 25 anos 109
EEnire 26 e 30 anos
EEntre 31 € 35 anos

B Enire 36 e 40 anos
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O professor Méario fez uma pesquisa para saber quais sdo o0s
esportes preferidos da turma. Veja o resultado no gréfico abaixo:

ESPORTES PREFERIDOS

a) 22 5.5
=
b) 23 : ]
’ 1.1
c) 24 : ssls s B

e & Py @
e oF o> o R < S A
d ) 25 & T & && & &

Observe o grafico abaixo que revela o total de acidentes fatais
em um municipio brasileiro:
p— Pelo gréfico, é possivel concluir que
ACIDENTES GRAVES E FATAIS
- s houve:
B e a) uma reducédo pela metade em 2017

em comparacdo com o ano anterior.

m
\ 96
| ‘ 0 b) uma estabilidade de acidentes fatais
nos ultimos 4 anos.
¢ uma reducao de acidentes graves e

01 2012 2013 204 2015 2016 200 . .
fatais nos ultimos anos.
d um aumento de acidentes

graves e fatais a cada ano.

O grafico abaixo revela o resultado de uma pesquisa feita entre os
visitantes de um zooldgico em Sapucaia do Sul, RS. Cada visitante
foi abordado com a seguinte pergunta: Dos seguintes animais: Ledao,
Jacaré, Macaco, Urso e Leopardo, qual é o seu preferido? Apos a
pesquisa encerrada, chegou-se a conclusdo que o animal menos popular

neste zooldgico é o jacare.
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Quantos votos tem o jacaré e o ledo juntos?

a) 50 votos. b) 60 votos.
c) 70 votos. d) 110 votos.

EES F—=
BN/

20 X <
1o "

T
Ledo Jacare Macaco Urso Leopardo

Veja na tabela abaixo, a preferéncia por sabores de sorvete entre

algumas criangas, entrevistadas num bairro da cidade de Boa Vista e

responda as QUESTOES 13 E 14:

O sabor mais

preferido e o menos preferido séo, respectivamente:

a) chocolate e baunilha. Sioramgn. 20
b) limao e chocolate. Coco 25
C) uva e morango. Lim3o 20
d) chocolate e liméo. Baunilha 40
Chocolate ' as
Uwva 35

Quantas criangas foram entrevistadas?

a)180.  b)190. «¢)195. d)200.

Observe o grafico abaixo e veja a quantidade de areas desmatadas

até o ano de 2018 no Estado do Acre.

De acordo com o grafico, em qual ano houve uma maior area desmatada?

1.049

2009 201

871

1.749
1.601 =]
1489 1 TSGA‘I

=5
1.120 1139 g7¢ a) 2012.

| mm | b) 2015.

24 c) 2017.
d) 2018.

1 ‘J - . L,J | N

0 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018
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A turma de 42 alunos do 5° A da escola Municipal Maria Goncalves
Vieira, resolveu junto com o professor de educacao fisica fazer uma
pesquisa sobre as preferéncias dos alunos em relacdo ao lanche

escolar semanal.

Observe o resultado da pesquisa:

Segunda-feira (Macarrdo com carne e salada) 15
Terca-feira (Bolo com suco de frutas) 4
Quarta-feira (cachorro-quente com suco de abacaxi) 9
Quinta-feira (Pagoca de carne de sol com banana) 10
Sexta-feira (Bolacha salgada com doce) 4
Total de alunos 42

*Cada aluno poderia escolher apenas uma alternativa de lanche.
Observe os dados do resultado da pesquisa feita com os alunos e monte
um grafico de colunas e apresente um texto escrito sobre a

finalidade da pesquisa e a sintese dos resultados.

Gréaficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leitura e a

interpretacdo de graficos é preciso que vocé compreenda que um

grafico € uma representacédo visual de uma informacéao estruturada. Faca

a associacdo dos principais tipos de graficos as suas respectivas

imagens como no exemplo:
(1)grafico de colunas

(2) Grafico de barras

(3) Grafico em setores (Gréafico de pizza).
(4) Gréafico em linhas.

(5) Infografico.

(6) Grafico em areas;

(7) Grafico em redes.
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https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/



APENDICE P: PAUTA DE CORRECAO ATIVIDADES

Quadro 4: Pauta de correcéo das atividades de sala.
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PAUTA DE CORRECAOQO DAS ATIVIDADES

EFO5MA24 leitura, coleta, Bésico Dificil Observar o0s
Interpretar dados | classificacéo graficos
estatisticos interpretagdo e construido
apresentados em | representacdo de pelos
textos, tabelas e | dados em tabelas alunos,
graficos de dupla entrada, devendo
gréafico de colunas conter todos
agrupadas, os dados
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.
EFO5MA24 leitura, coleta, Basico Facil b
Interpretar dados | classificacéo
estatisticos interpretacéo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,
gréafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.
EFO5MA24 leitura, coleta, Bésico Facil c
Interpretar dados | classifica¢éo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,
gréafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.
EFO5MA24 leitura, coleta, Operacional Dificil c
Interpretar dados | classificacdo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representagdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.
EFO5MA24 classificagéo Global Dificil a) 40, 50,
Interpretar dados | interpretacédo e 70;
estatisticos representacdo de b) 80
apresentados em | dados em grafico c) 80
textos, tabelas e | de colunas d) 35
graficos agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.
EFO5MA24 leitura, coleta, | Bésico Facil c

Interpretar dados
estatisticos

apresentados em
textos, tabelas e

classificagéo

interpretacéo e
representacdo de
dados em tabelas
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graficos de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

7 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Facil
Interpretar dados | classificacéo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

gréafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

8 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Médio
Interpretar dados | classifica¢é@o
estatisticos interpretacéo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

gréafico de colunas
agrupadas,
gréaficos pictoricos
e grafico de
linhas.

9 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Médio
Interpretar dados | classifica¢éo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

10 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Médio
Interpretar dados | classificacdo
estatisticos interpretacéo e
apresentados em | representagdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

11 EFO5MA24 leitura, coleta, | Global Dificil
Interpretar dados | classificagéo
estatisticos interpretagéo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictéricos
e grafico de
linhas.

12 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Médio

Interpretar dados
estatisticos

apresentados em
textos, tabelas e

classificacdo

interpretacéo e
representacdo de
dados em tabelas
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graficos de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

13 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Facil d
Interpretar dados | classificacéo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

gréafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

14 EFO5MA24 leitura, coleta, | Operacional Dificil c
Interpretar dados | classifica¢é@o
estatisticos interpretacéo e
apresentados em | representagdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

gréafico de colunas
agrupadas,
gréaficos pictoricos
e grafico de
linhas.

15 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Facil d
Interpretar dados | classifica¢éo
estatisticos interpretagdo e
apresentados em | representacdo de
textos, tabelas e | dados em tabelas
graficos de dupla entrada,

grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

16 EFO5MA24 leitura, coleta, | Basico Dificil Observar os
Interpretar dados | classificacdo graficos
estatisticos interpretacéo e construido
apresentados em | representagdo de pelos
textos, tabelas e | dados em tabelas alunos,
gréficos de dupla entrada, devendo

grafico de colunas conter todos
agrupadas, os dados
graficos pictoricos

e grafico de

linhas.

17 EFO5MA24 leitura, coleta, | Operacional Dificil 512,6,34 e
Interpretar dados | classificacdo 7

estatisticos
apresentados em
textos, tabelas e
graficos

interpretagdo e
representacdo de
dados em tabelas
de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictéricos
e grafico de
linhas.
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APENDICE Q: AVALIACAO DIAGNOSTICA — POS-TESTE

ESCOLA DATA: / /
PROFESSORA: TURMA:
NOME:

Observe, o grafico apresentado a seguir sobre casos da Covid-19, por

més no Rio Grande do Norte no ano de 2020. O levantamento foi feito
pelo G1, com dados divulgados pela Secretaria de Estado da Saude Publica
(Sesap). Depois, responda as questdes propostas:

‘ NuUumero de casos de Covid-19 por més no RN
Dados de marco a dezembro no estado
22.608 22.960
] 20.406
13.947
11.332 11.743
7.685
6.225
82
= Ll
d O R Gl Gl =2 *0 ‘O *O ‘O
~ < < N 5 = © > N
& e = N 5 & = ooe" = e
< eo QQ’

Infografico: Numero de casos de Covid-19 por més no RN — Foto: G1. Elaborado em 31/12/2020

a) Os dados foram levantados em que periodo do ano?

b) Qual més teve maior nimero de casos da Covid-19?

¢) Qual més teve menor nimero de casos da Covid-19?

d) Qual é a diferenca entre o més de junho e julho dos casos da Covid-19?
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Quatro de candidatos que disputaram as eleicdes para direcdo de uma

2 escola no Municipio de Boa Vista-RR. A tabela a seguir mostra o numero

de votos obtidos. Com estas informacOes responda as questdes

abaixo:

Candidato NUmero devotos
Méario 236
Jonas 109
Juliete 325
José 71

A) Qual candidato ganhou
a eleicao?
a) Mario
b) Jonas

c) Juliete
d) José

B) Faca que um grafico de colunas com os dados da tabela acima. Com

todos elementos que um grafico deve ter:
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Observe, o infografico apresentado a seguir sobre o total de exames tipo
PCR da Covid-19 realizados por més no Brasil no ano de 2020. Depois,

responda as questdes propostas:

Testes do tipo PCR de Covid-19

Total de exames realizado por més no Brasil

Queda de
122.944
‘ exames

1.067.656

944.712

832.239

473.374 Dados
até 10710
‘ 336.475 341.494
‘ I
|
\ 182.561 [
35.585
L 1 1 1 1 1 — —]
Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out
‘ Fonte: Ministério da Saude
i G1 Infografico atualizado em: 21/10/2020

Podemos afirmar, de acordo com os dados, que o maior niumero de testes
realizados ocorreu no més de:

a)agosto
b) marco
c) outubro

d) setembro

1. De quanto foi a queda no niumero de testes do més de agosto para setembro?

2. Qual o titulo do infogréafico?

3. Qual a fonte do infogréafico?
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duas pessoas. O dia da semana que o grafico mostra que as producdes de

‘ (PM _Para) O grafico abaixo mostra a producdo diaria de lixo organico de

lixo das duas pessoas foram iguais é:

Lixo Organico em Kg
12

10 |

a | S
2 | / ,/.\

22 feira 32 feira 42 feira 52 feira 62 feira Sabado Domingo

a) 22 feira
b) 42 feira
c) 62 feira

d) Domingo


https://www.direcaoconcursos.com.br/noticias/concurso-pm-pa-gabarito-preliminar-mulheres/
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Graficos sdo uma forma de texto. Para fazer a leitura e a interpretacdo de
graficos €é preciso que vocé compreenda que um grafico € uma representacao
visual de uma informagé&o estruturada. Faca a associagdo dos principais
tipos de graficos as suas respectivas imagens como no exemplo:
(8) Grafico de colunas.
(9) Grafico de barras.
(10) Gréfico em setores (Grafico de pizza).
(11) Grafico em linhas.

(12) Infografico.

(13) Grafico em éreas;

(14) Gréfico em redes.

Herasu i'nl.'l;;l.l-.‘i.l'.l fusd = 4
= O et E—

milid [
- ST-trr e ]

‘ n “d 1iEE Edm
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https://beduka.com/blog/materias/matematica/interpretacao-de-graficos/
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O grafico de colunas representa o tempo do banho, em minutos, uma

familia com sete pessoas, sendo 3 meninas (A, B, C), 2 meninos (D, E),

mae (M) e pai (P). Qual o tempo

total de banho das mulheres da casa?

M P A B C D F

1]
'k
B
L
B
o

E

a) 55 minutos.

b) 70 minutos.

¢) 1 hora e 5 minutos.
d) 1 hora e 15 minutos.



(Google Forms)

H

all

Projeto: Sala de aula invertida

Pos-Teste

APENDICE R: AVALIACAO DIAGNOSTICA - POS-TESTE

QUESTAO 1: Chserve, o gréfico apresentado a sequir sobre casos de Covid-19, por més no Rio
Grande do Norte no ano de 2020. O levantamento foi feito pelo G1, com dados divulgados pela
Secretaria de Estado da Sadde Piblica (Sesep). Depois, responda as questdes propostas:

Nimero de casos de Covid:-19 por més na RN
Dades de margo ¢ dsiembrg ng snsda

Ay

o

SIS

Infografic; Nimer de casds de Covid»18 por més ng RN = Folo; G1

Elatorado em 3111212020

a) Os dados foram levantados em que periodo do ano? *

Texto de resposta curta

b) Gual més teve maior nimero de casos de Covid-197 *

Texto de resposta curta

262
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¢) Gual més teve menor nimero de casos de Covid-197 *

Texto de resposta curta

d) Qualé adiferenca entra o més de junho & julho dos casos da de Covid-?

Texto de resposta curta

QUESTAO 2: Quatro de candidatos qua disputaram as eleicBes para diregio de uma escols no
Municipio de Boa Vista-RR. A tabela a seguir mostra o nimero de votos obtidos. Com estas
informagdes responda as questdes abafio:

Mario 236

Jonas 109

Juliete 325

José 71

Qual candidato ganhou 2 eleigio? *
C. Miérie
C. Jonas
(:) Juliete

(:) José

4
QUESTAO 3: Observe, o infografico apresentado a seguir sabre o total de exames tipoPCRde  *
Covid-19 realizados por més na Brasil no ano de 2020, Podemas afirmar, de acordo com os
dados, que o maier ndmero de testes realizados ocorreu no més de:

Testes do tipo PCR de Covid-19

Total de exames realizado per més no Brasil
Queda de
122,944
exames

1.067.6

a3z.239

473.374 os
até 10/10

336.475 341 45:‘

1

182,561 h

'

35.585 [ 1

[ 5 L . L o W
Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out

Fonte: Ministério da Sadde
Gl Infografico atualizado em: 21/10/2020
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(_) agosto.
[_) margo.
outubro.

setembro

a.  De quanto fol a queda no nimero de testes do més de agosto para setembro?

Texto de resposta curta

b. Qual o titulo do infografica?

Texto de resposta curta

¢ Qualafonte doinfografico?

Texto de resposta cuna

QUESTAQ 4: (PM Paré) O grafico abaixo mostra a produgo diéria de lixo orgénico de duas passoas.

Lixo Organico em Kg
12

. A 7
: / N\ /]
J_A AN A

4

2feirs  3tfeira  Affeire  Stieira  Gffeira  Sdbado  Domingo

0 dia da semana que o gréfico mostra que as produgbes de fxo das duas pessoas foram iguais *
&

9] sequnda
() Quarta
| ) senta

) domingo

GUESTAQ &: Gréficas 550 uma forma de texto. Para fazer a leitura & ainterpretagao de qraficos *
& preciso que vocé compreenda que um grafico & uma representac3o visual de uma informagao
estruturada. Nomei os principais tipos de graficos abaixo conforme & suzs respectivas

imagens: {Grafico da colunas; Grafico d barras;  Grafico

em setores ou Grafico de pizza; Grafico em inhas;  Infografico; Gréfico em dreas; infografico

e Grafico de redes);



Texto de resposta curta

Pergunta *

Texto de resposta curta

Pergunta *

Sttt
Drosden
Tanchen '
Hambusg

Eudin {,_-

[ 100 200 300 400

Texto de resposta curta

Pergunta *

REPRESENTAGEO DOS (L TIMOS 20 0GOS DO CEARA
as

.
s

b ebnla

—

Pergunta *

Texto de resposta curta

Pergunta *

SINTOMAS DA EXXAQUECA CRONICA

s
—
Lo

g @
)

5 ®
<‘» L e [re—

g

Texto de resposta curta

Pergunta *

ot y P—
-
———
- -
r— ettt
Y
————
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QUESTAQ 6: O grafica de colunas representa o tempo do barho, em minutos, de uma familia com
sete pessoas, sendo 3 meninas (4,8,C), 2 meninos (D.E), a mae (M) e o pai (F).

" N
s m
o |
o = (@A
s — (¢

meo e
mo

37 Tl

. =

Qual o ternpo total de banho das MULHERES DA CASA?
(:) 53 miniutos.
() 30minuos.

I

._:. Thora & 5 minutos.

S

i

() 1 horae 15 minios



267

APENDICE S: PAUTA DE CORRECAO — POS-TESTE

PAUTA DE CORRECAO

1 | EFO5MA24 leitura, coleta, Basico Facil a) de margo a
Interpretar classifica¢éo dezembro de
dados interpretagdo e 2020
estatisticos representacdo de b) més de
apresentados | dados em tabelas dezembro
em textos, | de dupla entrada, c) més de
tabelas e | grafico de colunas abril
graficos agrupadas, d) 2.202

graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

2 | EFO5MA24 leitura, coleta, 5126,34 e
Interpretar classificagéo 7.
dados interpretagdo e
estatisticos representacdo de
apresentados | dados em tabelas
em textos, | de dupla entrada,
tabelas e | gréafico de colunas
graficos agrupadas,

graficos pictoricos
e grafico de
linhas.

3 | EFO5MA24 leitura, coleta, Basico Facil a) 4 bolas
Interpretar classifica¢éo b) 6 carrinhos
dados interpretacéo e ¢) 9jogos
estatisticos representacdo de d) 5 jogos
apresentados | dados em tabelas e) Faltam 3
em textos, | de dupla entrada, carrinhos
tabelas e | grafico de colunas f) Quantidade
graficos agrupadas, de brinquedos

gréaficos pictoéricos da
e grafico de brinquedoteca
linhas. municipal

4 | EFO5MA24 leitura, coleta, Operacional Dificil a) na quinta
Interpretar classificacéo b)20.175
dados interpretagdo e turistas
estatisticos representacao de C) 989
apresentados | dados em tabelas turistas
em textos, | de dupla entrada, d)1598
tabelas e | gréfico de colunas turistas
graficos agrupadas, €)6.508

graficos pictoricos turistas

e grafico de f) segunda

linhas. g)Secretaria
de turismo de
SC
h)dias da
semana

5 EFO5MA24 | classificagé@o Global Dificil Observar os

Interpretar interpretacéo e graficos
dados representacdo de construido
estatisticos | dados em grafico pelos alunos,
apresentados | de colunas devendo
em textos, agrupadas, conter todos
tabelas e gréaficos pictéricos os dados.
graficos e grafico de
linhas.
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ANEXO A: PRODUTO EDUCACIONAL

Sequéncia Didatica:

“Aprendendo probabilidade e estatistica com a Mediacdo de Vygotsky e
Metodologias ativas no modelo de rotacdo do Ensino Hibrido: Sala de Aula

Invertida, uma forma ativa e personalizada de ensinar e aprender.”



