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INTRODUCAO

As rapidas mudancas tecnoldgicas e seus impactos na sociedade tém colocado
grandes desafios na area de ciéncias, principalmente no ensino investigativo voltado a
trabalhos de pesquisa, como proposta pedagdgica em sala de aula, gerando possibilidades
na busca de novos conhecimentos cientificos. Nesse contexto, os alunos aprendem mais
sobre a ciéncia e desenvolvem melhor seus conhecimentos e conceitos quando participam
de investigacgdes cientificas.

No entanto, ndo se podem negar as verdadeiras lacunas no processo de ensino e
aprendizagem quanto a falta de compromisso com o desenvolvimento da formacao
cientifica, que envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo social e
tecnoldgico, mas também de transforméa-lo com base nos aportes teéricos e processuais
das ciéncias. Pois ainda persiste o reflexo do ensino tradicional, no qual o professor
transmite toda a informacéo e o aluno comporta-se como um ser passivo diante de suas
verdadeiras potencialidades de conhecimentos.

Ou seja, ainda existem professores que ndo sdo comprometidos em oferecer um ensino

de qualidade, principalmente nesta area, ndo buscam utilizar estratégias para romper



barreiras e tornar o ensino mais atrativo e significativo para que se concretize a
aprendizagem e a construcdo de novos conceitos.

Nessa perspectiva pedagdgica, o professor deve repensar o seu papel assumindo
uma postura reflexiva e participativa, junto aos alunos, deixando de ser apenas o
transmissor de contetdo. A intengdo é que o professor respeite as potencialidades de
aprendizagem dos alunos, fazendo com que eles passem a ter uma atitude mais
investigativa estabelecendo correlagdes entre o seu cotidiano e a sociedade de forma
consciente e critica.

Esse Guia de orientagdo Didatico, intitulada “Dinamizando o ensino de Ciéncias:
Pedagogia de projetos no Letramento Cientifico” surge como fruto das discussoes,
expostas na dissertacdo de Mestrado em Ensino de Ciéncias da Universidade Estadual de
Roraima. Uma anélise sobre a proposta de Ensino voltado para pedagogia de projetos nos
trés momentos pedagodgicos de Delizoicov no Ensino fundamental para o Letramento
Cientifico, caracterizando-se, assim, como um guia didatico para professores. Seu
principal objetivo é apresentar algumas orienta¢es sobre como organizar e estruturar

conteuddos e atividades no ensino de Ciéncias.



2. Fundamentacéo Teorica

fe"'r No processo de ensino e aprendizagem na area de

precisa propor uma pratica de ensino que esteja voltada por meio de projetos de trabalho

ciéncias, o professor ao trabalhar o conhecimento cientifico

ou Pedagogia de projetos que constituem entdo, uma proposta educacional que visa a
articulacdo entre a pesquisa e o trabalho coletivo, em prol da aprendizagem e da
autonomia do aluno, favorecendo o desenvolvimento de competéncias e habilidades.
Nessa perspectiva, a utilizacdo de trabalhos com projetos como estratégia de
ensino ou organizacdo do trabalho pedagdgico docente, favorece uma perspectiva de
construcdo conjunta do conhecimento, tornando o processo de ensino-aprendizagem
motivador e estimulador para busca de novos conhecimentos. Partindo da
problematizacdo de temas para que os contetdos sejam trabalhados de forma critica,
reflexiva e democratica. O trabalho com o projeto objetiva-se 0 protagonismo da
aprendizagem por parte dos educandos e o estabelecimento de relacBes entre o que €

aprendido na escola e a vida desses educandos para além da escola. E com isso



possibilitando o espirito da investigacdo cientifica tanto para os alunos quanto aos
professores (HERNANDEZ, 1998).

Nesse momento o professor torna-se o articulador que garantira a mobilizacédo
dos saberes cientificos, e assim, tera um papel de mediar esse saber numa visao global
relacionando a ciéncia com a tecnologia e seus impactos sociais, e ja 0 aluno despertara,
através dessa construcdo, a curiosidade, o espirito investigador, questionador e
transformador da realidade. O professor medeia a relacéo ativa do aluno com a matéria,
inclusive com os contetdos proprios de sua disciplina, mas considerando o conhecimento,
a experiéncia e o significado que o aluno traz a sala de aula, seu potencial “cognitivo, sua
capacidade e interesse, seu procedimento de pensar, seu modo de trabalhar” (LIBANEO,
1998, p.29).

Nesse sentido, os conhecimentos cientificos tém um compromisso com o
desenvolvimento do letramento cientifico, que envolve a capacidade de compreender e
interpretar o mundo (natural, social e tecnol6gico), mas também de transforméa-lo com
base nos aportes tedricos e processuais das ciéncias. Em outras palavras, apreender
ciéncia ¢ “construir um olhar articulado de diversos campos do saber” (BNCC, 2017, 3:
21).

Nesse panorama, fazer articulagdo entre o Ensino de Ciéncias no ensino

fundamental e a utilizacdo da Pedagogia de Projetos nos trés momentos pedagogicos de



Delizoicov. O primeiro momento (Problematizacdo Inicial - PI): Levantamento das
questdes e hipdteses sobre tal assunto. Etapa inicial da elaboracdo de projeto de pesquisa
O segundo momento (Organizacdo do Conhecimento - OC): Construcdo do
conhecimento. Etapa para organizar e executar o projeto de pesquisa. O terceiro momento
(Aplicacéo do Conhecimento - AC): Momentos da culminancia do projeto de pesquisa
elaborado e executado sobre o contetdo aparelho digestério tendo foco a ingestdo de
alimentos saudaveis e industrializados.

Sendo assim, é importante que o planejamento de ensino esteja voltado para
estratégias e metodologias que propiciem o envolvimento do aluno no aprender, visto que
dessa forma é possivel fazer a integracdo do conhecimento cientifico em praticas de

resolucdo de problemas por meio de trabalhos que envolva projetos.

A partir dai o professor devera trabalhar os
conteudos por meio de questionamentos durante
0 processo de aprendizagem dos alunos. Tal
proposta devera atender a uma sequéncia
metodoldgica de etapas de construcdo de novos
conceitos desde a problematizacdo, a

organizagdo dos conhecimentos a aplicagéo dos




mesmos, na qual o centro do processo é aformacéo do aluno pesquisador com a postura investigativa
na sociedadke.

Nessa concepgao de ensino o professor deve deixar o papel de “transmissor de
conteudos” para se transformar em um pesquisador € o aluno por sua vez passa a ser o
sujeito do processo ensino e aprendizagem. Em projetos de trabalho todas as coisas
podem ser ensinadas por meio de pesquisa, basta que se tenha uma ddvida inicial e que
se comece a pesquisar e buscar evidéncias sobre o assunto (HERNANDES, 1998). Assim
sendo, a pedagogia de projetos provoca nos educandos todas as qualidades que propicie
na sua formacao de cidadao.

A partir dai o professor devera organizar com base nos trés momentos pedagdgicos,
a orientacdo e a conducdo da proposta pedagogia de projetos através de perguntas
problematizadoras durante o processo de aprendizagem dos alunos. Tal fato devera atender
a uma sequéncia metodoldgica. Importante ressaltar que nessa metodologia o problema
ndo € a aplicacdo do conhecimento ja construido, mas ela serd o canal de construcdo para
novas aprendizagens durante o processo da busca de solucdo nas diversas situacoes
problemas, atendendo a evolucdo em cada momento pedagogico apresentada pelo aluno

em direcdo a pedagogia de projetos.



Nessa relacdo entre educador educando a préatica de
ensino e aprendizagem voltada para essa proposta: a)
Dialoga com o contexto (tema-problema) e aos
conhecimentos da vida fora da sala de aula, “para
além” do curriculo basico; b)Desenvolve valores de

solidariedade, respeito e tolerancia; c) Capacidade

Yo i cognitivas; d)Pensamento critica de opc¢Oes
; - ideoldgicas e, portanto, desenvolve um olhar global
ok da realidade; integra interesses de educadores e
educandos, entende a formacgédo do educando como uma preparacdo para aprender por
toda a vida.

Essa realidade mediadora (das vis@es e relacbes dos educandos com o mundo):
sera a partir da situacao presente e concreta da realidade e com isso refletindo a respeito
do trabalho por projetos em sala de aula. O professor deve orientar a atividade de ensino,
de forma critica e participativa para que o processo de assimilacdo de novos conceitos
cientificos ocorra de maneira eficaz.

Com base nesse contexto, para desenvolver projetos em sala de aula requer
envolvimento coletivo na construgdo dele. No sentido que durante as etapas do projeto,
desde a elaboracdo do tema de pesquisa, planejamento das atividades em busca de



solugdes para o problema e a avaliagdo tanto professores quanto os alunos fazem parte
desse processo (NOGUEIRA, 2007). Essa proposta no ensino precisa ser trabalhada de
forma processual, contextualizada, critica e dindmica onde o aluno torna-se sujeito

pesquisador em busca de novos saberes cientificos.

A melhoria no ensino de Ciéncias vem ao
encontro dessa proposta pedagogia de
projetos no momento que o professor
possibilite em sala de aula um espaco de
discussoes e debates sobre o assunto trazendo
a tona uma aprendizagem menos informativa
e mais investigativa, facilitando o tratamento
das informagdes e permitindo relacionar ao
cotidiano.

Para tanto, segundo Hernandez (1998) o desenvolvimento do projeto surge a partir
do problema inicial indo até a avaliacdo, ou seja, as etapas que norteiam a pratica do

trabalho com projetos sdo:
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1- Situacdo problematica

ETAPAS
DO
PROJETO

2- Realizar a pesquisa e producdes de textos,
se criam as estratégias para buscar respostas
“as questdes ¢ hipdteses levantadas na
- problematizacéo.

3- Interpretar o0 assunto pesquisado

4- Avaliar o processo e o Resultado

Na primeira etapa, a elaboracdo dos trabalhos com projetos parte de uma situacao
problema em que os alunos sdo levados a pensar uma problematica concernente a
determinado assunto que gostariam de conhecer, se remetem ao que j& sabem
(conhecimentos prévios), procurando suprir as lacunas do que ainda desconhecem.

Na segunda etapa € realizada a pesquisa e producdes de textos; se criam as
estratégias para buscar respostas as questdes e hipdteses levantadas na problematizacao.
Os alunos e o professor definem juntas essas estratégias. Os alunos devem ser colocados
em situagcdes que os levem a contrapor pontos de vista, a defrontagdo com conflitos,
inquietacBes que as levardo ao desequilibrio de suas hipéteses iniciais, problematizando,

refletindo e reelaborando explicagdes.
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Na terceira etapa, ocorre a Interpretacdo do assunto pesquisado; esta voltado na
aplicacéo, deve-se estimular a circulagéo das ideias e a atuagdo no ambiente da escola ou
da comunidade ligada a escola dé ao educando a oportunidade de se colocar como sujeito
ativo e transformador do seu espaco de vivéncia e convivéncia, por meio da aplicacao dos
conhecimentos obtidos na execugdo do projeto na sua realidade.

Quarta etapa, momento que se avalia o0 processo e o resultado. Numa concepcao
dindmica e participativa, a avaliacdo tem, para o educador, uma dimensdo diagnostica,
investigativa e processual. Avaliamos para investigar o desenvolvimento dos alunos, para
decidir como podemos ajuda-los a avancar na construcdo de conhecimentos, atitudes e
valores e para verificar em que medida o processo esta coerente com as finalidades e 0s
resultados obtidos. Para o aluno, a avaliacdo € instrumento indispensavel ao
desenvolvimento da capacidade de aprender a aprender por meio do reconhecimento das
suas possibilidades e limites.

Essas etapas possibilitam a ressignificacdo do aprender e ensinar Ciéncias, e do
papel dos contetidos na vida do aluno. Isto ressoa nos instrumentos usados pelo professor
para acompanhar o processo de formacao do conhecimento cientifico do aluno durante
todo o percurso da pesquisa.

Partindo dessa visao o uso da pedagogia de projetos no letramento cientifico nos

trés momentos pedagogicos, vem trazendo para o ensino de Ciéncias um olhar
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diferenciado, uma vez que os alunos séo trabalhados de forma contextual e processual em
cada etapa pedagogica. O desenvolvimento da Pedagogia de projetos se dara da seguinte
forma:

1) O primeiro momento (Problematizacdo Inicial - PI): Levantamento das
questdes e hipdteses sobre tal assunto. Etapa inicial da elaboracao de projeto
de pesquisa

2) 0O segundo momento (Organizacdo do Conhecimento - OC): Construcéo do
conhecimento. Etapa para organizar e executar o projeto de pesquisa.

3) O terceiro momento (Aplicagcdo do Conhecimento - AC): Momentos da
culminéncia do projeto de pesquisa elaborado e executado sobre o contetdo
aparelho digestorio tendo foco a ingestdo de alimentos saudaveis e
industrializados.

Com isso, a organizacdo das atividades académicas para proposta de projetos a
serem construidos e desenvolvidos pelos alunos, torna-se fundamental para atingir bons
resultados e consolidar o conhecimento tedrico com aplicacdes praticas, visto que permite
aos alunos pensar sobre temas importantes do cotidiano, opinar, sugerir, pesquisar,
trabalhar em equipe de forma relacional e processual, proporcionando assim, para eles o

aprender atraves de mdaltiplas linguagens, a0 mesmo tempo.
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3. Orientacbes para a Utilizacdo do Produto
Educacional

Esse € o momento que o professor precisa refletir a respeito da
importancia da organizacdo e execugdo da pedagogia de projetos de
forma eficiente e eficaz para que o processo de aprendizagem ocorra
na vida do aluno de forma positiva para sua formacao cientifica. Seu

planejamento deve ocorrer de forma intencional, visando o

desenvolvimento do aluno no processo de ensino e aprendizagem,
tendo como método os tres momentos prdagdgico de Delizoicov (problematizacao,
organizacao do conhecimento e aplicacao do conhecimento).

Dessa forma a sequéncia didatica apresentada leva em consideracdo um
instrumento diagnostico para projecdo do planejamento do professor como
contribuicdo no processo de aprendizagem nesses momentos pedag6gicos com base na
pedagogia de projetos, com intuito de contribuir no letramento cientifico.

E por meio desse instrumento que o professor devera fazer a coleta de dados para
obter respostas sobre a compreensdo dos conceitos e habilidades sobre o contetdo
pretendido. Esse instrumento tem a inteng@o de constatar se os alunos apresentam ou

ndo dominio dos pré-requisitos necessarios (conhecimentos e habilidades) para novas
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aprendizagens, caracterizacdo de eventuais problemas de aprendizagem e suas

possiveis causas (cognitivo).

A prova diagnostica deve ser aplicada sem
nenhuma intervencdo do professor. A
producdo de texto é realizada ap6s o0s
questionamentos levantados em sala por meio
de uma roda de conversa sobre o tema. Assim,
as informacOes coletadas trardo subsidios
necessarios como ponto de partida para um
planeiamento mais eficaz.

Fonte: autora,2020.

3.1 Instrumento Diagnostico

Vejamos o instrumento Diagndéstico que devera ser aplicado:
a) Producdo de texto

Fonte: autora,2020.
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DIAGNOSTICO INICTAL: PRODUCAO TEXTUAL

Obyetivo: Identificar o nivel de partida dos alunos, através da producio de
texto, sobre o contendo Aparelho Digestorio: Alimento saudavel e Industrializado
na disciplina de Ciéncias da Natureza e com base na resposta sera preparado uma
sequencia didatica partir da pedagogia de projetos subsidiada nos momentos
pedagogicos de Delizoicov.

o ’9,
§ = uﬁé"‘;

A boca avanga sobre o sanduiche. Os dentes cortam o pdo e rasgam o
recheio. A mordida marca a largada do percurso que o alimento fara por um tubo
com cerca de 9 metros de comprimento, ora mais largo, ora mais estreito, na maior
parte, cheio de curvas. Alguns obstaculos diminuirdo a velocidade dessa longa
travessia, que devera durar entre 12 e 14 horas. No final da jomada, as ligagdes
quimicas das moléculas do sanduiche estardo quebradas em porgdes
suficientemente pequenas para permitir que elas penetrem nas celulas humanas.
Esse texto € muito interesse e aborda o assunto sobre o sistema digestorio. Agora,
le1a atentamente a questdo abaixo e responda:

Questdo 1. Um sistema € formado por orgdos que realizam fungdes
complementares. Tudo o que comemos passa, por exemplo, por um grande
circuito que € o sistema digestorio. Durante o percurso, o alimento faz paradas em
alguns orgios e passa direto por outros, recebendo algumas substancias. Partindo
desse contexto e das imagens acima, produza um fexto, falando sobre a
importinecia de a ingestio alimentar no organismo, e 2 funcio de cada orgio no
processo dessa ingestao alimentar.

1
I

i1
i
i

il
i

Fonte: da autora
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3.2 Aplicacdo da Sequéncia Didatica nos Trés Momentos Pedagdgicos

A sequéncia didatica, foi subsidiada na Pedagogia de projetos com base nos Trés
Momentos Pedagogicos - TMP de Delizoicov com foco no Letramento cientifico, com o
intuito de observar os avangos na aprendizagem dos alunos quanto ao confronto a
aquisicdo de novos conhecimentos cientificos. Tendo como estudo o assunto aparelho
digestorio no processo de ingestdo de alimentos saudaveis e industrializados. As
atividades propostas, envolvem o método dos seguintes momentos pedagdgicos:
Momento da problematizacdo; Momento da organizacdo do conhecimento e 0 Momento

da aplicagdo do conhecimento.

No primeiro momento, na problematizacdo inicial, o professor por meio de
questBes problematizadoras instiga, motiva o aluno em sala de aula a construirem novos
conhecimentos cientificos por meio de trabalho de pesquisa. Os alunos sdo desafiados a
exporem o que pensam sobre o assunto, a fim de identificar a zona de desenvolvimento
real deles sobre o assunto sistema digestério com enfoque alimentos saudaveis e

industrializados.

17



Primeiro Momento Pedagdgico

Objetivo Identificar os conhecimentos prévios dos alunos.

Problematizacéo

Fonte: autora,2020.

Nesse momento pedagdgico o professor
possibilita em sala de aula discusséo sobre o
assunto por meio de tempestade de ideia a fim
de motivar e explorar o conteddo e as
habilidades pretendidas, com base nas
vivéncias dos alunos. E o momento da
problematizacdo onde o aluno percebe a
necessidade de adquirir novos conhecimentos.

IMPORTANTE SABER!

levantadas em sala de aula.

Neste sentido vale destacar, a participacdo do educador como agente problematizador
relacionando deste modo, o conteddo estudado com as vivéncias dos alunos através do
confronto entre os conhecimentos conhecidos com os desconhecidos. E com isso abrindo
possibilidade do inicio do processo de pesquisa, por parte do aluno, sobre as inquietacdes

18




Segundo Momento Pedagogico

Objetivo Mediagéo do Professor no Processo de Ensino

Organizacao do conhecimento

E o momento da intervencdo do professor no
processo de ensino e aprendizagem. O professor
deverA mediar novas possibilidades de
aprendizagens por meio de estratégias de ensino
de forma que o aluno construa sua autonomia
intelectual. Por meio de exposicdes tedricas,
experimentos,  apresentacdo  de  slides,
Fonte: autora,2020. documentérios e outros.

Nessa etapa pedagdgica, compreende-se, a importancia dos conhecimentos

cientificos necessarios para a melhor compreensdo dos temas e das situacdes

significativas.
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IMPORTANTE SABER!

Nesse momento o letramento cientifico toma evidéncia na
proposta de ensino do professor com base em trabalhar a ciéncia de
maneira investigativa, mostrando de forma consciente de como a ciéncia
e a tecnologia moldam nosso meio.

O terceiro momento pedagdgico destina-se, sobretudo, a abordar
sistematicamente o conhecimento incorporado pelo aluno, onde se analisa e interpreta
suas mudancas enquanto sujeitos ativos e participativos na sociedade. Esse momento é
mais amplo do que a simples resolucdo do problema formulado no inicio do processo,
desse modo percebe-se que o aluno consegue pelo seu envolvimento ampliar o

conhecimento e explicar as questdes a luz dos conhecimentos cientificos.

20



Terceiro Momento Pedagdgico

Resultados e avaliagéo dos alunos sobre aprendizagem adquirida no

Objetivo i |
decorrer do processo de ensino e aprendizagem.

Aplicacdo do Conhecimento

Nesse momento é assegurado aos alunos o
acesso a diversidade de conhecimento
cientificos produzidos nos 3TMP, bem
como a aproximacao gradativa aos novos
conceitos cientificos. Assim,
possibilitando um novo olhar sobre a
Ciéncia, fazendo com que construam o
espirito critico e investigativo. E isso
evidencia nos alunos a capacidade de
compreensdo e interpretacdo do mundo
subsidiado pela importancia do letramento
cientifico para sua vida social.

Na aplicacdo do conhecimento, é que os alunos expdem a aprendizagem

Fonte: autora,2020.

assimilada em todo processo de ensino e aprendizagem ocorrido nos momentos
pedagdgicos. Onde as competéncias cientificas envolvem a capacidade de utilizar os
conhecimentos cientificos em situacdes que refletem o mundo real. Esse momento

pedagdgico oportuniza aos alunos a capacidade de vivenciarem préticas investigativas,

21



exercitando e ampliando sua curiosidade. Nessa perspectiva, evidencia a importancia do
letramento no processo de ensino e aprendizagem, uma vez que 0s alunos conseguiram
apreender os conceitos cientificos de forma contextual, relacionando-os com o mundo

social

4. PROPOSTA DA SEQUENCIA DIDATICA A PARTIR DOS
RESULTADQOS DA PESQUISA

PRIMEIRO MOMENTO PEDAGOGICO (Problematizacéo)

Duracgdo: 02 AULAS/ 50 Minutos

Objetivo: Levantar as informacdes previa dos alunos sobre o sistema digestorio, trazendo
conceitos sobre o aparelho digestdrio e sua importancia na ingestdo de alimentos no

organismo.

Acdo Pedagbgica: Motivar, estimular e agucar a curiosidade dos
alunos sobre os novos conceitos cientificos, sugere-se nesse
momento fazer questionamentos a respeito do sistema digestorio
e sua funcdo por meio de tempestade de ideias, perguntas
problematizadoras e atividade com experiéncia.

22



Os conhecimentos prévios sdo levantados e analisados para
IMPORTANTE SABER! | dué © educador possa problematiza-los e oferecer-lhes
desafios que os fagcam avancar cada momento de forma
proveitosa no processo de aprendizagem.

Nesse momento o professor devera instigar os alunos a partir de perguntas
problematizadoras sobre o assunto. E com isso gerando tempestade de ideias sobre o

assunto.

A aprendizagem implica na construcéo e assimilacdo de novos conhecimentos
com base nas necessidades de solucionar os problemas levantados e suas hipdteses sobre
0 objeto desconhecido, ela é resultado da atividade do sujeito mediante seu envolvimento

no processo de descobertas.

Perguntas Problematizadoras

1) Para vocé é importante a mastigacdo?
2) Vocé sabe onde comeca a digestdo?
3) Por que salivamos quando desejamos um alimento?

4) O que sao glandulas salivares?
5) O que é aparelho digestorio?
6) Qual a funcdo do aparelho digestorio?

23



Fonte: autora,2020.

ATIVIDADE DE
EXPERIMENTO

MATERIAIS

PROCEDIMENTO

Nesse experimento fo1 mostrado
que quanto mais o alimento for
mastigado em pequenas partes,
mais rapido ele se dissolvera no
processo de digestdio. E quando
nio ha a mastigagio correta a
digestio torna-se lenta

02 comprimidos
efervescentes

02 copos
descartaveis

50ml de H20

Colocar em cada
copo 25 ml de
H20, depois
colocar um
comprimido inteiro
no cCopo e no outro
copo um
comprimido
quebrado em varias
partes até tornarem-
se pequenas.

Nessa atividade préatica o professor possibilita aos alunos exporem suas opinides,

fazendo a relagéo de sua realidade com o assunto, promovendo aos alunos a reflexao da

importancia do sistema digestdrio na ingestdo alimentar.

Em seguida, o professor possibilita aos alunos uma atividade concreta através de

experimento, sobre a mastigacao no processo da ingestdo alimentar. Nessa atividade deve

ser observada a construcdo da postura reflexiva do aluno sobre tal assunto.

Na segunda aula, ap6s a experiéncia, a turma realiza uma atividade diagndstica,

como instrumento de coleta de dados com o objetivo de identificar a zona de

desenvolvimento real do aluno. Partindo do resultado o professor organiza seu

planejamento atendendo as necessidades dos alunos.
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SEGUNDO MOMENTO PEDAGOGICO (Organizagio do Conhecimento)

Duracéo: 08 AULAS/ 50 Minutos

Obijetivo: Selecionar argumentos que justifiguem a importancia do sistema digestorio
responsavel pela absorcdo de nutrientes para organismo, com base nos habitos de ingestao
de alimentos consumidos na sociedade.

Acdo Pedagogica: O professor através de um planejamento
organizado tracara os objetivos de ensino voltado para
aprendizagem de novos conceitos cientificos dos alunos.
Nessa etapa o professor mediara os conteddos por meio de
recursos didaticos e estratégias metodoldgicas e também a
presenca de um profissional na [area nutricional, respeitando
as competéncias, habilidades e atitudes dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem.

A figura do professor é fundamental na construcdo de novos conhecimentos como
também a participacéo dos alunos nas realizagdes das atividades formativas dada em sala.
O objetivo desse momento ¢ analisar o processo de organizacdo dos conhecimentos que

os alunos obtiveram no decorrer da intervengdo pedagdgica. Nessa etapa o professor
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explica aestruturas que compde a boca por meio de slides, video e exposicao oral a respeito
da funcdo da boca na mastigacdo. Video sobre: a digestdo disponivel

https://www.youtube.com/watch?v=alx1DdTMe248&feature=youtu.be com objetivo de

compreender o papel da mastigacdo no processo digestorio

Nesse momento, o envolvimento dos alunos na aprendizagem ocorre
pela contestacdo baseado na argumentacao de ideias conflitantes, defendidas ou criticadas
por meio de debate.

Atividade 1: com base na explicacdo oral, video e imagens o professor devera
solicitar aos alunos a confeccdo de um cartaz através de desenho para ilustrar a
importancia da boca na ingestédo de alimentos. Com objetivo de observar a compreensao
dos alunos sobre o assunto por meio de desenhos, identificando suas dificuldades no
processo de aprendizagem.

Atividade2: com base no desenho do sistema digestorio os alunos preencherdo os
espacos em branco colocando os nomes dos Orgdos, em suas respectivas posicoes.

Conforme a figura 1 a seguir.
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FIGURA 1

Objetivo: Verificar a sistematizacdo do conhecimento do aluno referente a posicéo
e funcédo dos 6érgdos que compde o sistema digestorio.

ESCOLA POBLICA ESTADUAL OSWALDO CRUZ
STAPA DE ENSINO: FUNDAMENTAL
COMPONESTECURRICULAR: CIENCIAS  ANO LETIVO: 2639
TURNO: MATUTINO  TURMA:
ALUNO(A):

ATIVIDADE FORMATIVA

=

®\§ t?:’r!/
o ‘ﬁﬁ\l_,.@

O ;—

COMPLITED: AORA, XPLCANDO SLA FONCAO
NO SBTIMA JIGESTORD:

1,

2,

Fonte:https://atividadespedagogicas.net/2014/12/atividades-
sobre-sistema-digestorio

Atividade 3: conforme as questfes os alunos irdo responder sobre a importancia
do sistema digestorio e sua funcdo para o corpo humano onde terdo que nomear e
marcar 0s respectivos érgdos do sistema digestdrio conforme a figura 2.
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FIGURA 2

Objetivo: Identificar a aprendizagem dos alunos sobre a apreensdo dos novos
conceitos cientificos sobre o sistema digestorio no processo da ingestao alimentar.

ESCOLA ESTADUAL DO ENSINO FUNDAMENTAL OSWALDO CRUZ 3, Marque com (x)  alternativa correta nog itens sbaixo sobre o Sistema Digestric
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS  ANOLETIVO: 2019 Glindulas anexas 20 tubo digestbrio sdo:
TURNG. MATUTING.  TURMA:
e ) () gléndulas salivares, figado ¢ estbmago.
b) () glindulas salfvares, figado ¢ o pincreas
¢) () boca, faringe ¢ esdfago.
) () ghindulas salivares, pincreas ¢ csbfago

ALUNO (A _

1. Cotmae devid ¢ ceatplen osiserma

digesica De asosto oo a figemabuix

4. 0 esdfago estd situado catre:

2 Sistema digestivo

1) () o estdmago ¢ o intestino dslgado.
b) () 0 pincreas ¢ 0 estomago,
©) () boca ¢ o estdmago.

) () ointestino delgado ¢ 0 infestino grosso

Fonte:https://atividadespedagogicas.net/2014/12/atividades-
sobre-sistema-digestorio

Em seguida, os alunos dever&o participar de degustacdes de alimentos.

Obijetivo: elencar os beneficios desses alimentos
para o0 corpo humano como também sensibilizar
sobre a importancia de um habito alimentar
saudavel para o crescimento fisico e mental do
individuo.

28 Fonte: autora,2020.
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Perguntas Problematizadoras

Aluno A | Professora como € gostosa a ameixa. Ja tinha visto essa fruta, mas
nunca tinha comido.

Aluno B | Nunca tinha visto tantas frutas gostosas. O caqui parece um tomate,
mas 0 gosto € bom. Nao tem gosto de tomate.

Aluno C | Nossa! Professora que legal comer tantas frutas.

Aluno D | Professora no sabia que tinha essa fruta pitaya. E estranha, mas é
gostosinha.

Esse tipo de atividade desperta a curiosidade e motivacdo dos alunos ao

experimentarem frutas diferentes, vdo construindo novos conceitos sobre a importancia

da ingestdo de alimentos saudaveis e seus nutrientes para o corpo humano.

Nesse momento, o professor devera apresentar aos alunos uma situacéo problema
para que eles possam chegar a soluc¢édo, observando o resultado por eles alcan¢ado da
atividade proposta. A Figura 3 a seguir mostra um exemplo de modelo de atividade que o

professor podera trabalhar em sala com seus alunos.
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FIGURA 3

OLA PUBLICA ESTADUAL osmmo CRUZ
ETAPA DE ENSINO: FUNDAMENT.
COMPONENTE CURRICULAR: CIENCIAS ~ ANO LETIVO: 2019
TURNO: MATUTINO © TURMA: DATA
ATIVIDADE FORMATIVA
ALUNO (A):

Pam manter boa salde, devemos nos ali bem. Para isso, preci comer frutas,
legumes, verdurss, cercais, ovos, carnes ¢ beite, pois o alimentos saudéveis.
A came, 0% OV0S © seus sio 4rios 40 i e fortalecin dos

ossos ¢ dentes. As raizes, 03 grios, 8s frutas e as verduras contém vitaminss ¢ sais
minerais, que formecem eneTgia ¢ Prolegem HOSO Corpo contra doeagus.
Nomuhulmpohtudcodaudml.quumuiﬁmﬂn

55 80 HOSSO i Ut naturais ¢ indy As frutas,
verduras ¢ legumes s30 slimentos natursis, ou seja, podem ser consumidos sem passar
por nenhum processo k. Os al izados passam pela indiistria ¢

sofrem modificagdes. F o caso das geléins, do extrato de tomate, da malonese, das
salsichas, dos salames, da margaring, dos iogurtes e outros
1) Complete as frases com as palavrus abaixo:

frutas - leite - griios - sabde - energia — ovos- alimentar - came - necessérios - verduras
n)h-u-bu bem. b) A Y

© seas derivados sllo a0 ©
Wumcm

Fonte:https://atividadespedagogicas. net/2014/12/at|V|dades-
sobre-sistema-digestorio
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Para contribuir ainda mais na formagdo dos novos

saberes o professor pode levar um profissional da &rea

para dar uma palestra sobre os tipos de alimentos e
B

: autora,2020.
processo de ingestdo alimentar, possibilitando aos alunos outras oportunidades de

seus nutrientes, a importancia do sistema digestério no

rendizagens. .. -
aprendizagens Objetivo:  possibilitar aos alunos a

capacidade da reflexdo e sensibilizagdo a
respeito do préprio habito alimentar,
identificando os tipos de alimentos
consumidos no seu dia a dia.

Apos a explanacédo deve ser feito, por meio de circulo de conversa, discussédo sobre
o tema em questdo: alimentacdo saudavel e industrializada no processo de ingestéo

alimentar desencadeando assim novas problematizacdes.

Perguntas Problematizadoras

1)Sera que os alunos possuem um habito alimentar saudavel
2)Alimentos industrializados e seus maleficios

3)Tipos de doencas que sdo desencadeadas por consumos de
alimentos industrializados
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O professor devera propor trabalho de pesquisa para a turma, com intuito de
estimular o espirito investigativo dos alunos no processo de aprendizagem. Nesse
momento os alunos sdo orientados a desenvolver trabalhos de pesquisas a partir das
problematizac6es. A mediacdo do professor neste contexto é de fundamental importancia,
para suscitar a inquietacdo, a duvida, os desafios que contribuem para 0s processos de
reflexdo.

Assim, o letramento cientifico toma evidencia para a formacao cientifica do aluno,
preparando-o cidaddo com a capacidade de tomada de decisdo em questdes relativas a
ciéncia e tecnologia em que estejam diretamente envolvidos, sejam decisdes pessoais ou

de interesse publico.

Segundo a BNCC o Letramento cientifico ao
longo do Ensino Fundamental tem como
objetivos de assegurar 0 acesso a diversidade de
conhecimentos cientificos produzidos ao longo
da historia e aos principais processos, praticas e
procedimentos da investigacao cientifica.

IMPORTANTE SABER!

Na sequéncia da realizacdo do trabalho de pesquisa o professor devera favorecer ao
aluno aautonomia no seu processo de aprendizagem, sua participacdo é de orientar quando

necessario. A etapa da pedagogia de projetos é baseada ainda nas seguintes Etapas:
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1- Elaboracéo do projeto

Na primeira etapa os alunos tragam seu projeto com
base nas questdes problematizadoras. Momento que
os alunos sentem necessidade de pesquisar em busca
de solucédo, de forma interativa e coletiva.

Trabalhando com projeto o professor possibilita aos
alunos amplos caminhos para novos conhecimentos
cientificos, envolvendo uma vasta gama de
variaveis, de percursos investigativos, criativos,
ativos e inteligentes, acompanhados de uma grande
capacidade reflexiva e critica.

\,;‘-_. A 7
Fonte: autora,2020.

2-Execucdo do projeto
Ap0s a elaboracdo do projeto os alunos iniciam o trabalho de pesquisa de campo,

tendo como instrumento de coleta de dados a entrevista, podendo ser outros também como

questionario, observacéo e outros.

A pesquisa de campo é uma fonte de
informacdo importante para construcdo de novos
saberes cientificos, possibilitando aos alunos novos
olhares para realidade que os cerca. Incentivando na
construcdo da postura investigativa. Essa
metodologia reforca a relevancia do trabalho
cientifico e a qualidade desse dado

Fonte: autora,2020.
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3-Analises dos dados

Esse € 0 momento que apds a execucdo da pesquisa 0s
alunos, orientados, fazem as andlises e também o0s
graficos no Excel com objetivo de quantificar os

resultados do trabalho de pesquisa.

E importante enfatizar o envolvimento de todos no
Fonte: autora,2020. processo de aprendizagem, principalmente quando
expdem suas opinides. Essa atividade de trabalho por
projeto contribui muito na aprendizagem de novos
conceitos cientificos sobre o assunto.

4-Avaliacao e resultados

Dentro da perspectiva dos projetos, a avaliagdo do
trabalho é feita, principalmente, a partir dos registros,
discusséo e debate. Estes fazem parte do cotidiano da

sala de aula e servem para organizar o trabalho,

socializar as descobertas, localizar dividas e

Fonte: autora,2020.
inquietacdes, enfim, explicitar o processo vivido.

Com isso, essas etapas possibilitam a ressignificacdo do aprender e ensinar

Ciéncias, e do papel dos conteudos na vida do aluno. Isto ressoa nos instrumentos usados
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pelo professor para acompanhar o processo de formagdo do conhecimento cientifico do
aluno durante todo o percurso da pesquisa.

A proposta da pedagogia de projetos surge como uma possibilidade de organizar
o trabalho pedagogico, que permite aos alunos pensar sobre temas importantes do

cotidiano, opinar, sugerir, pesquisar, trabalhar em equipe de forma coletiva.

TERCEIRO MOMENTO PEDAGOGICO (Aplicagio do conhecimento)

Duracgdo: 07 AULAS/ 50 Minutos

Objetivo: Levar ao educando a oportunidade de se colocar como sujeito ativo e
transformador do seu espaco de vivéncia e convivéncia, por meio da aplicacdo dos
conhecimentos obtidos na execu¢do do projeto na sua realidade através do letramento

cientifico.

Acéo Pedagogica: O professor verificara
a aprendizagem dos alunos, através de
uma prova formativa.
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Esse momento pedagdgico vai subsidiar a pratica do resultado construido pelos
alunos nos momentos pedagdgicos anteriores. Os encontros sdo divididos em trés etapas:
na primeira, o professor abre espaco na sala de aula para debate com os alunos com o
objetivo de fazer uma revisao sobre o assunto identificando o aproveitamento deles sobre
0 assunto trabalhado. No debate é necessario observar a apropriacdo dos novos conceitos
cientificos construidos pelos alunos. Suas colocacGes precisam serem satisfatdrias.

Obijetivo: Levar o educando a oportunidade de
exporem como sujeito ativo e transformador do
seu espago de vivéncia e convivéncia, por meio
do debate os novos conceitos obtidos desde a
problematizacéo a organizacao dos
conhecimentos.

Fonte: autora,2020.
E preciso olhar que esse terceiro momento pedagdgico destina-se, sobretudo, a

abordar sistematicamente o conhecimento que foi incorporado pelo aluno. Na segunda
parte, € 0 momento que 0s alunos organizam todas as suas producdes para posterior
apresentacdes. Nesse caso, sera realizada uma mostra cultural no espago da escola para

que os alunos fagam suas apresentacoes.
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Uma das producbes para apresentacdo é a
confeccdo, em equipe, de uma maquete sobre o sistema
digestorio e seus respectivos 6rgdos, usando como
material massa de modelar confeccionada por eles

mesmos. O objetivo dessa maquete se deu pela

explicacdo do funcionamento do aparelho digest6rio no Fonte: utora,2020.
corpo humano.

Nesse processo da construcdo da maquete os alunos devem apresentar seguranca
no conhecimento apreendido nos momentos anteriores, na hora de nomear e posicionar
0s oOrgaos que compBe o sistema digestorio, evidenciando a apreensdo dos novos
conceitos cientificos do assunto estudado e adquiridos ao longo das aulas.

Esse € um momento proveitoso para fortalecer e aproximar os alunos da importancia que
o sistema digestorio apresenta para 0 corpo humano, relacionando com o seu dia a dia.

Outra producdo realizada pelos alunos nessa
etapa é a confeccdo de flyer, técnica de Marketing
para propagar as informagfes sobre o0 assunto

alimentacdo saudavel e industrializado. Nessa

atividade os alunos se envolvem de forma positiva
desde a elaboracédo do texto do material, por meio de

N -

Fonte: autora;EOZ
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pesquisas e investigacOes a impressdo. Objetivo divulgar ainda mais de forma atrativa o
contetido a fim de sensibilizar todos a respeito da importancia de um bom hébito alimentar
para uma vida saudavel.

Essa estratégia do flyer, oportuniza aos alunos a capacidade de vivenciarem
praticas investigativas, exercitando sua postura cientifica e ampliando seus
conhecimentos e criatividade na hora de confeccionar. Sendo assim, essa atividade
reforca a mudanca de atitude dos alunos referente a formacdo de habitos
alimentares saudaveis, uma vez de posse do conhecimento sobre alimentacdo saudavel e
industrializada os alunos apresentam maturidade intelectual para analisar a respeito do
tema em questdo identificando os riscos de uma méa alimentacéo para o corpo.

Na terceira parte se realiza a apresentacdo de toda producdo cientifica do aluno,
através de uma mostra cultural na escola, explicando os resultados obtidos no trabalho de
pesquisa realizado por eles na escola.

L Objetivo  apresentar as  produgdes
desenvolvidas pelos alunos no processo de

aprendizagem nos trés momentos pedagogicos

[
533 com base na pedagogia de projetos para o

letramento cientifico.

Fonte: autora,2020.
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Esse tipo de evento é de extrema importancia no contexto escolar uma vez que
proporciona a todos a aquisicdo de novos conhecimentos sobre a importancia da
alimentacdo saudavel, assunto de suma relevancia para a vida de todos. Contudo, esse
tipo de evento, mostra a importancia da pesquisa para o ensino de Ciéncias. Por incentivar
a postura cientifica do aluno refor¢ando e diversificando os contetidos aprendidos em sala
de aula.

Apbds a finalizacdo das apresentacGes dos alunos, o professor devera aplicar a
atividade formativa final, nesse caso aplica-se a mesma atividade do | momento
pedagogico, para devidas comparagdes, correcGes de contetdos e procedimentos, para
verificar aprendizagem dos alunos referente a apreensdo dos novos conceitos cientificos
sobre o assunto estudado, o que implica num avanco ocorrido nos trés momentos
pedagdgicos de Delizoicov com base na pedagogia de projetos para o letramento
cientifico.

Dessa forma, os alunos devem conseguir compreender, interpretar e formular
ideias cientificas em diversos contextos, inclusive os cotidianos, desenvolvendo, assim, a
capacidade de atuacdo no mundo e sobreo mundo, importante ao exercicio pleno da
cidadania (BNCC, p.321).
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CONSIDERACOES

Espera-se que esse produto educacional, como proposta pedagdgica, seja importante
para o professor de ciéncias, na contribuicdo do processo de ensino e aprendizagem. Pois
trabalhando com uma proposta diferenciada no ensino de ciéncias pode-se identificar um
avanco na aprendizagem dos alunos, uma vez que passam apresentar a capacidade de
compreender e interpretar a sociedade e seus impactos tecnoldgicos e ambientais, mas
também de transforma-lo, onde sdo capazes de permitir uma mudanga interna de valores
e atitudes.

Entretanto, possibilita aos alunos ndo sé o entendimento do cotidiano, mas sua
relacdo no contexto cientifico, gerando a capacidade de tomada de decisdo em questdes
relativas a ciéncia e tecnologia em que estejam diretamente envolvidos, sejam decisdes
pessoais ou de interesse publico. Lembrando, que essa proposta possibilita aos alunos a
partir dos conhecimentos cientificos a capacidade de entendimento da vidae seus
diversos aspectos, levando-os com a capacidade deles refletirem o mundo de maneira
mais complexa. Comecando pela compreensdo de si proprios e de sua saude fisica, mental

e emocional.
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